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Erweiterungen

1

1.1.

Erweiterungen Allgemein

Befehl Datei -> Neu
Es wird nun immer, wenn Sie ein neues Projekt anlegen méchten,
nach einem Dateinamen gefragt. Dies erhéht die Datensicherheit
in Bezug auf die automatisch erstellten Backups. Wenn Sie auf
diese erhohte Sicherheit verzichten moéchten, dann kdénnen Sie
diese Option abstellen. Dies geschieht unter:

Fensieg
i Programm
Rauminfo/DIN277/1LBV.
‘Wande.

Taren.

Fenster.

Dachfenster...
Stutzen...

Schornsteine..
FuBboden / Decken.
Schnitte.

Beschriftung...
VermaBung...
AuBenvermaBung...
Lineal...

Messen...

<

PositionsmaBe bei der Eingabe
Schriftfeld.
Raumplanung.

Breiten der Combo-Boxen.,
Durchwandem/3D Hardware...

Standard Raumtypen...
Kolorierung...

Raurnkolorierung zuweisen

Bauteiltypen venvatten.

Bauteiltypen zuweisen.

Allgemeines..

Kiange..

Speichem
Drucken.

Bild speichern..
Neue Ansicht..
Neues Projekt.

Zoomfaktor..,
Fangen und Selektieren
Raster.

Gebaude spiegeln.

ARGE Einstellungen...
E3DImport.
o2c-Objekte...
Ursprung

Nordpfeile.
Landschaft.

Hilfslinien...

Feste
Farbkapaziat sines 30-Bidpurktes
€ High Color (=8 Bytes pro Punkt)
6 True Color (<12 Bytes pro Purnk)
Testuren

I Grishen vorgenerieren (Mipmaps)

5 3 keve

PuffergrciBe fiir Testuren:

Ptad fiir Objekte:
|G:ElecoDatentaCon Dbjekte
ahemnative Objektpfade, durch ' getrennt

Abbrechen
Hife

dushsuchen

Prad fir Teruren
|G ElecoDatentACom T exturen

altemative Testurplade, durch * getrenrt

durchsuchen

Phad fir Matziialien
[5:ELE CODATENSARCON M aterial

altemative Matsiislpfads, durch ' getrennt

durchsuchen,

Datei New

¥ Fieigkinamen be nsuem Projek iesHzgery

Stayboard

' Staryboard beim Programmstart intearieren

ACHTUNG!
Die vorgenommenen Anderungen wiken sich erst beim

Dialog: Feste Programmeinstellungen

[E=E8 BB (*]

Hitfe [_ | /&

Wenn Sie hier das Hakchen entfernen, verhdlt sich ArCon wie

Zuvor,



Erweiterungen

1.2. Neue Option beim Geschoss Bodenplatte
Bei einem Geschoss, das als Bodenplatte definiert ist, kann nun die
Unterkante festgehalten werden. Dies ist besonders wichtig, wenn
z. B. im Sanierungsfall ein FuBbodenaufbau im untersten Geschoss
geandert werden soll.

Wenn dies der Fall ist, wahlen sie im Geschossdialog einfach
folgende Option (Hakchen setzen):

thnung Rauminfo Makros Optionen Fenster
Aktuelles Geschoss k ;tue\lsGschuss

Sichtbare Geschosse...

Aligemein |
Neues Geschoss oberhalb... : |DIN 27?1 LBV oty

Abbrechen

Neues Geschoss oberhalb des aktuellen... Bezeichnung ‘Bodanplatle j

Neues Geschoss unterhalb... Berelongs als Standard

Aktuelles Geschoss bearbeiten...

Aktuelles Geschoss |loschen...
Hilfe

s}

I¥ st Bodenplatte/Sohlplatte
Dicke der Sohlplate: _ [25 B e

FuRboden : g E cm
[im Geschoss oberhalb]
Fiohdecke = & em

Abhangung : 1) E cm
e =
UK Boden-/Schiplatte: |22 & =

Sturzhidhen

I™ fest fur Tiiren : 0 E cm
[ festfir Fenster: |0 B en

I Hihen ab Oberkante Rohdecke

[T Aubenvemnaliung venvenden

UK Bodenplatte festhalten (Sanierung im Bestand)

Danach kann das Niveau der Bodenplatte nicht mehr verandert
werden.



Erweiterungen

1.3. Stahlprofile als detaillierte 3D-Objekte im Katalog
Im Objektkatalog finden Sie im Hauptorder im Bereich Profile 188

hochwertig Modellierte Stahlprofile aus den Reihen HEA, HEB,
HEM, IPE, L, L ungleich, UNP und UPE.

12434

Neue Profile



Erweiterungen

1.4. Zusatzliche Texturen

Far optimale Visualisierungsergebnisse Ihrer Planungen stehen
Ihnen insgesamt 668 =zusatzliche Texturen aus den Bereichen
Verblendmauerwerk (jeweils mit passender Grenadier / Rollschicht),
Dach, Schiefer, Schalung, Metall, Pflaster, Steine, Rasen, Beton,
Holz, Parkett, Fliesen und Diverses zur Verfligung.

—-

hochwertige Qualitat
heimische Materialien
keine Wiederholungsmuster
fir Nahaufnahmen geeignet

Beispiel Rollschicht



Erweiterungen

1.5. 2D-Ersatzdarstellungen fiir weitere Objekte

Flr die Version ArCon +2018 wurden weitere Objekte bzgl. Ihrer
2D-Ersatzdarstellung Uberarbeitet.

Beispiel:

vorher nachher

A e

[

2D-Ersatzdarstellung



Erweiterungen

1.6.

Einstellungen fiir 3D-Hardware

Die Einstellungen fir die 3D-Hardware ist nun auch im
Konstruktionsmodus unter Optionen/Durchwandern/3D-Hardware
erreichbar. Dies war notwendig, weil einige Anwender mit
hochauflésenden Monitoren (4K) Probleme beim Umschalten in 3D
hatten. Um diese Probleme zu beheben &ndern Sie bitte die
Einstellungen bezliglich der Hardwarebeschleunigung. Sollten diese
Probleme bei Thnen auftreten, entfernen Sie den Haken.

K

Durchwandern/3D Hardware

Durchwandemn  Hardwarebeschleunigung |
Haidwarebeschleunigung =
Abbrechen
0 4
(" Hilfe

I W auch im Fenster, nicht nur Vallbild I

Vollild

Auflozung 1024x768 (16 hit) hd

-

Hardwarebeschleunigung

10



Erweiterungen

2

2.1

2.2

2.3

Erweiterungen 2D

Pan mittels mittlerer Maustaste

Sie kdénnen nun die Planung direkt bei gedrickter mittlerer
Maustaste bzw. Mausrad im Konstruktionsmodus verschieben.
Diese Funktion kann anstatt der Cursortasten benutzt werden.

DXF/DWG-Import

Speziell fir Daten von Vermessungsamtern wurde der Import von
Folien optimiert.

Interaktives Drehen von Folien (DXF/DWG)

Seit dem man in ArCon Folien drehen kann, musste man bislang
die Genauigkeit fur die Messfunktion auf vier Nachkommastellen
einstellen, die Strecke messen, sich den Drehwinkel merken oder
notieren und dann von Hand im Dialog den Drehwinkel eintragen.

Dies geht nun wesentlich einfacher:
In der Wie-Leiste finden Sie, sobald eine Folie selektiert ist, einen
zusatzlichen Button:li

Mit dieser Funktion kdénnen Sie nun mit nur drei Klicks Folien
interaktiv drehen. Zuerst wahlen Sie den Drehpunkt, dann wahlen
Sie die Richtung in die die Folie gedreht werden soll. Danach
wahlen Sie den entsprechenden Endpunkt der Strecke die mit der
zuvor gewahlten Richtung zu Deckung gebracht werden soll, das
war schon alles.

172/45

Klick 3 '\'I?’Ml5

~——_
-

Klick 2 Klick 1

AT

Aktion Ergebnis

11



Erweiterungen

2.4

Fangen bei Folien erweitert
Bisher konnte bei importierten Folien nur auf die Endpunkte von

Elementen gefangen werden. Dies wurde nun auf das Fangen auch
auf die Schnittpunkte erweitert.

12



Erweiterungen

2.5

Fangkreuz erweitert

Zur besseren Bedienbarkeit wurde die Darstellung des
Fangkreuzes erweitert. Sie kénnen nun den Durchmesser, die
Liniendicke, und die Farbe frei einstellen. Durch eine weitere
Option ist es nun mdglich, das Fangkreuz durch ein Fadenkreuz
(analog Creativelines) zu ersetzen. Auch beim Fadenkreuz lassen
sich Farbe und Dicke wahlen.

Fangen und Selektieren im Konstruktionsmodus

Darstelung | Selektietbare Elemente | Enweiter 4| *

f

Lénge Fangpunkikieuz 2 Gl Abbrechen

=
T

Dicke Fangpunktkreuz: 2 8 Pixel

Farbe Fangpunktkreuz

[

Darstelung Fangpunktkreuz

I Fangpunkt als Fadenkieuz

HINWEIS
Im Programm kannen Sie diezen Dialog im
Fonstuktionsmodus jederzeit mit <5tg+Leerzeichen:
per Tastatur dffnen.

Fangkreuz

Diese Einstellungen erreichen Sie entweder durch Dricken von
"Strg+Leertaste" oder Uber den MenUbereich im Reiter
"Darstellung":

Fenster

; Programm 3 Programmeinstellungen... m i ,3,:
Rauminfo/DINZ77/ILEV... Allgemeines... [
Wande... Klange...
Tiren... Speichern...
Fenster... Drucken...
T Dachfenster... Bild speichern...
Stiitzen... Neue Ansicht...
Schomnsteine... Neues Projekt...
FuBbdden / Decken... Zoomfaktor...
SR Fangen und Selektieren 3 im Konstruktionsmodus... Strg+Leerzeichen
Beschriftung... Raster... im Designmodus...

Optionen / Fangen

13



Erweiterungen

2.6 Fangen auf Grundstiicksgrenzen

Das Fangen auf Eckpunkte von Grundstiicken sowie den
Schnittpunkten mit anderen Bauteilen ist nun mdéglich. Hierzu
muss die Option unter den Fangoptionen natlrlich auch gesetzt
sein.

Fangen und Selektieren im Konstruktionsmodus

Fangen | Darstellng | Seloktietbare Elementz 4|

" ausgeschaltet Abbrechen

=
@

& eingeschaltet

Bersich: [5 [ el

Fangen auf
¥ Hilfslinien v virtuellen 'wanden
™ Wandachsen [V Stiitzen
W Wandkanten [V Schomsteinen
WV Folien V¥ Gelandemn
¥ Aussparungen / Deckenplatten
¥ Dachem [bei Ersatzdarstellung)
¥ Einrichtungsgegenstinden

Schritte und Enden von

W Hifslinien ¥ virtuellen \wianden
I~ Wandachsen [ Bemassungen
WV Wandkanter] W
¥ Aussparungafr D

HIMWEIS
Im Programm kannen Sie diesen Dialog im
Fonstruktionsmodus jederzeit mit <Strig+Leerzeichens
per Tastatur ffnen.

Dialog Fangen und Selektieren

Diese Einstellungen erreichen Sie entweder durch Driicken von
"Strg+Leertaste" oder Uber den Menibereich im Reiter "Fangen":

—
F Programm » Programmeinstellungen... fs +| MWw '39

Rauminfo/DINZ77/1LBV... Allgemeines..

Wande.. Klénge...
Tiiren... Speichem...
Fenster... Drucken...
T Dachfenster... Bild speichern...
Stiitzen... MNeue Ansicht...
Schomsteine... Neues Projekt...
FuBbéden / Decken... Zoamfaktor...
Schnitte.. Fangen und Selektieren v im Konstruktionsmodus...  Strg+Leerzeichen
Beschriftung... Raster... im Designmodus...

Optionen / Fangen

14



Erweiterungen

2.7 Grundstiickseckpunkte wahlweise mit Kreis

Wenn Sie Eckpunkte von Grundsticken mit einem Kreis zur
Darstellung der Grenzsteine versehen mdchten, ist dies nun sehr
einfach madglich.

Grundstlickseckpunkte sind nun optional als Kreis darstellbar. Im
Dialog des Grundstlicks oder auch eines Grundstlcksbereiches
sind nun der Durchmesser des Kreises, die Liniendicke, und die
Farbe frei einstellbar

15



Erweiterungen

2.8 Grundstiicke / Grundstiicksbereiche drehen

Zum nachtraglichen Drehen von  Grundstlicken  bzw.
Grundstlicksbereichen finden Sie nun zwei zusatzliche Buttons.

i 1.0%
0=
- ooo.

AN
Els

Zum einen den Button zum Drehen um den Schwerpunkt des
Grundstiickes: i\.+

Zum anderen den Button zum Drehen eines Grundstiicks um einen
Referenzpunkt:i\i
Bei Auswahl von "Drehen um Referenzpunkt" definieren Sie zuerst
den Referenzpunkt per Maus.

Danach erscheint der Dialog zum Drehen des |oeh- (=)
Grundstuickes. ey

Hier kdnnen Sie nun frei, oder auch durch Eingabe eines
Winkels die Grundsticke bzw. Grundstlicksbereiche
drehen.

Reset stellt den urspriinglichen Winkel wieder her.

OK beendet die Funktion.

Abbrechen

Reset

16



Erweiterungen

2.9

Hilfslinien verschieben

Bislang gab es keine Mdoglichkeit zuvor gesetzte Hilfslinien zu
verschieben. Man musste diese |6schen und neu setzen.

Nun koénnen Sie eine selektierte Hilfslinie beliebig verschieben.
Zusatzlich zum freien Verschieben an der Maus ist es auch méglich
eine Hilfslinie Millimetergenau zu verschieben. Hierzu wahlen Sie
die Funktion zum numerischen Verschieben einer Selektion.

Als Erstes wahlen Sie dann den Anfangspunkt der Verschiebung
per Klick. Als Zweites geben Sie den Endpunkt per Klick an. Danach
offnet sich der Dialog zur Eingabe der Verschiebung.

Dialog Verschiebung

In diesem Dialog sind die Eingabefelder flir dx und dy, je nachdem
ob es sich um eine Vertikale, Horizontale oder eine freie Hilfslinie
handelt, zuganglich. Das obige Bild zeigt eine Verschiebung fir
eine Vertikale Hilfslinie.

17



Erweiterungen

2.10 2D-Darstellung per Pipette ilibertragen

Mit dieser neuen Funktionalitat kénnen Sie ganz einfach mittels
"Pipette" und "Eimer" Eigenschaften bzgl. der 2D Darstellung von
einem Bauteil auf andere Bauteile gleichen Typs lbertragen.
Folgende Situation:

Wir haben Tiren platziert, aber vergessen die Schwellen bei der
Darstellung von Innen- und AuBenkante auszuschalten. Sie
muassen nun nicht mehr jede einzelne Tur auswahlen, sondern
andern einfach eine Tir und Ubertragen dann die 2D-
Eigenschaften.

Ausgangssituation

Nun wahlen wir eine Tur mittels Doppelklick aus und @ndern die
2D-Ersatzdarstellung.

Tar-Mako =
Algemein | Erweiert|
[

{ftnungsmatie Testuen
Breite 01 on | | Bautelyp & pmen 12 PHITERTED
Hihe 201 on | | [Zage | e aupen bRkl =~ als Standard
Bilstungshishe: [0 e ——
v I~ Schwele, innen I~ Schwele, auien _vorcha |
™ Nur\Wandifinung erzeugen d d ik
& esaggaraing || o 0
Makioal ZD'Ersaudarsl‘EFung =
(=] TiirSyrbol Sonstiges oK

@ & automatisch [Climenans "

s  kein

c  vereinfacht 2 Hile

- JELL|

™ Tii als Doppelinie uﬂenkame
= ™ mit Fenster Symbel
= I~ inFenserticfe 1|
Lirenst tfinungssymbol
L]

Stahi]

2D-Ersatzdarstellung @andern

18



Erweiterungen

Nach Entfernen der beiden Hakchen fiir Innen- und AuBenkante
erhalten wir nach Bestatigen mit OK folgendes Ergebnis:

Eine Tiir ist gedndert

Nun kdnnen wir die "Pipette" aus der "Wie-Leiste" auswahlen.

=]
=
Z

Pmx )i 7

Pipette

Danach klicken wir aus die zuvor geanderte Tur. In diesem Fall
offnet sich ein Auswahldialog, weil unter der Mausposition sich
sowohl die Wand als auch die Tur befinden.

20-Darstellung abgreifen von:

Wand

Tir o

Auswahldialog

19



Erweiterungen

Natdrlich wahlen wir in unserem Beispiel die Tir aus.

Danach andert sich der Mauszeiger in einen "Eimer".

Nun kénnen wir ganz einfach nacheinander die anderen Tlren,
die wir andern mochten, anklicken.

Das Ergebnis sehen Sie in der folgenden Grafik:

/
/
e

/

. g 5
/ g B N
;V_I

Ergebnis

S

20



Erweiterungen

2.11

Ortho-Funktion

Die Ortho-Funktion dient zur schnellen und sicheren Eingabe
rechtwinkliger Bauteile / Baukdrper. Diese Funktion ist unabhangig
vom jeweils eingestellten Winkelraster aktiv.

Fir diese Funktion gibt es einen zusatzlichen Button in der oberen
Horizontalen Leiste.

Diese Funktionalitét erreichen Sie auch durch betdtigen von
"Strg+0" bzw. auch nur "O" wenn Sie die Eingabe ohne "Strg"
aktiviert haben.

Hinweis:

"Strg+0" funktioniert nur wenn ein Werkzeug ausgewahlt ist (Sie
also z. B. eine Wand zeichnen mochten). Ist kein Werkzeug
ausgewahlt, bewirkt "Strg+0" das Offnen einer neuen Datei (also
wie bisher).

In der unteren Statuszeile kénnen Sie jeweils erkennen ob diese
Funktion gerade aktiviert oder deaktiviert ist. Je nach Zustand der
Funktion erscheint entweder "ortho an" bzw. "ortho aus".

Zusatzlich erkennen Sie den Zustand der Ortho-Funktion daran,

ob der Button in der oberen Horizontalen Leiste gedrickt ist oder
nicht.

21



Erweiterungen

2.12

Winkelraster temporar ausschalten

Bei Rechteckwerkzeugen, also der Eingabe von z. B. Dachern,
Grundstlicken, usw. konnte es hinderlich sein das ein Winkelraster
eingeschaltet ist, weil die Darstellung des Rechteckes immer in
einem Vielfachen des eingestellten Winkelrasters (z. B. 15 Grad)
erschien. Dies ist nun einstellbar. Voreingestellt ist das das
Winkelraster bei "Eingabe von Bauteilen per Rechteck-Rahmen",
also solange dieses Werkzeug aktiv ist, ausgeschaltet ist. Wenn
Sie das bisherige Eingabeverhalten wieder herstellen méchten, so
kdnnen Sie dies in den Programmoptionen unter Allgemeines
definieren. Sie missen dann lediglich das Hakchen bei
"Winkelraster ausschalten bei Rechteck-Werkzeugen" entfernen.

Fenster

i Programm y Programmeinstellungen bes  +| WORLTH
Rauminfo/DIN277/LBY... Allgemeines... ==/ Allgemeine Einstellungen ]
Kiange...
Wande... g Begrenzen der Polygananzah bei der Begehung T
Tiren... Speichem... @ [alie anzeinert =
Fenster.. Drucken  begrerzen auf [1000 3 Polgone Abbrechen
Dachfenster... Bild speichern... Anzeige bewegter Biinhalle i
Statzen... Neue Ansicht... " als Drahtmodell —
Schornsteine... Neues Projekt... " farbig. ohne Textur
ol
FuBboden / Decken... testuriert. mittlere Qualitit
Zoomfaktor. " wiie Bildinhalte ohne Bevwegung
iR Fangen und Selektieren » | | Animation in allen Ansichten aktualisieren
Beschriftung... Raster... ¥ beim Barbeten in alen Ansichten aklualisieren
VermaBung.. Gebaude spiegeln.. ¥ Beleuchiung wihrend des Bewegens von Lampen akiusliieren
e e ARGE Einstellungen...
=" 30 Import..
Messen...
e, o2c-Objekte... Betrachtungsknapf, 30-Eingabe
v | PositionsmaBe bei der Eingabe Betrachtungsknopt Aulzug
Schriftfeld... L= I links und rechis vertauscht Stufenhihe :
Raumplanung... Nordpfeile... Schitweie  [15 [ Gad || [0 Hom
Breiten der Combo-Boxen... lerie e Bewegung bei gedriickter rechier Maustaste
Hilfslinien 5 T
Durchwandern/3D Hardware...
CEIEEITED FETLETR " nach "hinten’” junverinderts Hihe]
Standard Raumtypen... " nach unten’

Kolorierung...

Roumbol € automatisch umschalten zwischen "hinten”
aumkolorierung zuweisen...
und "untent” b sinem Blickwinkel van [0 3] Grad

Bauteiltypen verwalten...
e Eingabe/2D-Bedienung
¥ neues Mausiad Verhalien
¥ 30-Dbiektz in Draufsicht mit Rahmen verschieben
¥ Kontertmenii Selektion

& mit gedhiickter Strg Taste

" immer
¥ Tastaturkiirzel nur mit gediiickter Stig-T aste

IIV halten bei Rechteck-werkzeugen

Winkelraster ausschalten bei Rechteck-Werkzeugen

22



Erweiterungen

2.13 mehrere Hohenpunkte I6schen

Wenn z. B. mit dem Selektionsfilter mehrere H&henpunkte
selektiert haben, dann wurde nur ein H6henpunkt geldscht.

Dies wurde dahingehend geandert, dass nun alle selektierten
Hoéhenpunkte geldscht werden.

23



Erweiterungen

2.14 Beschriftungs-Optionen von Raumen libertragen

Eine weitere Arbeitserleichterung ist das Ubertragen von
Raumbeschriftungen und den Einstellungen zur jeweiligen
Berechnungsart der Wohnflachen.

Das folgende Beispiel hat 42 Rdume. Hier soll nun die
Raumbeschriftung statt der Wohnflache die Grundflache und den
Umfang anzeigen. Dies ist z. B. fiir Plane, die zum Ausfiihrenden
der Bodenbelags Arbeiten geschickt werden sollen, sehr wichtig.

Das Beispiel

Bislang mussten die Beschriftungsoptionen fiir jeden Raum einzeln
gedndert werden. Dies war, vor allem bei gréBeren Projekten, sehr
aufwendig und wurde deshalb nun erheblich vereinfacht.
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Hier ein Beispiel:
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Nun wahlt man lediglich einen Raum

andert diesen.

(hier den oben links) und

Raumdaten

Algemein Beschiftung | DIN 277 | 1.8V wele | Erev |

Allgemein

[ Name

I Bemerkung

[~ wohnung

I~ Boderfliche

I Formel Bodenfliche

I~ Umiang

I Volumen

DIN 277
I Nutaflichenat / Umschiiefungsart
Nettoraunfische

I Nettoraumfiiche

I Formel Nettoraunfliche

I Nettorauminhalt

[ Formel Netioraunitial

LBV WoFly-

I ‘wohnflichenart
I ‘wohnfliche

I Fomel Wohnflache

I it Gebude drehen

¥ Raumteste zusammen beabeiten

Schiyp

Hame
Schiftyn
Schityp
benragen!

2k Standard

==
13

Abbrechen
Material.

Licht
berechnung.

Hile

Raumdaten

Algerein Beschitung | DIN 277 | 1L8vswarl | Erev |

Allgemein

¥ Name

Schifiyp

Name.
Schrittyp
Schityp
ibetiager!

s Standard

I~ Bemerkung

I~ wohnung

I¥ Bodenfliche

I Formel Boderfléche
I~ Volumen

 {rfang

DIN 277
I Nutzfischenant / Umschliebungsait
Nettoraumiliche
I~ Nettorauniliche

I Formel Nettoraumfliche

I Nettoraumirhiak

I Formel Nettorauminhalt

1BV WoF
I ‘wahnflichenart
I \wahniliche

I Fomel Wohnfliche

[ mit Gebéude crehen

[ Raumteste zusammen bearbeiten

(=
oK

Abbrechen
aterial

Licht
beréchnung.

Hife

Beschriftungsoptionen Vorher

Beschriftungsoptionen Nachher

Nach bestatigen mit OK wahlt man in der "Was-Leiste" die Option
zum Eigenschaften tUbertragen.
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Danach erscheint am unteren Rand des Fensters der schon aus
anderen Bauteilen bekannte "Eigenschaften lbertragen" Dialog.

Allgemein Beschiiftung DINZ77 wiof i,

£ G ales W _dles I dles I ales
£z F II: ] r [~ Mutzart I” Umschliefung I™ Mutzungsart

= I~ Puz I als Raurid/N) detzt tibemehmeni| H

Eigenschaften iibertragen

Hier wéhlen wir zuerst wohin die gerade gemachte Anderung der
Beschriftung Ubertragen werden soll (in diesem Fall wahlen wir
alle).

N

L L MNED

8%
.
i7
o
31
.
.
4
44
#
i
.
.
.

RIS =LY

B
=

A

o Oule manuelle Zielauswahl | - Auto Zielauswahl Al Elemente aus

FE skt Eloment _asViviage verwendend | | & iberKick dem Gebiudel Alel
] iber Rechizck

220 ol Quelle bearbeien € iber Polygon dem Geschoss! Keinel

Ergebnis der Selektion

Danach wahlen wir was Ubertragen werden soll (in diesem Fall
wahlen wir alles aus dem Block Allgemein und alles aus dem Block
Beschriftung).

Nach bestdtigen mit OK erhalten wir dann folgendes Ergebnis:
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2.15

weo
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Ergebnis

Hinweis: Mit diese Funktion kénnen Sie nun praktisch mit zwei
Mausklicks komplette Plane in Ihrer Beschriftung inkl. Der
Einstellung flir die Berechnungsarten dandern.

Eigenschaften einschaliger Wande iibertragen
Mit ArCon +2018 ist es Ihnen auf einfache Art und Weise die

Darstellung einschaliger Wande (Fullungen/Linien) mittels
"Pipette" und "Eimer" zu uUbertragen.

Hierzu dricken Sie einfach auf die "Pipette" und [F—
greifen die Informationen von der Wand, die als va
Quelle fir die Darstellung dienen soll, ab.

f‘.é

Danach andert sich der Mauszeiger in einen "Eimer". Nun kénnen
Sie einfach nacheinander die Wande, die die Darstellung der
"Quellwand" erhalten sollen, anklicken.
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2.16 Zusatzlicher Raum im Raumplanungsmodus

Fir die Arbeit im Raumplanungsmodus haben wir Ihnen einen
zusatzlichen Raum zur Verfigung gestellt. Sie kénnen nun auf
einfache Art und Weise einen Raum mit einer schragen Ecke
erzeugen.

Rechteck mit Schrage

Raum mit Schrédge
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3
3.1

3.2

Erweiterungen 3D

Pan mittels mittlerer Maustaste

Sie koénnen nun die Planung direkt bei gedriickter mittlerer
Maustaste bzw. Mausrad im Designmodus verschieben. Diese
Funktion kann anstatt der Cursortasten benutzt werden.

Interaktives Andern von Texturen

Das Andern von Texturen in ihrer GréBe, Lage und Drehung war
bislang nur in der Vorschau des jeweiligen Bauteils maglich. Nun
haben Sie die Mdglichkeit dies direkt in 3D zu erledigen. Hierzu
wahlen Sie einfach den neuen Button in der "Wie-

Leiste".

Danach klicken Sie auf die Flache des zu andernden Bauteils und
drehen bzw. verschieben sie die Textur direkt im Designmodus.

Genaues platzieren und manipulieren von Texturen
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3.3

3.4

Objekte im 3D per Cursortasten verschieben

Im Designmodus wurden die Cursortasten bislang lediglich zum
Drehen und Kippen der Planung verwandt. Nun kénnen Sie, wenn
ein Objekt selektiert ist, durch zusadtzliches Driicken der Strg Taste
Objekte mittels der Cursortasten verschieben und genau
platzieren.

Am sinnvollsten ist diese neue Funktionalitat sicherlich in der 3D-
Draufsicht.
Sie funktioniert aber auch in allen anderen 3D-Ansichten.

Mittels Strg und Cursortasten exakt platziertes Objekt

DateigroBe fiir Hintergrundbilder erhoht

Da die maximale Aufldsung von Digitalkameras und Smartphones
in den letzten Jahren jeweils erhéht wurde, haben wir auch ArCon
in diesem Punkt angepasst. Nun koénnen sie also auch hdher
auflésende Bilder als Hintergrundbilder verwenden.
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a4

4.1

4.2

Erweiterungen CLines

Umstellung auf neuen Grafikkern

Um Creative Lines flr aktuelle und zukilinftige Betriebssysteme
und Grafiktreiber aktuell zu halten, haben wir Creative Lines 3.8
auf den aktuellsten Grafikkern umgestellt. Sie werden davon zwar
direkt nichts merken, dies sichert aber Ihre Investitionen in die
Software.

Darstellung von Katalog und Farbpalette

Bislang mussten der Detailkatalog und die Farbpalette nach jedem
Neustart von Creative Lines immer wieder extra eingeschaltet
werden.

Dies ist fur CLines 3.8 geandert worden.

CLines "merkt" sich nun die Einstellung in der die Software vor
dem letzten Beenden befunden hat.

Das heiBt: Haben Sie bei der letzten Bearbeitung CLines mit
Eingeblendetem Katalog und Eingeblendeter Farbpalette
verlassen, so wird dieser Zustand bei Erneutem Start von CLines
wieder hergestellt.
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4.3

Funktion zum Entfernen doppelter Linien

Beim Léschen doppelter Objekte sucht CLines 3.8 automatisch
nach Objekten, die deckungsgleich Ubereinander liegen und
entfernt dabei die Objekte die unter einem anderen Objekt mit
identischen Koordinaten liegen.

Datei |Bearbeiten | Anzeige Planteile Folien Manager Details Grafik Optionen Hilfe

D g Undo sz @ O 4 19|
Redo Strg-¥

— 5 121 | [Erdgeachons Gebaude1
Ausschneiden Strge <0

Iy i "
Kopieren Strg+C

-3 Einfiigen StrgsV

i Drehen »

~ Spiegeln >

o Duplizieren strg-D
Lschen Entf

d Loschen aller [ Histinien

B

& Gruppieren trg+G

v Gruppe aufiosen

x Verschieben teilmarkierter Objekte 3

=] Rshmen heraustrennen

Mehrfachkopie

Ausrichten Verlaufe

Ordnen

=

20

Doppelten Linien.

Doppelte Linien I6schen

Sie kédnnen vor Ausfuihrung dieser Funktion wahlen, ob diese Suche
nach Duplikaten in der gesamten Zeichnung, in dem aktuellen
Planteil oder nur in der aktuellen Folie durchgefiihrt werden soll.
Zu diesem Zweck offnet sich nach Funktionsaufruf ein
entsprechender Dialog.

Doppelte Linien laschen

Abbrechen

" im aktuellen Plantei

" in der aktuellen Folie Hilie

diit

I¥ Mur bei identizchen Parametern ldschen

Dialog Doppelte Linien I6schen

Dort kénnen Sie auch wahlen, ob die Objekteigenschaften bei der
Suche nach Duplikaten beriicksichtigt werden sollen oder nicht.
Sollen die Objekteigenschaften nicht berlicksichtigt werden,
erkennt CLines Objekte mit identischen Koordinaten als Duplikate,
anderenfalls nur Objekte die in allen Eigenschaften
Ubereinstimmen.
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4.4 Eigenschaften ersetzten

Fir CLines 3.8 wurde die Funktion Eigenschaften ersetzen

erweitert.

Eigenschaften ersetzen @
[Haarlri | durch [Haarine =] in [keinem Dbjeke =N At acren
[~ Alle Stifts

Hiks
Linierrstit
| Vollnie =] duch | Volinie ] in [keinem Obiekt |

[ Alle Linienstile

Farbe

[™ Alle Farben

Schriftgrobe

[35 | dueh [35 | in [keinem Objekt |

[~ Ale SchiftgrdBenen

Sohriftart

@Arial Unicode MS =] duch [@aval nicode Ms | in [keinem Dbigk |
[ Alle Schriftenarten

Schialfuren
[Maververk 1 | durch [Maverwerk 2 [ Folvoonen
[~ Alle Schraffuren

Eigenschaften ersetzen / Schraffuren ersetzen

Hiermit kénnen Sie vorhandene Schraffuren durch eine andere
Schraffur ersetzen. AuBerdem kdnnen Sie massiv geflllte Flachen
mit einer Schraffur versehen oder schraffierte Flachen in gefillt
massive Flachen umwandeln. Wahlen Sie hierzu jeweils den letzten
Eintrag der Liste "ohne Schraffur (massiv gefllt)" aus.

Hinweis: mit Hilfe dieser Funktion lassen sich auch fehlende
Schraffuren durch vorhandene Schraffuren ersetzen. Schraffuren,
die in der Zeichnung zwar verwendet werden, fir die aber keine
Schraffur Definition vorhanden ist, stehen im linken Auswahlfeld
ganz unten, noch unter dem Eintrag "ohne Schraffur (massiv
geflillt). Sie kdénnen diese Schraffuren auswahlen und durch eine
der vorhandenen Schraffuren aus dem rechten Auswahlfeld
ersetzen lassen. Wird eine fehlende Schraffur ersetzt, so erfolgt
dies immer in allen betroffenen Objekten der gesamten Zeichnung.
Nach dem Ersetzen wird die Schraffur nicht mehr im linken
Auswahlfeld angezeigt.
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4.5

4.6

Druckereinstellungen Projektbezogen speichern

Der fur das jeweilige Projekt gewahlte Drucker wird nun
zusammen mit dem Projekt abgespeichert. Wenn Sie mehrere
Drucker besitzen, ist diese Funktion sehr hilfreich, da Sie nun nicht
mehr vom jeweiligen Standarddrucker auf den gewlinschten
Drucker wechseln missen.

Planteile sortieren

Beim Erstellen neuer Planteile werden die neuen Planteile stets
hinter die bereits vorhandenen Planteile angefligt. Oft méchte man
diese automatisch erstellte Reihenfolge nachtraglich &@ndern,
hierflir gibt es die Funktion Planteile sortieren.

Folien Manager Details Grafik Opti

Alktueller Planteil » I
Sichtbare Planteile... Strg+B |}
Meuer Planteil... 'I
Aktuellen Planteil l6schen [
Alktuellen Planteil verschieben Strg+T
Altuellen Planteil bearbeiten...

Sortieren...

Aktuellen Planteil exportieren...

Planteile sortieren
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Nach Aufruf der Funktion erscheint das folgende Dialogfenster:

e

Planteile sortieren

1. Obergeschozs Gebaude 1
2. Obergeschoss Gebaude 1

Mach unten

Planteile sortieren

Im Listenfeld auf der linken Seite sind alle Planteile in der aktuellen
Reihenfolge aufgelistet. Durch Anklicken mit der Maus kénnen Sie
einzelne Planteile auswahlen. Sobald Sie einen Planteil ausgewahlt
haben, kdénnen Sie diesen Planteil mit den Schaltflachen "Nach
oben" und "Nach unten" um jeweils eine Position in der Liste in die
entsprechende Richtung verschieben. Dies kdnnen Sie auch
mehrfach durchfihren, bis der betreffende Planteil ganz oben oder
ganz unten in der Liste steht.

Mit Hilfe der Taste [STRG] kdénnen Sie auch zwei Planteile
gleichzeitig markieren. Sobald zwei Planteile markiert sind kénnen
Sie diese Uber die Schaltflache Tauschen vertauschen.

Wenn die Reihenfolge der Planteile IThren Wiinschen entspricht,
kénnen Sie den Dialog uber die Schaltflache SchlieBen verlassen.

Hinweis: Planteile sortieren lasst sich nicht Gber Undo riickgangig
machen, Sie kdnnen aber lber erneutes Planteile sortieren die alte
Reihenfolge wiederherstellen.
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4.7

Folien sortieren

Beim Erstellen neuer Folien werden die neuen Folien stets hinter
die bereits vorhandenen Folien angefiigt. Oft mdchte man diese
automatisch erstellte Reihenfolge nachtrdglich andern, hierftr
gibt es die Funktion Folien sortieren.

Manager Details Grafik Optionen

Altuelle Folie 2
- Sichtbare Folien... Strg+F
Meue Folie...
Altuelle Folie léschen
Altuelle Folie verschieben

Altuelle Folie bearbeiten...

Sortieren...

Altuelle Folie exportieren...

Folien sortieren
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Nach Aufruf der Funktion erscheint das folgende Dialogfenster:

e

Folien sortieren @

Schraffuren Schiiefen
Grundriss —
Ferzter und Turen .
Treppen bl
Dacher

IInterziige

Beschriftung

Wermalung

Eirmchtung

Schrittzymbole

Hilfzlinien

20-Grafik,

Podeste

Schraffuren B auteiltvpen

Mach oben

l

Folien sortieren

Im Listenfeld auf der linken Seite sind alle Folien in der aktuellen
Reihenfolge aufgelistet. Durch Anklicken mit der Maus kénnen Sie
einzelne Folie auswahlen. Sobald Sie eine Folie ausgewahlt haben,
kdonnen Sie diese Folien mit den Schaltflachen "Nach oben" und
"Nach unten" um jeweils eine Position in der Liste in die
entsprechende Richtung verschieben. Dies kdnnen Sie auch
mehrfach durchfihren, bis die betreffende Folie ganz oben oder
ganz unten in der Liste steht.

Mit Hilfe der Taste [STRG] kénnen Sie auch zwei Folien gleichzeitig
markieren. Sobald zwei Folien markiert sind kénnen Sie diese lber
die Schaltflache Tauschen vertauschen.

Wenn die Reihenfolge der Folien Ihren Wiinschen entspricht,
kénnen Sie den Dialog Uber die Schaltflache SchlieBen verlassen.

Hinweis: Folien sortieren lasst sich nicht Gber Undo riickgéngig
machen, Sie kénnen aber Uber erneutes Folien sortieren die alte
Reihenfolge wiederherstellen.
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4.8 Anzeige von Transparenzen

Unter dem MenUpunkt Ansicht / Transparenz kénnen Sie nun die
Sichtbarkeit von Transparenzen steuern.

Anzeige | Planteile Folien Manager De

¥ Mormalansicht .

Layoutansicht -
Vergrifiern Strg++
Verkleinern Strg+- I
Alles zeigen

Gesamtes Blatt Posl

Gesamter Plan

Flachen

Schraffuren
Beschriftungen
VermaBung

Bitrnaps
Farbwerlaufe

Details & Gruppen
Stiftbreiten & Farben
Editierte Vermalung

N N

Projektdaten

v Transparenz

Anzeige Transparenz

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Darstellung der Transparenz von
Objekten ein- und ausschalten. Bei eingeschalteter Funktion werden
die entsprechenden Objekte transparent dargestellt, bei
ausgeschalteter Funktion erfolgt die Darstellung dagegen wie bei
einfarbig gefullten Objekten ohne Transparenz.
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Hinweis: Bei Verzicht auf die transparente Darstellung erhéhte sich
die Anzeigegeschwindigkeit.

Transparenz ist sinnvoll bei Flachen, bei denen Objekte dahinter
noch erkennbar sein sollen. Die scheinen dann durch das
transparente Objekt hindurch.

Transparenz ist nicht sinnvoll um die Farbe eines Objektes "heller"
darzustellen. Hierzu wahlen Sie einfach eine hellere Farbe ohne
Transparenz.

Beim Drucken erfordert eingeschaltete Transparenz sehr viel

Speicher und Rechenzeit, Abschalten der Transparenzdarstellung
kann daher das Drucken merklich beschleunigen.
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