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Installationshinweise

Installationshinweise

1.1. Systemvoraussetzungen
Die Systemvoraussetzungen finden Sie auf der DVD-Hlille.

Fur die Upgrade-Funktion ist ein Internet-Zugang erforderlich.

1.2. Kopierschutz von ArCon Professional

Mit unserer Lieferung haben Sie, wenn es sich um eine neue Lizenz han-
delt, einen Kopierschutzstecker erhalten. Bitte schlieRen Sie den Kopier-
schutzstecker nach der Installation von ArCon Professional an lhrem
Rechner an und lassen Sie die Windows-Hardware-Erkennung
durchlaufen.

1.3. Installation

Um etwaigen Datenverlust vorzubeugen, fuhren Sie bitte eine Daten-
sicherung lhrer alten Version und lhrer Projekte durch.

Nachdem Sie die DVD in das DVD-Laufwerk eingelegt haben, folgen Sie
bitte den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Falls die DVD nicht automatisch starten sollte, so 6ffnen Sie Uber den
Arbeitsplatz / Computer die DVD und starten Sie das Programm
Setup.exe. Abfragen zur Benutzerkontensteuerung bestédtigen Sie bitte
jeweils mit Ja/OK.

1.3.1. Oberflache andern

Sie kénnen die Benutzeroberflache (klassische, neue oder grofRe lIcons)
jederzeit nach der Installation wieder &ndern:

Die Anderung nehmen Sie unter Start/Alle Programme/Eleco/ArCon
Professional +2016/0Oberflache wechseln/lIconchange.bat vor:
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. Eleco
. ArCon Eleco +2018
#% ArCon Professional +201
. Oberfldche wechseln
I IconChange.bat I

1.4. Upgrades von alteren Versionen auf ArCon +2016

Wenn Sie ein Upgrade erworben haben, ist nach der Installation der
neuen Version eine Freischaltung lhres eLicensers fur die neue Version
durchzufiihren. Hierzu ist eine Internetverbindung erforderlich!

. elicenser Gerdte und Drucker

f elicenszer Control Center
A Lizenz Herunterladen Standardprogramme

4 Zurick Hilfe und Support

Starten Sie das elLicenser Control Center unter
Start/Alle Programme/elLicenser.

Im folgenden Fenster sehen Sie links lhre(n) elLicenser und rechts die
Lizenz(en) zum Upgraden. Klicken Sie den grtinen Knopf Aktivierungs-
code eingeben an.
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| 7 elicenser Control Center (eLC-Version 50.27019) [ol= ==

Dstei Bearbeiten  Aktionen Support Hilfe

O o o

Aktivierungscode cingeben Mutzungszoitréume Gberprifen  Flepanersn Hife

eLicenser Lizenzen

* ArCon 2008

Al verfigharen Lizerzen

Geben Sie nun den beigefugten Aktivierungsschlissel ein und klicken Sie
Weiter.

4 Alktivierungscode eingeben @

Bitte geben Sie einen Aktivierungscode in das untenstehende Textfeld ein. und klicken Sie
dann 'Weiter'.

Aldivierungscode

025B-7TATA-TRRD-STAI-GPDU-####—## 84— #8484

Nach der Eingabe erscheint unten die Version, die heruntergeladen
werden kann. Klicken Sie auf Weiter.

& Aktivierungscode eingeben @

Bitte geben Sie einen Aktivierungscode in das untenstehende Textfeld ein, und klicken Sie dann
"Weiter'

AMldivierungscode

ArCon +201 -
“ Upgrade won Arcon +2009, Lipgrade won Arcon +6.0 (Prograrm-Instanzen: 0 won maz, 31, Upgrade von ArCon 2003, Upgrac w

1 m 3

Wahlen Sie nun den entsprechenden eLicenser aus (falls Sie mehrere
haben) und klicken Sie Lizenz upgraden an.
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Lizenz zum Upgraden suswahlen

EE
Lizenz zum Upgraden auswahlen
{ ] Bitte wahlen Sie diejenige Lizenz aus, welche Sie upgraden machten, und klicken Sie dann 'Lizenz
Upgraden'
eLicenser Lizenzen
A= Lizenzen zum Upgraden T

= Alle Lizenzen 2um Upgraden _

s

Bitte beachten Sie, dass das Herunterladen der Lizenz mehrere Minuten
dauern kann. Am Fortschrittsbalken erkennen Sie den Verlauf.

57 Lizenz-Upgrade

==

Lizenz-Upgrade

Ein Lizenz-Upgrade kann mehrere Minuten dauem.

Bitte gedulden Sie sich, und entfernen Sie lhre USB-eLicenserwahrend des Vorgangs
nicht vom Computer.

Lizenz upgraden...

Nach dem Herunterladen kdnnen Sie ArCon sofort starten.

5? Lizenz-Upgrade
]

=l (=)
Lizenz-Upgrade
[ Das Lizenz-Upgrade wurde erfolgreich durchgefiihrt.
Lizenz-Upgrade erfolgreich
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Wichtiger Hinweis: Haben Sie auf dem Arbeitsplatz, auf dem die
ArCon-Version installiert werden soll, keinen Internetzugang, kénnen sie
die Freischaltung an einem beliebigen "Online-Rechner" durchfuhren.
Installieren Sie dann lediglich das eLicenser Control Center und fahren
wie oben beschrieben fort. Sie finden das eLicenser Control Center auf
der gelieferten DVD oder im Internet unter.
http://www.elicenser.net/de/aktuelle_downloads.html

Video-Tutorials zur Einarbeitung finden Sie unter:
http://www.arcon-eleco.de/tutorials.phtml

Die PDF-Anleitung "Erste Schritte” finden Sie unter
http://www.arcon-eleco.de/dokumente_download.phtml

Die Funktionserweiterungen von ArCon Eleco Professional gegenuber
alteren Versionen sind auch im Downloadbereich fur Dokumente
aufgefihrt.
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1.5. Tipps zum Umgang mit lhrem eLicenser

Allgemeine Hinweise

Wird beim Starten von ArCon gemeldet, dass kein eLicenser oder keine
gultige Lizenz gefunden wird, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Nutzen Sie einen USB-Verteiler (Hub) oder ein USB-Verlangerungskabel,
dann schlieen Sie den eLicenser fir einen Test direkt an den PC an.
Testen sie den eLicenser ggf. an verschiedenen USB-Anschlissen und an
verschiedenen Computern.

Stellen Sie sicher, dass die USB-Treiber fiur lhr Mainboard korrekt
installiert sind. Funktionieren andere USB-Gerate?

Sollten diese MalRnahmen keinen Erfolg haben, installieren Sie bitte das
elLicenser Control Center neu.

Neu-Installation des elLicenser Control Center

1. Bitte schlieRen Sie alle eLicenser an lhrem Computer an.

2. Folgen Sie ggf. den Anweisungen der Hardware-Erkennung und
lassen Sie den Treiber automatisch suchen.

3. Installieren Sie das elLicenser Control Center aus dem Internet
unter www.elicenser.net im Bereich aktuelle / latest Downloads.

4. Sollte ArCon weiterhin melden, dass kein eLicenser gefunden
wurde oder sollte Ihr Computer bei der Hardwareerkennung
hangen bleiben, so deinstallieren Sie bitte das eLicenser Control
Center Uber die Systemsteuerung und fihren Sie die
Installation des neuesten elLicenser Control Centers noch einmal
durch.

5. Starten Sie lhren Rechner neu.
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1.6. Zu diesem Handbuch
Dieses Handbuch beschreibt lediglich die neu in ArCon +2016 enthaltenen

Programm-Module und Erweiterungen. Hilfestellung zur Programm-
bedienung erhalten Sie Uber die Onlinehilfe.

1.7. Support
Antworten zu lhren Fragen und technischen Problemen erhalten Sie tber

unseren telefonischen Support unter 0900 1000 456 (1,49 €/Minute
aus dem deutschen Festnetz, Mobilfunktarife evtl. abweichend).
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Erweiterungen

Ubersicht der Erweiterungen

Allgemeines

Anpassung an die DIN 277 (Jan. 2016)

Erweiterung um "Raumtypen"

Erweiterung der Raumkolorierung (FuBboden, Decke, Wéande)
Wahlbare Nordpfeile

Der Geschossassistent

Neue Funktionen in 2D

Selektionsmadoglichkeiten erweitert
Selektionsfarbe einstellen

Selektionsfilter

Schnittlinien in Dicke und Farbe einstellbar
versetzte schrage Schnitte

Eigenschaften Ubertragen erweitert
Eigenschaften Ubertragen bei Fensteranschlagen
2D Darstellung von Wanden Ubertragen
Gruppieren von Objekten im Konstruktionsmodus
Gruppierungen auflésen

Vermallung verschieben

Geb&ude um Referenzpunkt drehen

Gebaude inkl. Grundsticken drehen

Individuelle Einstellungen der Beschriftung von Brustungshéhen
Collada und 3DWarehouse Erweiterung Teil 1
GrofRe von H6henkoten einstellen

GrofRe von H6henpunkten einstellen

Neue Funktionen in 3D

Collada und 3DWarehouse Erweiterung Teil 2
Nachtragliches Zuordnen von Objekten
Objekte zum Betrachter orientieren

Objekte unter neuem Namen speichern
Nordpfeilanzeige in 3D getrennt wahlbar
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Erweiterungen

2.1. Anpassung an die DIN 277 (Jan. 2016)
Im Januar 2016 ist eine neue Version der DIN 277 erschienen.

Diese Norm ersetzt die Normen:
DIN 277-1: 2005-02 und DIN 277-2: 2005-02

Dabei wurden u. a. folgende Begriffe wie folgt geandert:
e "Technische Funktionsflache" wird zu "Technikflache"
e "Netto-Grundflache" wird zu "Netto-Raumflache"
e "Nutzflache" wird zu "Nutzungsflache*

Diese Anderungen sind in ArCon +2016 eingeflossen.

Neben den neuen Begriffen sind auch neue Rauminfo Vorlagen
verfugbar. Diese Vorlagen sind mit dem Zusatz (1/2016)
gekennzeichnet.

Makros Optionen  Fenster

1 Baugrubenlnfo

Flachenberechnung nach DIN 277
Flachenberechnung nach DIM 277 (1/2016)
Kostenschatzung nach DIM 276

Flachenberechnung + Kostenschitzung

Flachenberechnung (1/2016) + Kostenschatzung
Objektliste

Allgemeines Rauminfo

2
3
4
5
]
7
8
9

Ubersicht der Réume

10 Ubersicht der Wohnungen 1

11 Ubersicht der Wohnungen 2

12 Flachenberechnung nach ILEV
13 Flichenberechnung nach WoFIV

Eigene Rauminfovorlage...
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2.2. Erweiterung um "Raumtypen®™

Mit ArCon +2016 wurden "Raumtypen" eingefihrt. Dies sind zuerst
einmal die bislang bekannten Raumnamen, die in der Liste fur die
Raumbezeichnung beim Anklicken eines Raumes oder in der Definition
der Raumkolorierung erscheinen, bekommen aber im n&chsten Absatz
eine ganz besondere Bedeutung.

Raumdaten =
Aligemein | Beschiitung | DIN 277 | LBV woFly
oK.
Name o =] Abbrachen
\Wahnen A |
Bemerkung Essen Material
Kochen —
Abeien L Licht
Bad berechnung
= — wC ——
Kind Hite
Galerie —_—
1] Keller
Heizung 2
wny: [N o = e
Statistk
Bodenfliche: 2497 (ohne Putz)
Ra u I‘ I‘ '| Fomel 1 381 81 &
Bodenfliche :
(chre Putz]
249 m? '
b Volumen £.33m Anzahl Obiskte: keine
AnzshlwWinde: 4 Anzahl Stitzen keine
Anzahl Tier: 1 Anzahl Schomsteine:  keine
Anzahl Fenster.  keine
2D Darstellung Boden/Decke
| ﬂ I nach oben offen
|
Transparenz  [100 E %| | [ nach unten offen
Filmuster ¥
oder:
Raurnkolorierung @
aktuelle Kolorierung: j oK, |
Farb- und Musterzuordnung Abbrechen
I R— | b ud T
e Hinzufiigen...
Exsen — g
Kochen » .
Arbeiten Laschen
Bad —
wiC
! Tranzparenz |100 E %
Kind B B
Galetie
Keller S chait Hife
Heizung EAELT
Anzchiubiaum
Ealkon »
Tenasse
Dinschicht -
Leerraum
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Erweiterungen

Die Liste der Raumtypen/Raumnamen finden Sie unter dem Menipunkt:

"Optionen/Standard Raumtypen"

: Fenser

g Programm

Rauminfo/DIN277/ILBV...
Wande...

Taren...

Fenster...

Dachfenster...

Statzen...

Schornsteine...
FuBbgden / Decken...
Schnitte...

Beschriftung...

VermaBung...

AuBenvermaBung...

Lineal...

Messen...

= v PositionsmaBe bei der Eingabe
Schriftfeld...
Raumplanung...

Breiten der Combo-Boxen...

Standard Raumtypen...
Kolorierung...

| | Raumkolorierung zuweisen...

Bauteiltypen verwalten...
a Bauteiltypen zuweisen...

Gebdude 1 lerdgEschnss

=] A

{-Standard Raumtypen

Raurntyper:

ohne Zuordhung
‘wohnen

Essen

Kochen
Arbeiten

Keller
Heizung
Anschlufiraum
Balkon
Temasse
Drénschicht

Leerraum

~

Abbrechen
Himzufiigen
Andern

Ldschen

Hilfe:

el

Hier kdnnen Sie beliebige Raumtypen/Raumnamen definieren, oder
vorhandene verandern. Sie kénnen die Liste umsortieren, erweitern oder
auch verkleinern. Eine Ausnahme bildet der Typ "ohne Zuordnung",
dieser kann weder geldscht, gedndert noch umsortiert werden.
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Erweiterungen

2.3. Erweiterung der Raumkolorierung

Warum wurden (Uberhaupt, wie zuvor beschrieben, Raumtypen
eingefuhrt?
Ganz einfach, mit Hilfe von Raumtypen haben wir Ihnen eine weitere
Arbeitserleichterung geschaffen. Sie kdnnen nun in der Raumkolorierung
neben dem Erscheinungsbild in 2D (Farbe, Muster und Transparenz)
auch zeitgleich das Erscheinungsbild in 3D fir die jeweiligen
Kolorierungen festlegen. Dies erspart lhnen im ldealfall das komplette
texturieren von Wanden, Ful3bdden und Decken im 3D-Modus. Einmal die
gewinschten Texturen in der Raumkolorierung festgelegt, wird wahrend
der Konstruktion schon bei der Auswahl eines Raumtyps fir den gerade
entstandenen Raum die Texturierung automatisch vorgenommen.
Der Raumtyp ist deshalb so wichtig, weil Sie dann unabh&ngig vom
tatsachlich in der Zeichnung erscheinenden Raumnamen sind.
Beispiel:
1. Sie vergeben den Raumtyp Buro. Dann ist es vollkommen gleich,
ob Sie die Buronamen "Buro 1" ... "Buro 10" oder auch "Buro
Chef" benennen. Es wird immer in der von lhnen vorgegebenen
Weise texturiert.
2. Sie vergeben den Raumtyp Kind. Auch hier kdnnen Sie dann
"Kind 1" ... "Kind 3" oder auch die tatsédchlichen Namen der
Kinder bei dem Raumnamen eingeben.

Unter Optionen/Raumkolorierung finden Sie exemplarisch zwei neue
Kolorierungen.
1. Bauantrag_Parkett: Hier haben wir hier dem Raumtyp Wohnen
eine Holztextur am Boden und ein Bananengelb an Wanden in
Decke zugewiesen.
Dem Raumtyp Bad haben wir Fliesen an Wéanden und Boden
zugewiesen. Die Decken im Bad sollen weil3 bleiben.

2. Bauantrag_Fliesen: Hier haben wir hier dem Raumtyp Wohnen
eine Fliesentextur am Boden und ein Bananengelb an Wé&nden in
Decke zugewiesen.

Dem Raumtyp Bad haben wir Fliesen an Wanden und Boden
zugewiesen. Die Decken im Bad sollen weil3 bleiben.

Wenn Sie nun Raumen den Raumtyp (z. B. Wohnen) zuweisen, wird
automatisch die entsprechende Texturierung vorgenommen.

15



Erweiterungen

2.4. Wahlbare Nordpfeile

Mit ArCon +2016 habe Sie nun die Mdéglichkeit zwischen verschiedenen
Nordpfeilen zu wahlen. Den gewiinschten Nordpfeil wahlen Sie unter
"Optionen/Programm/Nordpfeil..." .

Optionen | Fenster

Programm » Programmeinstellungen...

Rauminfo/DINZTT/LEV... Allgemeines...

Wande Klinge...
Tiren... Speichern.. ——
Fenster... Drucken...
[Preil 0
Dachfenster... Bild speichern... IR
Stitzen... Neue Ansicht..
NORDEN_02AC0
Schomsteine, Neues Projekt.. HonDEN Bedtn
FuBbaden / Decken... NORDEN_04.4C0
Sebmitt Zoomfaktor... NORDEN_05.4C0
chnitte. NORDEN_05.4C0
Fangen und Selektieren v A
Beschriftung... Raster... NORDEN_08.AC0
NORDEN_08.AC0
VermaBung... Gebaude spiegeln... NORDEN 10400
AuBenvermaBung.. e
Lineal... E3D Import..
L==s o02c-Objekte...
Vv PositionsmaBe bei der Eingabe
Schriftfeld... - - b .
anzeigen im Designmodus
Raumplanung.. ccpielc
Breiten der Combo-Boxen... leraseinie N

Hilfslinien...

Standard Raumtypen... Drehung 0 E
Kolorierung... Radius des
’ Symbols 200 g en

Raumkolorierung zuweisen...

Bauteiltypen verwalten. oK I Abbrechen | 2l Standard Hile
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Erweiterungen

Nachfolgende Grafik zeigt Ihnen die neuen Nordpfeile:
Nordpfeil 1 Nordpfeil 2 Nordpfeil 3

A

NN

Nordpfeil 4 Nordpfeil 5 Nordpfeil 6

Nordpfeil 7 Nordpfeil 8 Nordpfeil 9

Nordpfeil 10
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2.5. Der Geschossassistent

Anfragen in der Hotline haben immer wieder bestatigt das einigen
Anwendern nicht ganz Kklar ist, wie die Geschosshéhen in ArCon
Professional definiert sind:

Die einzugebende Ho6he definiert sich von Oberkante FertigfuZboden
dieses Geschosses bis Oberkante FertigfulRboden des daruber
liegenden Geschosses. Das ist eigentlich auch ganz einfach
nachvollziehbar, da nur so z. B. das korrekte Berechnen und Erstellen
einer Treppe fur das Programm madglich ist.

Trotzdem haben wir Ihnen eine Eingabehilfe geschaffen. Im
Geschossassistent kdnnen Sie die lhnen bekannten MaRe anklicken und
ausfillen. So wird fir Sie die korrekte Geschosshdhe ermittelt.

i

neues Projekt

N 277 | Arzeige | oK
Bezeichnung: [Erdgeschoss j Abbrechen

als Standard |

Assistent
Hilte:

Bemerkung :

Geschosshihe : IZEU— E o
Deckenhchen

Fubboden : "ID— E o
Rohdecke : ’15— E cm
Abh&ngung : ,D— E cm

Niveau
Dberkante Fubboden: |0 E o

7 Aubervermalung venwenden

Sturzhishen

[™ fest fuir Tiren : 0 E cm
[ fest fur Fenster : 0 E cm

[ Hohen ab Oberkante Rohdecke

18
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Geschoss Assistent @
Hihen k.
Geschoss [gh) E cm

Faonstruktion: [kh] 1270 E cm
Lichte Hohe : R g en T

Dicken

Fuibbaden : il i Hen
Fohdecke : [id) ’187 E cm
Abhdngung : [ah) ’07 E cm

fb
rd

ah

Abbrechen
Hife
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2.6. Erweiterte Selektionsmaoglichkeiten

Mit ArCon +2015 wurde die Selektionsmoglichkeit je nach
Eingaberichtung per Rahmen bzw. Polygon vereinfacht. Unter dem
Menilpunkt "Optionen/Programm/Fangen und selektieren/im
Konstruktionsmodus" koénnen Sie nun bestimmen, wie sich das
Programm verhalten soll.

(G renss = =
i Brogramen . Bigeammeineiungen. . ?J 5,%”' 5 :
Foauresed o/ DBETILEV.. S e e e A | =]
Wiinde... Wlargh. l Sk b s Flabere ocdee Prygon | ;
S Sty et o velitindge Sekkion il |
A Farny  upmchalbor ot STAGH
Gachfermter.. B spuikchonis @ ghhingig ven e Eingabarchiurg
Stidren.. e Anicht..
Sehomateine... s Pregekt. R ET
Fullbeclen | Decken_. s FF gulekiba
aninion Fangen und Selektieren f im Keratroitionsmodus...  Stge Leerseichen ¥ adteibs
Eeschriftung... Raster.. im Designenodiss...  yerchiete
VermaBung.. Gebsude spiegein.. T
M. PR I
Lineal. B0 Impart. i
oo aZc-Objeite._
¥ Pestsnsmatic bei der Emgabe
Sehuillfeld.. gy -
DR, Landschafe.-
R g Hilfghnign... - HIERS
Im Progsasnen Kenen Sie desen Diskog m
Standard Raumtypen.. Kotk irnsmorkut jacaczed 1o <5tiged necmchens:
Katerierung.. | A

Mit der entsprechenden Einstellung kénnen Sie zwischen der bisherigen
und der neuen Selektionsart wéhlen.
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2.7. Selektionsfarbe einstellen

Da einige Anwender immer wieder von Problemen berichteten, die
selektierten Objekte zu erkennen zu kdnnen (Rot-Grun-Sehschwéache
bzw. Rot-Grun-Blindheit), haben wir die Selektionsfarbe einstellbar

gemacht. Unter

[OxfSomen) Fenster

| Programen

Faurvedo/ DRUTILEV..

Dachlenster..
Shistren..
Sehamabeine,..
Fullbéden | Decken_.
Schite.

EBeschuiftung..
Wermagung.
Buemernafung..
Lineal..
Mrien...

v Petsamimalic bei der Emgabe
Schudtfeld.
Faurmplanung...
Bersten des Combe-Bemen...

Standand Reumtypen...
Kedenierung..

dem MenuUpunkt
selektieren/im Konstruktionsmodus"
angenehmste Selektionsfarbe einstellen.

Prigeammeimtefurgen. .

Algernenes..
Klinge..
Spexchern.
Drucken..

Bad sperchein...
Newe Amcht..
Hewes Prepekt..

Zoomistee..
tangen und Seleitieren
Raster..

Gebsude spiegein..
ARGE Kinstellangen...
30 Import...
aZc-Objeite..
Ursptureg-.
Landschafr..
Hilfginien...

I Keetndionsmodus...

im Desigrenodis...

Strgs Leerzeichen

"Optionen/Programm/Fangen und
kénnen Sie nun die fur Sie

Fangen | Selebisibare lemerce  Civesist |
Sk b gt Fladbenon oder Polpgon
tavsise ods vollaindige §ekkion sl
 ymschalba st STAGH
15 ghhiingig von des Eingsberichiung

Free Hurgeymrectirale ored
¥ gkt

¥ adteby

F yerchicbior

T Srirklorslorbe

L=

HINWENS
Im Programen kiirnen Sie dedsn Disog m
Witk borntacus s 2t <5 tgel mevmchers:

per Latiang olinen,

=
o
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2.8. Selektionsfilter (Rahmen)

Den neuen Selektionsfilter fir Rahmenselektion finden Sie als zuséatzliche
Schaltflache bei den Selektionen.

#% Datei Bearbeite

M ol AR
ERE

N

Sobald der Rahmenselektionsfilter aufgerufen wird, 6ffnet sich folgende
Dialogbox:

I-Selektion per Filter @
Selektierbare Elemente
" Gebaude " Tiiren Abbrechen

" wWande " wWandaussparungen

7 wirtuelle ‘W ande " Gelande Hilke
" Unter- u. Uberziige ¢ Gelandeformen

" Podeste " Hiohenpunkte

(" Deckenplatten (" Dacher

" Deckenldcher " Dachfenster

" Stiitzen " Hilfslinien

" Schornsteine " Beschriftungen

" Fenster " Geldnder

" Einrichtung

Hier wéhlen wir die Vermalungen als Filter um die Funktionalitat der
neuen Funktion zu erldutern. Bei aktivem Filter wird der Mauspfeil wie
folgt dargestei{t;__

»
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Danach selektieren wir die oberen MalRketten von der linken oberen Ecke
zur rechten unteren Ecke um alle vollstédndig im Rechteck befindlichen
Objekte (hier nur VermalRungen) zu selektieren. Wenn sich andere
Objekte, wir hier z. B. die beiden Stutzen, im Rechteck befinden, werden

diese ignoriert.

* 14.99 *
|l 4.00 6.99 | 4.00 [
| |
lpsf‘ 4.00 \\1_15 4.63° 4.00 ]Fislf'
* s?”* 225 * 8?”* 100 | 76 | 67 | =3 6776 1.00 * 87%) 225 * a?"*
1.38° 138" | 226 11,367 1.38°
7] ]
E_IRHBT" ) ) BRH&?_”
BRH 87" ;'ll x"'r -
—— e | windang ——
3T i = Sor2ZT i ‘IT Y
14.99
4.00 6.99 4.00
a6’ 4.00 151 1° 4.63° 4.00 36f
| 87%) 225 | 87°11.00 | 76 187 213° 6776 100 87°, 225 | 87°)
1.38° 1.38" 2.26 1.38 1.38
ZE -
. ERHB?" - - BRHS?: - - - .
S ————
BRH &7° /,-'l /.-'r BRH &7°
—— e | windang ——
z283m* [ |

- 91z m’ |

Da wir in diesem Beispiel nur VermalBungen selektiert haben, &ndert sich
der Mauspfeil in folgende Darstellung: %

Nun kdnnen Sie bei gedrickter Maustaste die gewahlten VermalRungen
ganz einfach verschieben. Die urspriinglichen Bezugspunkte der
Vermafiungen bleiben dabei erhalten.
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2.9.

Schnittlinien in Dicke und Farbe einstellbar

Neben den Schnittsprunglinien sind nun auch die Schnittlinien frei
wahlbar.

uUn

ter dem

Darstellung.

[Opmen) fevie

Programm

Fauminde/DINITT/MEY...
Wiande...

Taren...

Fenster..

Dachfenste..

Stditzen...

Schormsteine...
Fultbaden / Decken...
Schnitte...

Bescheiftung
WermaBung ..
AuBemvermaBung...
Lineal..

Messen...

Positicnsmabe bei der Eingabe
Schrirfeld
Faumglanung..

Bréiten dér Combo-Baven...
Standard Raumbypen...
Kalorierung...
Faumkolorienang duweisen—.

Eauteitypen verwalten...
Bauteiltypen tuweisen_

Menlpunkt "Optionen/Schnitte” wahlen Sie die 2D-

.
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Erweiterungen

2.10. versetzte schrage Schnitte
Mit ArCon +2016 haben Sie neben den bereits eingefuhrten
waagerechten und senkrechten Schnitten auch die Méglichkeit versetzte
schrédge Schnitte zu erstellen. Hierzu ist in der "Wie Leiste" fur die
Schnitte ein zusatzliches Icon entstanden.

~T7

At et

NyEE )

v/ Jj
U N

Die Eingabelogik entspricht exakt der der Ubrigen versetzten Schnitte.
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2.11. "Eigenschaften Ubertragen" erweitert

Die Funktion fiir das Ubertragen von Eigenschaften wurde wie folgt
erweitert:

Bislang war es sehr miihsam nachtraglich (einzelnes Anklicken)
Wandaufbauten bzw. abweichende Wanddicken von Aul3enwénden
zZuzuweisen.

Sie haben nun die Mdglichkeit, Abhangig davon ob es sich um eine
Innen-oder AuRenwand handelt, die Anderung von Wandaufbauten bzw.
Wanddicken vorzunehmen. Folgendes kleine Beispiel zeigt Ihnen die
Vorgehensweise:

Es soll die monolithische AuRenwand einer bestehenden Planung durch
einen mehrschaligen Wandaufbau ersetzt werden. Die Anderung soll sich
auf die Innenseite der Wand beziehen.

Hierzu wéahlen Sie eine AuBenwand und &ndern den Wandaufbau nach
Ilhren Winschen.
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(/ 1T
7] [Wand I%|L
% T Auermand ekl o |
- - | - Ervestenie Oiptirien— _ thourchen |
W s o= ﬂ Wardhorks s Suandad |
i || e | ™
11 e | - Vorenstekangen — 1 [ & I
L Wardvtchnehag T r = 0O >
Al | SOERXE | e
7 Bearchrung Dicke ] Traguckichit
E Verblendmauenaerk 11.5cm P % Auten
f L Luftschicht sem ®
/ Warmedsmmung bom LRI =
| Mavervrerk 2 em vt A e
g - Aike Schicht -
A | Bemmichrurg [Moermert shathe | gL
1 ke - Mt ek 7]
A L eosen ; . entigen | foen | |
"7 || ' :

Typ: Aullenwand (dick)
- bbmessungen—— | - Enweiterte Optionen Abbrechen |

Dicks: [475 cm Wandkontur 2k Standard |
Lange: [37245 om bearbeiten... |

= Hilf |
Anderung der wanddicke bezagen auf*l Eie

iy Iggchen.
1 iselekliente Wandseite

Wanidachee Wandverschneidung
 gegenibarliegends Wandssite bearbeiten... |
i~ Dberflache

Farbe: ﬂ
Testur: | putz_m - ﬂ

[V wor der unteren Wwand Lbernehmen
[nur fur &uBenwande)

i 20-Darstellung

\iFErpe l: ﬂ
Material <unbestimmtes Materials vI
™ Puzstike [15 cm

Bauteityp Ohne Zuordnung 'I

Fwandaufbay

I~ in Draufsicht ¢ perspeklivischer Ansicht unsichtbar
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T 1r

Danach klicken Sie die Wandinnenseite der soeben geadnderten Wand
erneut an und wahlen dann aus der "Was — Leiste" die Funktion
"Eigenschaften Ubertragen".

Im Reiter "Wohin?" kénnen Sie nun "Alle" auswéhlen.

Ouelle manuelle Zielauswahl | - AutoZislauswahl: Alle Elements aus.
& selekiettes Element als Vorlage venwendend ||| & iiber Klick dem Gebiudel | Paumb derWand ¥ innen | Allel \l

" iiber Rechteck
 Vorlage Quelle bearbeiten.. ®) el dem Geschossl | derwohnung! [[¥ aussen Keinel |

| wwas?
Wiohin?

Es werden dann alle Wande markiert. Nun wechseln Sie auf den Reiter
"Was?".

Hier ist es nun wichtig sowohl Option Wandaufbau als auch die neu
hinzugekommene Option Innen-/Aullenwand beachten anzuklicken.

o o [ alesTyp, Mae, ] ™ Wandssite Obertléiche
s o

£ & [ Oberiiche [ in D raufsicht unsichtbar I Matsrial L=l e ool g

= i [ \w/andaufbau I I~ Putzstarke I™ Linientyp [ won unten ¥ Innen-/Aussenwand beachten| Jetzt iibemehmenl

Danach sind nur noch die AuRenwande markiert.

Nun kdénnen Sie auf den Button "Jetzt ubernehmen™ klicken.

ArCon hat nun erkannt, dass es sich die zuvor gednderte und die noch zu
andernden Wande eine unterschiedliche Dicke haben. Deshalb erscheint
ein Dialog in dem Sie entscheiden missen bezogen auf welche
Wandseite die Anderungen vorgenommen werden sollen. Da wir zuvor
die Innenseite gewéhlt haben, sollten wir dies nun auch hier wahlen.
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Wanddicke

eklierte W andzeite

O Wandachse Abbrechen

" gegeniiberlizgends Wandseite

Wenn wir nun mit OK bestatigen, werden alle AuRenwande wie
gewiinscht geandert.
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2.12. Eigenschaften ubertragen von Fensteranschlagen

Eine zusatzliche Erweiterung finden wir wenn ein Fenster als Vorlage zum
Ubertragen gewahlt wurde.

Hier ist nun das einfache Ubertragen von Fensteranschlagen
hinzugekommen.

N

I™ alles [Typ. Malte, Texturen] [~ Breite I Offnungsrichtung I~ Wandanschiuss Texturen von - rur fiir Fenster

I dleMabe desFersters [ Hihe [ Anschlagsete | T Anschiag Wy o geliEniis
[ alle Texturer des Fensters [ Briistungshishe [~ Fenstertyp I Fensterhank aulen Jetzt uhemehmen“

Was?

| wiohin?

2.13. 2D Darstellung von Wanden ubertragen

Auch das Ubertragen von der 2D-Darstellung von Wanden (nur
einschalige) wurde Uberarbeitet.

Damit schnell und einfach die Fullung / Schraffur Ubertragen werden
kann,

erhalten Sie nun, sobald sich Wande unterschiedlicher Dicke in der
Zielauswahl befinden, folgende Dialogbox:

-

Wanddicke =

Die Zielwande haben unterzchiedliche Dicken, 0K
wig goll der ‘Wandaufbau ubertragen werden?
*  auf alle Zielwande Abbrechen
O rur auf ‘Wande gleicher Dicke Hife

Hier kbnnen Sie nun auswahlen, ob auf alle, oder nur auf Wande gleicher
Dicke die Anderung erfolgen soll.
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2.14. Gruppieren von Objekten im Konstruktionsmodus

Gruppen konnten bislang nur im 3D Modus erzeugt werden. Dies war
mitunter sehr mihsam, weil keine Selektion per Rechteck mdaglich war.
Nun kdnnen Sie im Konstruktionsmodus Objekte per Rahmen oder auch
durch "aufsammeln" mit gedrickter Shift Taste selektieren und
Gruppieren. Sobald mehr als ein Objekt selektiert ist, kbnnen Sie diese
mit dem neuen Knopf in der Wie-Leiste gruppieren.

L

W

i
H

oo
+

s I
(G

=]
(=]
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2.15. Gruppierungen auflésen

Analog zum Gruppieren im Konstruktionsmodus kénnen die Gruppen
auch wieder aufgeldst werden. Hierzu erscheint in der Wie-Leiste sobald
eine Gruppe gewahlt wurde der entsprechende Knopf.

=

1.lIlQ

o=
oog-

m

b

FEH m N
X W

2.16. Vermaliungen verschieben

Wie schon unter Punkt 2.9 beschrieben ist da Verschieben von
Vermallungen wesentlich vereinfacht worden. Mit Hilfe des neuen
Selektionsfilters ist es sehr einfach geworden mehrere Mal3e direkt zu
verschieben. Gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Selektionsfilter auf Vermallungen stellen.

2. Rahmen von oben rechts nach unten links aufziehen, damit alle
teilweise im Rechteck liegende Elemente gewahlt werden.

3. Mauscursor gedrickt halten und Vermalung an gewunschte

Position verschieben.
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BRH 87° BRH 87°

1.0

= N

1° 1.26 | 126 | 79

s "1.38°
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Erweiterungen

BRH 87° BRH 87°
i —
1.01° 1.26 | t 259° | 1.26 |79

BRH 87° BRH 87°

- —
1.01° 1.26 | 259° | 126 |79

' 1.38% ' 1.38%
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2.17. Gebaude um Referenzpunkt drehen

Bislang konnten Sie bereits Gebaude drehen. Nur war es nicht moéglich
um einen gewahlten Referenzpunkt zu drehen. Weiter wurde jeweils nur
das aktuelle Gebaude gedreht.

Ab ArCon +2016 haben Sie nun die Mdglichkeit mehrere Optionen fur
das Programmverhalten beim Drehen von Geb&auden zu definieren.
Hierzu finden Sie einen neuen Programmpunkt "Einstellungen™ unter "
Geb&ude / Aktuelles Geb&aude drehen um®.

Geschoss  Wohnung  Rauminfo  Makros  Optionen  Fenster
Altuelles Gebiude > |ﬂ|j|ﬁ|‘|‘ I

Sichtbare Gebdude...

Meues Gebdude...
Altuelles Gebdude bearbeiten...

Aktuelles Gebdude lGschen

Altuelles Gebiude spiegeln an r
Aktuelles Gebdude drehen um k 90*®
Gebdude laden... -0
Sichtbare Gebiude speichern... 4
-45%
30°
-30°
Frei
Einstellungen...

Gebdude drehen @

I Gelandebereiche/Grundstiicke mitdrehen QK

Iv drehen un den Referenzpunkt

v alle sichtharen Gebiude Abbrechen
alz Standard
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In der ersten Option entscheiden Sie ob Gelandebereiche und
Grundsticke mitgedreht werden sollen.

In der zweiten Option legen Sie fest, ob um den Referenzpunkt gedreht
werden soll. Den Referenzpunkt legen Sie wie folgt fest:

1 QL (A
s
L -,

2. Dann den gewiinschten Drehpunkt in der Planung
wéhlen.
3. Der Referenzpunktﬁ erscheint dann in der Planung in

roter Farbe.

2.18. Gebaude inkl. Grundstiuck drehen

Siehe Option Nr. 1 im Absatz 2.18

Gebdude drehen @

Iv Gelandebereiche/Grundstiicke mitdrehen QK
Iv drehen um den Referenzpunkk
Iv alle sichtharen Gebaude

Ahbbrechen

alz Standard
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2.19. Individuelle Einstellungen der Beschriftung von
Briustungshohen

Fur die Darstellung der Brustungshdhen stehen lhnen nun exakt
dieselben Moglichkeiten wie bei der Darstellung von normalen MaR3texten
zur Verfligung.

Durch Doppelklick auf eine Briustungshdhe gelangen Sie in folgenden
Dialog:

BRH 871

i

Anzeige der Bristungshihe

[¥ relativ zum Fenster drehen oK
¥ automatizch positionieren Abbrechen
¥ architektengerechte D arstellung als Standard

I immer in cm

T Hilfe

Schrifttyp definieren...
Schrifttyp Libertragen!

10 T T

Das schnelle andern aller Brustungshéhen erreichen Sie durch Druck auf
die Schaltflache "Schrifttyp Ubertragen!".
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2.20. Collada und 3DWarehouse Erweiterung Teil 1

Unter den Einstellungen fir den E3D Import finden Sie folgende
Einstellungen:

Fenste

| Programm » Programmeinstellungen... _L|
Rauminfo/DIN277/ILBV... Allgemeines...
Winde... Klénge...
Taren... Speichern...
Fenster... Drucken...
Dachfenster... Bild speichern...
Statzen... Meue Ansicht...
Schomsteine... Neues Projekt...
FuBbéden / Decken.. Zoomfaktor...
e Fangen und Selektieren »
Beschriftung... Raster...
VermaBung... Gebaude spiegeln...
AuBenvermaBiung... P
Lineal... I E3D Import...
Meccen

E3D Import Einstellungen

Beim Import von E3D Dateien werden 0O2C Dateien erstellt,

Abbrechen

Geben Sie ein Verzeichnis an, in dem diese Dateien gespeichert
werden sollen:

]

I|7 Automatisch 2D Ersatzdarstellungen fiir die importierten Objekte
erstellen

v beim Import mehrerer Objekte aus einer O2C/E3D Datei einzelne
Objekte erstellen und die Scene als Gruppe einfiigen

Wenn die automatische Erstellung von 2D Ersatzdarstellungen gewahlt
ist, wird die Darstellung von Linien bei Objekten mit vielen Polygonen,

wie auf der Folgeseite gezeigt, vorgenommen. Dies ist eine wesentliche
Erleichterung beim Erstellen von Planen.
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bis ArCon +2015

11
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Erweiterungen

2.21. GrofRRe von Hohenkoten einstellen

Die GroRe von Hoéhenkoten im Grundriss und Schnitt lassen sich nun
individuell einstellen. Hierzu klicken Sie bitte in der Was-Leiste zuerst auf
die "Koten VermaBung". Dann klicken Sie bitte mit der rechten Maustaste
auf das Kotensymbol. Es erscheint folgender Dialog:

o !

Héhenkote @

0k
[v Kotentest automatizch positionieren

Grobe in der Flanung [ E om
Grale im Schitt : 0.2 E - als Standard

Schrifttyp definieren. .. Hilfe

Ahbbrechen

Schrifttyp Libertragen

2.22. GroRe von Hohenpunkten einstellen

Auch die GroRe von Grundsticks — Hohenpunkten kann eingestellt
werden.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf die Landschaftsanzeige 6ffnet
sich folgender Dialog:
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Landschaftsanzeige
[ nur Grundsticke und Gelandebereiche anzeigen OF.
Auzmale der umgebenden Landzchaft Ahbbrechen

Breite : (10000 E cm als Standard
Tiefe : 10000 E i Hilfe

Hohenpunkte

e

um DeltaZ verschieben:

0 E crm
Grabe : Imi Ecm

2.23. Collada und 3DWarehouse Erweiterung Teil 2

Eine weitere Anderung beim 3DWarehouse Import ist, das die Objekte
nach Anwahl nun zum Einfigen an der Maus h&ngen und beliebig
platziert werden kénnen.

2.24. Nachtragliches Zuordnen von Objekten

Es kdnnen nun Objekte, die versehentlich in falschen Gebauden bzw.
Geschossen platziert wurden, nachtraglich anders zugewiesen werden.

Die geschieht im Dialog, der nach Doppelklick auf ein Objekt erscheint.
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Internet | 2D—Ersatzdarstel\ung|

Kombizchrank, Flligeltir/Regal 1200 x 400 x 2070 mm

Abmessungen

Linge(: [465 em
Brete f):  [120 em
Hihe () [207 cm

I werzent skalieren
I~ spiegeln

™ Hihe ermitteln ['mach fisiem Fall)

Hihe Uber FuBboden: |0 cm

Gebdude:  [Gebsude 1 hd

AN Gelande anpassen

I richt mit Gebsude bewegen
™ wirlt beim Fiaytracen Schatten
I beim Bewegen schnappen
W als Schnappziel dienen

ok Abbrechen Startwerte setzen Hilfe:
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2.25. Objekte zum Betrachter drehen

Folgenende neue Option ist textlich etwas schwer zu beschreiben, flr
Visualisierungen aber sehr hilfreich. lhre Hauptanwendung findet diese
Option sicherlich bei der Verwendung von sogenannten "Pappen”. Hierbei
handelt es sich um Fotos (z. B. Baumen) die freigestellt sind und auf
einem sehr dunnen Objekt platziert werden. Beispiele hierfur finden Sie
u. a. bei der Zusatz CD "Werz 3D Outdoor Objects". Diese "Pappen"
mussten bislang immer wieder zum Betrachter gedreht werden sobald
sich der Blickwinkel geandert hat.

Dies ist nun durch die Option "Automatisch zum Betrachter orientieren™

nicht mehr notwendig.

Objekteinstellungen =8 (BB

Allgemein |Intemel| 2D—ErsatzdarstaHung|

Baum 36

Abmessungen

Lange(: [61333 [ om
Breite [v) a E cm
Hoheld):  [83407 B em

I verzent skalieren
™ spiegeln

W Hihe ermitteln ['hach freiem Fall]
Hihe iiber Fubboden :  |-280 cm

sbsolute Hihe: -0 E =)

Gebaude:  [Gebiude 1 =
Geschoss: [4 Dachgeschoss 2

I™ an Gelandz anpassen

I richt mit Geb&ude bewegen
¥ wirft beim Raytracen Schatten
I™ beim Eewegen schnappen
¥ als Schnappziel disnen

I Automatisch zum Betrachter
arientieren

ak I Abbrechen | Startwerte setzen | Hilfe | Speichemn unter |

Sie richten ein solches Objekt zukinftig nur noch einmal aus und setzten

dann die Option.
Danach erscheint das Objekt, egal aus welchem Blickwinkel, immer zu

Betrachter orientiert.
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Blickwinkel 1

Blickwinkel 2
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2.26. Objekte unter neuem Namen speichern

Es kdnnen nun einfach vorhandene Objekte unter einem neuen Namen
gespeichert werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie z. B. den schwarzen Stuhl
mit weilRer Oberflache texturieren méchten, den schwarzen Stuhl aber
erhalten wollen.

Algrenen | timenet | I0-Eremzdmsteturg |
ShH S

Abmeanungen

e [5 [ e B
Beeld: [ @ e

Haotr) [@ [ em

™ verzen sialeren

™ wmgen

 Hishe simitein [rach s Fall)

¥ wall e Flaghacen Sehallen

I s Rmeemgens sxbrugpmn

P s Schasppaisl derin

[ Automatizch um Bebachine j
e v

OF | Abbochen | St seizen Hae | Sosichem urbe |

Vor dem Texturieren

Objelarinsteliingen e |[&]iEs

gz | inkernet | 20 Ersalrdarsielurg |

ShhG
Absasiungen 7
Lagmial  [53 B e
Dosnap):  [E5 g e
Hehe s [0 B e
™ weizent chafeven
I~ s |

5 Hiche armiitheln frnach fresess F ]

E|

by [Cobaods | -

Bexchore [Fipmichon -

I o Gellinds snpatten

I richt mit Gebaude bewegen

7 vk beiem Pianacen Schatten

I~ beim Bewngen schrappen

s Sk denen

[ Aussrnstsch s Datinchise
creniisen,

R — | _u%

Ok | abtsehen | Stwbwte sl | Hae | Soeschern ueirs |

Nach dem Texturieren (Weil)
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o2c-Objekt speichern

Obiekteigenschaften
. ak

plogischerama

5tk 5 ity Abbrechen
-

V¥ kann fallen

I I M3t nach aben
|

|

4

Hilfe:

V¥ soll standardmiig fallen
[ Breite und Tiefe im Dialog Objektzinstelungen vertauschen
¥ gleiche Testuren zusammenfassen

Hihe beim Laden in 20-Ansicht,
wenn Objekt nicht f2llt

o2c-Eigenschaften
Infe-URL: |

Neuen logischen Namen vergeben

' uZe-Objekt spexchem =]
@.\;)" « fuCan » Objekte » FSSEN + |2 || E55EN durchsachen 2

Organsieren = Mews Ordnes
anirmieet = pame
APO-LARCR
APOTHEKE
AUSSEN
BAD
Bild-Ubgekte
BRETZ
BUERD
Colada
DEKD
UIELE
Eagene
FUEMENTE
ESSEN
FENSTER -7 ; v

IJnIrummF STUMI eiss I -

Dateityp:

| EZ506.02e

+ Undner susblenden ke | spechem | [ Abbrechen |

Neuen Dateinamen vergeben (Vorschlag ist Ursprungspfad)

Hinweis: Diese Funktion ist nur im Designmodus verfugbar!
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o | [ o e

Stuhl Stuhl 3 -~
Stuhl 4 Stuhl 5
Stuhl 5 (WeiB) Stuhl, gepolstert

. . ] i

Schwarzer und weil3er Stuhl erscheinen im Dialog

Diese Funktionalitat steht lhnen fur alle Objekte und Gruppen zur
Verfligung. Ausgeschlossen sin Objekte der ARGE — Bad Daten.
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2.27. Nordpfeilanzeige in 3D

Zusatzlich haben Sie in diesem Dialog die Moglichkeit den Nordpfeil im
3D-Modus auszublenden. Sie missen den Nordpfeil also nicht mehr, wie
bislang, unter dem Menupunkt "Ansicht" global an- und ausschalten.

Nordpfeile =)

~Pfail Dbjek!
NOFRDEN.ACO

NORDEN_02 ACO
NORDEN_03.ACO
NORDEM_D4.ACO
NORDEMN_06.ACO
NORDEM_DE.ACD
NORDEN_07 ACO
NORDEMN_D2ACO
NORDEN_D3ACO
NORDEM_10.AC0O

[Ty m— I

~Nordiichtung

Drehung 0 E
Radius des
Sypmbals 200 & e
o | sbbrechen | s Standard Hife
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Erweiterungsmodule

3.1. ArCon RealTime Renderer

Der ArCon RealTime Renderer lasst lhre
ArCon-Visualisierungen in wenigen
Schritten noch realistischer erscheinen. Er
Uberzeugt durch seine Schnelligkeit und
die einfache Handhabung. Um diese
Testversion zu nutzen, bendtigen Sie
einen Freischaltcode.

Bitte wenden Sie sich an Ilhren
Kontaktpartner aus dem Vertrieb:

Norddeutschland: Marcel Derer +49 (0)51 51/ 822 39-24
Siuddeutschland: Roland HauBler +49 (0)81 91/ 944 72 84
Osterreich: Firma DI Kraus +43 (0)26 22/ 89 497

50



Neu in + 2016

m Anpassungen an die neue DIN 277
(Januar 2016)

® "Raumtypen" und Raumkolorierung
m Geschossassistent

m Erweiterte Selektionsméglichkeiten
m Versetzte schriage Schnitte

m 2D-Objekte immer im richtigen
Blickwinkel

m Automatische 2D-Ersatzdarstellung
fiir importierte Objekte (e3d-Import)

m und vieles mehr

Telefonischer Support:
0900 1000 456

(1,49 €/Minute aus dem deutschen Festnetz,
Mobilfunk und Ausland evtl. abweichend)

Eleco Software GmbH
D-31785 Hameln
www.elecosoft.de

© 2016 Eleco Software GmbH

Elecosoft

Visuelle Architektur
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