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Installationshinweise

1. Installationshinweise

1.1. Systemvoraussetzungen

Prozessor: ab Pentium® IV oder vergleichbare Prozessoren

Laufwerk: DVD

Betriebssystem: Windows® XP®, Vista®, Windows® 7

Arbeitsspeicher: mindestens 1 GB

Freier Festplattenspeicher fir ArCon: ca. 2,5 GB

Grafikkarte: 32 Bit Farbtiefe bei einer Auflésung von 1024 x 768 Pixel
(1280 x 800 empfohlen), 3D-fahig DirectX/OpenGL 128 MB
Bildschirm: 19" CRT- oder 17" TFT-Bildschirm

Schnittstellen: USB

Microsoft® Word (ab Version '97)

1.2. Der Kopierschutz von ArCon +2011

Mit unserer Lieferung haben Sie, wenn es sich um eine neue Lizenz han-
delt, einen Kopierschutzstecker erhalten. Bitte schlieBen Sie den Kopier-
schutzstecker nach der Installation von ArCon +2011 an Ihrem Rechner
an und lassen die Windows-Hardware-Erkennung durchlaufen.

1.3. Die Installationsschritte

Vor der Installation lesen Sie bitte sorgfaltig die folgende Installations-
anweisung.

SchlieBen Sie mdglichst viele Fehlerquellen aus, indem Sie altere, beste-
hende Versionen im Vorfeld manuell deinstallieren. Loschen Sie auch
ggf. verbleibende Ordner von der Festplatte.

Die Parallelinstallation empfehlen wir nur sehr erfahrenen Nutzern.
Individuell spezifische Betriebssystem-Konfigurationen machen Support-
anfragen sehr schwierig, so dass Parallelinstallationen auf eigene Ver-
antwortung geschehen.

Um etwaigen Datenverlust vorzubeugen, fiihren Sie bitte eine Daten-
sicherung Ihrer alten Version und Ihrer Projekte durch.
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Melden Sie sich als Administrator an.

Legen Sie die DVD in das Laufwerk ein und wahlen Sie ArCon
installieren. Falls die DVD nicht automatisch starten sollte, so off-
nen Sie Uber den Arbeitsplatz die DVD und starten Sie das Pro-
gramm Start.exe. Falls Sie Windows Vista oder Windows 7 als Be-
triebssystem haben, so bestatigen Sie bitte die Benutzerkonten-
steuerung:

r )

'@ Benutzerkentensteuerung

Mdchten Sie zulassen, dass durch das folgende
@ Programm von einem unbekannten Herausgeber
4 Anderungen an diesem Computer vorgenommen
werden?

Pregrammname: Start.exe
Herausgeber: Unbekannt
Dateiursprung:  Festplatte auf diesem Computer

\-f Details anzeigen la ] | Mein

Anzeigezeitpunkt fiir die Benachrichtigungen dndern

Wahlen Sie nun ArCon installieren.

#1rcon ArCon Eleco + 201 1

ssional
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3. ArCon Eleco +2011 bereitet den InstallShield Wizard vor, der Sie
durch den weiteren Setup-Vorgang fiihren wird. Klicken Sie auf
Weiter um fortzufahren oder auf Zuriick, um wieder zum ersten
Schritt zu gelangen.

4. Falls Sie schon andere ArCon-Versionen auf dem Rechner haben, so
bekommen Sie folgende Meldung:

Folgende Version(en) wurden gefunden:

ArCon Elece Small Business
ArCon Elece 2008

Bitte sichern sie ihre individuellen persénlichen Einstellungen! Gegebenfalls
erstellen Sie sich ein Backup des gesamten ArCon-Ordners,

Wir empfehlen IThnen die vorherige(n) Versicnien) zu deinstallieren, Wenn Sie die
vorherige(n) Version(en) nicht deinstallieren, kann dies zu Problemen mit der
neuen Version fihren!

Beim Klick auf 'Ja', wird{werden) automatisch die Deinstallaticn{en) gestartet, bei
‘Mein' wird die Installation von ArCon +2011 Professicnal fortgesetzt, 'Abbrechen’
fihrt zum Beenden dieser Installaticnsroutine, falls Sie jetzt Thre Daten sichern
machten.

[ | [ nein ][ Abbiechen |

Bestéatigen Sie diese Meldung mit Ja, so werden die vorherigen Versi-
onen deinstalliert. Wahlen Sie Nein, so wird ArCon+2011 parallel zu
den anderen Versionen installiert.

Falls Sie noch Daten sichern méchten, so wahlen Sie Abbrechen.

=]

ArCoen Eleco +2011 - InstallShield Wizard

‘Willkommen zum Setup von ArCon Eleco +2011

InstallShicld <zuiick [| et Abbrechen
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Lesen Sie bitte die Lizenzbedingungen und wahlen Sie die Option
Ich bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung ein-
verstanden und klicken Sie auf Weiter.

ArCon Eleco 2011 - InstallShield Wizard ==

Lizenzvereinbarung

HINWEIS: BITTE LESEN SIE DEN MNACHFOLGENDEN TEXT[ |
SORGFALTIG. i
ES HANDELT SICH HIERBEI UM DIE ALLGEMEINEN

NUTZUNGSBEDINGUNGEN FUR DIE SOFTWARE ARCON (NACHFOLGEND
'VEREINBARUNG') DER

ELECO Software GmbH

Deisterallee 18, 31785 Hameln,

Amtsgericht Hannover, HR 50585,

Geschaftsfihrer: Jirgen Kriiger, John Ketteley
www.eleco-software.de <http://www.eleco-software.de>

(nachfolgend 'ELECO').

MIT DER ZUSTIMMUNG AKZEPTIEREN SIE ALLE BESTIMMUNGEN DIESER

TNCRECAMNERE E110 MER LIMEANS NER

richt

ImstarflSfeld | czue [| weres | | abbrechen |

Sie kdénnen bei der Installation zwischen verschiedenen Arten
wahlen: Standard, Minimal oder Benutzerdefiniert.

Standard: ArCon wird mit allen Komponenten installiert.
Dies ist die fir die meisten Nutzer empfohlene
Einstellung. Hierbei wird ein neuer Ordner an-
gelegt und ArCon wird installiert in:
C:\Programme\Eleco\ArCon Eleco +2011

Minimal: ArCon wird mit den Minimalanforderungen
installiert. Texturen, Objekte und Materialien
werden nicht auf die Festplatte kopiert, jedoch
werden diese Pfade auf die DVD angepasst.

Benutzerdefiniert: Sie kdnnen die Einstellungen und Pfade wah-
len, wenn Sie benutzergesteuert installieren
wollen. Diese Option ist nur fir fortgeschrit-
tene Anwender empfohlen.
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ArCon Eleco +2011 - InstallShield Wizard @

Setup-Typ

Den 2

QO Standard

W Minimal

InstallSiield [ < Zuriick, Weiter » ] Abbrechen J

7. Wahlen Sie Ihre bevorzugte Darstellung der Icons (klassische
Darstellung, kleine oder groBe Icons) und klicken sie auf Weiter.

ArCon Eleco +2011 - InstallShield Wizard @

e wihlen Sie bevorzugte Dberflache

Abbrachen ]

Instal [Shield f < Zuriick f i
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8.

Klicken Sie auf Installieren, wenn Sie die Installation beginnen
mochten.

ArCon Eleco +2011 - InstaliShield Wizard =

Bereit zur Installation des Programms

D

| abtrechen |

Install5iield < zuiick || {i

Der Fortschrittsbalken zeigt an, wie weit die Installation schon
vorangeschritten ist und welche Komponenten gerade installiert

werden.

ArCon Eleco +2011 - InstallShield Wizard [=]

Setup-Status

er.
>

InstallSfidd | abtrechen |
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10. Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Installation abzuschlieBen.
Bitte achten Sie darauf, unbedingt die Option Computer neu
starten auszuwdhlen, sonst wird die ArCon-Installation
moglicherweise nicht korrekt zu Ende geflhrt.

ArCon Eleco 2011 - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard abgeschlossen

InstallShidld { e HrFeltigsAEHen] [ FTE—— J

11. Bei einer bestehenden, dlteren ArCon-Version und Parallelinstallation
+2011 erscheint folgende Meldung zur Broadgun PDF-Machine:

Upgrade-Service beendet
pdfMachine hat die von Thnen genutzten Lizenzen gepriift und hat festgestellt das der Upgrade-Service fiir diese Version beendet ist.
Selbstverstandiich lasst sich die Version dennoch weiter nutzen.
Das Fortfahren mit der Installation des Upgrades filhrt zur Widerherstellung der Demoversian!
Erst nach der Freischaltung des Upgrades-Services werden die von Ihnen registrierten Funktionen wieder hergestellt.

Wollen Sie dennoch mit der Installation des Upgrades weiter fortfahren?

Mein I Upgrade bestellen |

Bestatigen Sie diese Meldung einfach mit Ja und Sie haben weiter-
hin, wie gewohnt, die PDF-Machine zur Verfligung haben.

ArCADiasoft

Nach der Installation von ArCon haben Sie die Mdglichkeit, die Software
ArCADia-GRAF 1.5DE zu installieren. Es handelt sich hierbei um eine
vollwertige 270-Tage-Version (siehe auch S. 47).

10
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1.4. Programmoberflaiche oder Komponenten &ndern
nach der Installation

1.4.1. Programmkomponenten dndern

Mochten Sie Makros, Texturen, Objekte usw. hinzufiigen oder entfernen,
legen Sie bitte die DVD wieder ins Laufwerk ein und wahlen Sie die
Option Programm andern. Folgendes Fenster erscheint:

ArCon Eleco +2010 - InstallShicld Wizard
Features wahlen
Die

jigk e M 02c Explorer Erweiterung
zusdtziche Objekte o2c Konverter
Testuren
2usitzliche Testuren
Materialien

mstal[Shicld | czuie || weiers | | sibrechen |

Die Hakchen vor den Programmfeatures bedeuten, daB diese Kompo-
nenten bereits installiert sind. Bei einer Deinstallation der Features ent-
fernen Sie die Hakchen und klicken auf Weiter. Falls Sie Features instal-
lieren moéchten, so haken Sie die gewilinschten Programmteile an. Die
bendtigte GroBe auf der Festplatte wird bei Auswahl angezeigt. Klicken
Sie auf Weiter.

Obijekte ok

Hinweis: Beachten Sie bitte, im Installations- ausitzliche Objskte 0K
fenster nicht alle Features angezeigt werden. Testuren -
. o . s . . zuzatzliche Testuren oK
Diese kdnnen Sie auswdahlen wenn Sie weiter Pin o
nach unten scrollen: - Klnge 0K
Bilder oK

Projekte 0K

Panorama 0K

Falien oK

Creative Lines 0K

[ Storyboard 0K

v ideos 0K

Makros oK

Zuszatzprogramme oK
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Mochten Sie nichts dndern, so klicken Sie auf Weiter und kommen Sie
nun zur Oberflache.

1.4.2. Oberflache andern

Sie kdnnen die Benutzeroberflache (klassische, neue oder groBe Icons)
jederzeit nach der Installation wieder andern:

Wahlen Sie die gewlinschte Darstellung aus und klicken Sie auf Weiter.
Nach dem Beenden des Setups verwendet ArCon die neu gewadhlte
Oberfléche.

1.5. Upgrades von dlteren Versionen auf ArCon +2011
Wenn Sie ein Upgrade erworben haben, ist nach der Installation der

neuen Version eine Freischaltung Ihres elicencers flr die neue Version
durchzufiihren. Hierzu ist eine Internetverbindung erforderlich!

J elicenszer Gerdte und Drucker

f elicenzer Control Center
o Lizenz Herunterladen Standardprogramme

4 Zurick Hilfe und Support

Starten Sie das eLicenser Control Center unter
Start/Programme/elicenser.

Im folgenden Fenster sehen Sie links Ihr(e) elLicenser und rechts die

Lizenz(en) zum Upgraden. Klicken Sie den griinen Knopf Aktivierungs-
code eingeben an.

12
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-/ elicenser Control Center (eL.C-Version 6.0.2.7019) E [ole =
Detei Beorbeiten  Aktionen  Support  Hilfe
bl
Ativierungscode eingeben Nutzungszeitréume Gberprifen  Reparieren Hife
eLicenser Lizenzen

794357 - 783CBA

Geben Sie nun den beigefligten Aktivierungsschlissel ein und klicken Sie

Weiter.

4 Alktivierungscode eingeben @

Bitte geben Sie einen Aktivierungscode in das untenstehende Textfeld ein. und klicken Sie
dann "Weiter'

Altivierungscode

025E-TATA-TRRD-STAI-GPDX-###4—# 444 #5844

Nach der Eingabe erscheint unten die Version, die heruntergeladen

werden kann. Klicken Sie auf Weiter.

7 Aktivierungscode eingeben @

Bitte geben Sie einen Aktivierungscode in das untenstehende Textfeld ein, und klicken Sie dann
"Weiter'

Ahtivierungscode
025B-7ATA-TRRD-STAI-GPDX-LEQ0-F00C-8F6B
»  ArCon +2011 =
“" Upgrade von Arcon +2009, Upgrade won Arcon +6.0 [Programr-Instanzen: 0 won maz. 3], Upgrade von ArCon 2003, Upgrac =
4 1 +

Abbrechen Weiter

Wahlen Sie nun den entsprechenden eLicenser aus (falls Sie mehrere

haben) und klicken Sie Lizenz upgraden an.

13
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Lizenz zum Upgraden suswahlen

EE

Lizenz zum Upgraden auswshlen

Bitte wahlen Sie digjenige Lizenz aus, welche Sie upgraden machten, und klicken Sie dann 'Lizenz
Upgraden'.

elLicenser Lizenzen

,4 =1 Lizenzen zum Upgraden ra y
.94"/"‘ Al Lizenzen zum Upgraden .

S

Bitte beachten Sie, dass das Herunterladen der Lizenz mehrere Minuten
dauern kann. Am Fortschrittsbalken erkennen Sie den Verlauf.

L

= ==

Lizenz-Upgrade

Ein Lizenz-Upgrade kann mehrere Minuten dauern

Bitte gedulden Sie sich. und entfernen Sie lhre USB-elicenser wahrend des Vaorgangs
nichtvom Computer.

Lizenz upgraden...

Nach dem Herunterladen kénnen Sie ArCon sofort starten.

5? Lizenz-Upgrade
P

==
Lizenz-Upgrade
f Das Lizenz-Upgrade wurde erfolgreich durchgefiihrt.
Lizenz-Upgrade erfolgreich

14
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Wichtiger Hinweis: Haben Sie auf dem Arbeitsplatz, auf dem die
ArCon-Version installiert werden soll, keinen Internetzugang, kénnen sie
die Freischaltung an einem beliebigen "Online-Rechner" durchfiihren.
Installieren Sie dann lediglich das elicenser Control Center und fahren
wie oben beschrieben fort. Sie finden das eLicenser Control Center auf
der gelieferten DVD oder im Internet unter.
http://www.elicenser.net/de/aktuelle_downloads.html

Video-Tutorials zur Einarbeitung finden Sie unter:
http://www.arcon-eleco.de/tutorials.phtml|

Die PDF-Anleitung "Erste Schritte" finden Sie unter
http://www.arcon-eleco.de/dokumente-1.phtml

Die Funktionserweiterungen von ArCon Eleco +2011 Professional gegen-

Uber &lteren Versionen sind auch im Downloadbereich flir Dokumente
aufgefihrt.

15
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1.6. Tipps zum Umgang mit Ihrem eLicenser

Allgemeine Hinweise

Wird beim Starten von ArCon gemeldet, dass kein elLicenser oder keine
guliltige Lizenz gefunden wird, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Nutzen Sie einen USB-Verteiler (Hub) oder ein USB-Verlangerungska-
bel, dann schlieBen Sie den elicenser fiir einen Test direkt an den PC
an.

Testen sie den eLicenser ggf. an verschiedenen USB-Anschliissen und
an verschiedenen Computern.

Stellen Sie sicher, dass die USB-Treiber flir IThr Mainboard korrekt
installiert sind. Funktionieren andere USB-Gerate?

Sollten diese MaBnahmen keine Verbesserung bringen, installieren Sie
bitte das elLicenser Control Center neu.

Neu-Installation des eLicenser Control Center

16

Bitte schlieBen Sie alle eLicenser an Ihrem Computer an.

Folgen Sie ggf. den Anweisungen der Hardware-Erkennung und las-
sen Sie den Treiber automatisch suchen.

Installieren Sie das elicenser Control Center, indem Sie Ihre
ArCon+2011-DVD in Ihr Laufwerk legen und die Installation des
eLicenser Control Center auswahlen. Sollte der Start der DVD nicht
automatisch erfolgen, finden Sie die bendétigte Datei mit dem Namen
eLicenserControlSetUp.exe im Ordner Support auf Ihrer DVD oder
im Internet unter www.elicenser.net im Bereich aktuelle / latest
Downloads.

Sollte ArCon weiterhin melden, dass kein eLicenser gefunden wurde
oder sollte Ihr Computer bei der Hardwareerkennung hdangen blei-
ben, so deinstallieren Sie bitte das eLicenser Control Center Uber die
Systemsteuerung und flihren Sie die Installation des neuesten
elLicenser Control Centers noch einmal durch.

Starten Sie ihren Rechner neu.
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1.7. 2Zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch beschreibt lediglich die neu in ArCon +2011 enthalte-
nen Programm-Module. Hilfestellung zur Programmbedienung erhalten
Sie Uber die Onlinehilfe-Funktion bzw. das gedruckte Handbuch fiir ArCon
+2006.

1.8. Support
Antworten zu Ihren Fragen und technischen Problemen erhalten Sie Uber

unseren telefonischen Support unter 0900 1000 456 (1,49 €/Minute
aus dem deutschen Festnetz, Mobilfunktarife evtl. abweichend).

17



Baugrube

2. Neuerungen und Erweiterungen in
ArCon Eleco Professional +2011

Im folgenden Abschnitt stellen wir Ihnen kurz die Neuerungen der
Version ArCon +2011 vor:

™ Baugrubenfunktion

m Geschosstyp Boden / Sohlplatte
m Photoshop® Plugins

] Raumkolorierung

m Farbige Draufsicht hinterlegen
m e3D-Import

m Neue Objekte: Melitta-Kaffeevollautomaten

18
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2.1. Baugrube

In ArCon 42011 kdnnen Sie auf einfache Art und Weise eine automati-
sche Baugrube erzeugen und berechnen.

Eine Baugrube kann sowohl bezogen auf ein vorhandenes Gebdude als
auch frei eingegeben werden:
1. Das neue Symbol fir die Baugrubenfunktion finden Sie links auf der

Element-Leiste ("Was"-Leiste) Al
2. Dricken Sie mit links die Baugruben-Taste. Folgende Meldung er-
scheint:

s ==

Es existiert noch kein Urgeldnde im aktuellen Projekt.
Das Urgeldande wird jetzt automatisch generiert,

Wenn Sie spater neue Hohenpunkte einfiigen, kénnen Sie das Urgeldnde neu
generieren,

oK I Abbrechen

Bestatigen Sie das Fenster mit OK.

Daraufhin erscheint folgendes Fenster, das Sie bitte auch mit OK

bestétigen:
Landschaft |L|mrandung| Fraurifa |
Farbe: liﬂ tibbrechen
Testur J als Standard
r;]cginen- FEE Bon Hilfe

Das Urgelande fir die Massenberechnung der Baugrube wird er-
zeugt.

19
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Dies ist notwendig, da der Bearbeitungsstand des Urgeléndes er-
halten bleiben muss. Nur so kénnen Sie auch weiterhin Veranderun-
gen am Grundstick/Gelande vornehmen.

Das Urgeldnde kann aus einer ebenen oder mit Hohenpunkten ver-
sehenen Flache bestehen.

Die Facettierung des Geldndes wird dabei ausgeschaltet und eine
echte Dreiecksvermaschung Uber die Hohenpunkte generiert. Hier-
bei wird die Delaunay-Triangulation verwandt.

Oben links in der zweiten vertikalen Leiste ("Wie"-Leiste) erscheinen
drei neue Symbole, mit denen Sie die Eingabeart wahlen kénnen:

D Rechteckige Baugrube definieren
ﬂ Polygonale Baugrube definieren
Baugrubenkontur automatisch bestimmen

Die Rechteckige Baugrube bestimmen Sie, indem Sie mit der
linken Maustaste klicken, ein Fenster aufziehen und ein zweites Mal
klicken.

Die Polygonale Baugrube besteht aus mehreren Punkten, die Sie
jeweils mit der linken Maustaste eingeben. Die Eingabe bestatigen
Sie mit der rechten Maustaste oder mit der Escape-Taste.

Die Baugrubenkontur wird automatisch bestimmt, wenn Sie
die Funktion aktivieren und anschlieBend mit der Maus in das
Gebaude klicken.

Dricken Sie die STRG-Taste bei der Eingabe, so wird der Eingabe-
dialog unterdriickt und erscheint nicht.
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4.

Folgender Eingabedialog erscheint, Reiter Allgemein aktiv:

Baugrube =8 o
Algemein | Seitenausfiihiung | Auswertung |

Grundeinstellungen ok

Dicke Sauberkeksschicht  [10 Jen Abbrachen

Mubterbodendicke: 0 B en

als Standard

Hilke

Niveau Baugiubensohle
" DKRF unterstes Geschoss
" UKRF unterstes Geschoss
UK Sauberkeitsschicht

& belebiges Miveau [ 200 Hen

Bischungswinkel
 Neigung 45 Grad
" Neigung 60 Grad
© Neigung B0 Grad

@ belichige Neigung [0 Boa

Sauberkeitsschicht

Faiben Seite wechsein # #
goschrg [ » | B
Schie ’75
e | |
I Baugtube unter sllen Gebuden N
Multerbodenabtrag: 68,692 g
Aushub Baugrube: 521037 L
8
e o -al

Hier kdnnen Sie bei den Grundeinstellungen die Dicke der Sauber-
keitsschicht und des Mutterbodens sowie das Niveau der Baugru-
bensohle eingeben. Auch kdnnen Sie hier die Bdschungswinkel ein-
geben, ob es sich um fest eingestellte Winkel handelt oder um eine
beliebige Neigung. Bitte beachten Sie dabei die rechte obere Skizze,
in der die verschiedenen Sohlenniveaus dargestellt sind.

Im unteren Fensterbereich sehen Sie rechts eine Vorschau Ihrer
Baugrube. Diese Darstellung kénnen Sie flr eine deutlichere Dar-
stellung der Form mit den Farben links &ndern.

Falls Sie mehrere Gebdude im Projekt haben, so kénnen Sie hier das
Feld Baugrube unter allen Gebauden aktivieren.

Unten finden Sie Mengenangaben des Mutterbodenabtrags und den

Aushub der Baugrube im m3, bezogen auf das automatisch gene-
rierte Urgelande.

21
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5.

22

Im Reiter Seitenausfiihrung bestimmen Sie die Seitenformen der
einzelnen Baugrubenseiten, geben die Breiten des Arbeitsraumes
und der Berme an sowie die Bdschungswinkel:

Baugrube o e =]
"Mligemein  Setenausfiihiung | Auswertung
Seitenausbidung ok
ol ol | ~
Abbrechen
als Standard
Ry g N Hife
Arbeitstaum/Berme
Atbeisiaum: ta)50 Bem
Berme: [150 acm
Bischungen
Neigung! [ni)[e0 Berad
Heigung2 in2)6n Boiad
¥ Eingabe git fi ale Seiten
Hohen (gil fi alie Seiten]
Hihe: ()[300 acm

Farben

Biischung ﬂ
Sohle: J
e |

I Baugrube urter allen Gebauden

Mutterbodenabirag: [£8.692 e g
Aushub Baugrube: [321.037 m

5

| [-lal

Ist das Feld Eingabe fiir alle Seiten aktiv, so gelten die hier geta-
tigten Angaben fir alle Seiten. Deaktivieren Sie das Feld, so kénnen
Sie flir jede einzelne Seite verschiedene Seitenausbildungen,
Arbeitsraum- und Bermenbreite angeben. Unten rechts in der Vor-
schau wird die gerade aktive Baugrubenseite angezeigt. Mit den
Pfeilen oben wechseln Sie die Seiten.



Im dritten Reiter Auswertung finden Sie die Zusammenstellung der

Baugrube = [E =
Sligemein | Seitenausfiihung  Ausiertung ‘

Zusammenstellung oK
Grunddaten _—
Flsche Ligelainde (im Bereich Baugibe} e m2 Abbrechen
Fléche Arbeistaum Baugiube: EilEE 2 als Standard
Fléiche Baukiper/S aubstkeitsschicht sk [0 m2 o
Dicke Ober-Multerhoder: Wbl i3 m 4‘ ©

Aushub
Ober-/Mutterboder:
Baugiube (ohne Dber-/Muterbodsn)

Verfiilung
Aushub Baugrube{s1] - Aushub Baukiper(a]

Baukdrper im Urgelinde (ohne Ober-/Mutterboden]:

[mb) [30.743 m3
la1) [371.688 m3
[=2) [0 m3

371,888 m3

Mutierbodenabtrag (mb) .
L

S
\ Baugrube (a1}

~

\
Urgelande (ug) ~
~

Sauberkeitsschicht (sks)

Neben verschiedenen Flachenangaben finden Sie hier den Aushub
der Baugrube und die Verfilllung. Diese Daten werden in der neuen
Auswertung im Menlpunkt Rauminfo ausfihrlicher wiedergegeben.

Bestétigen Sie Ihre Angaben mit OK, wird die Baugrube im Projekt
angelegt und kénnte dann folgendermaBen aussehen:
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Baugrube
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Raum 1
119.06 m*

Die Baugrube kénnen Sie jederzeit andern, indem Sie diese mit
Doppelklick aktivieren und in dem vorher erklarten Reiter veran-
dern.

Haben Sie neue Héhenpunkte erzeugt und somit das Urgeldnde ver-
andert, muss es neu generiert werden. Klicken Sie hierzu bitte
auBerhalb des Gebaudes doppelt.

Im Fenster Urgeldnde aktivieren Sie bitte das Feld mit Hohen-
punkten neu generieren:

Urgelinde @
Landschaft | Rauminfa | i
Farbe: ﬂ Abbrechen
Textur: lmﬂ als Standard
foester (@ Ben Hife

¥ mit Hohenpunkten neu generisren




Baugrube

Daraufhin wird das Urgelande neu erzeugt und sieht in unserem
Beispiel wie folgt aus:

e 7 7777
105~ 4
7 |
. 0 —
7 'h =
{7 7
‘ 7 77
g Do X2)
e ] ’IIIIIIIII.Z:I?
/ |
7 0
¢ bl i
2 m?2 .
1 |
n i ®
i
7 0
i 7
Y O
V) i
""""""""" O
e
%

Die Nummerierung an den Seiten dient der Zuweisung der Polygone
in der Auswertung der Baugrube, die Sie im 2D-/Konstruktions-
Modus im Menlpunkt Rauminfo -> BaugrubenInfo finden. Das
Dokument wird im rtf-Format erzeugt:

ELECO Software GmbH
Date Datum 12.04.20
Gesamtaufstellung Baugruben
Grunddaten:
Niveau Baugrubensohle -200.00 | cm
Flache Baugrubenpolygon 137.07 | m?
Flache Arbeitsraum 30.07 | m?
Dicke Oberboden 30.00 | cm
Dicke Sauberkeitsschicht 10.00|cm
Flache Urgelande (im Bereich der Baugrube) 302.48 | m?

Volumen:

[Aushub Oberboden 90.74|m°
Volumen Baugrube (ohne Oberboden) 371.89 | m*
Volumen Baukérper im Urgelande (ohne Oberboden) 0.00| m*
Verfullung Baugrube (V Baugrube -V Baukérper) 371.89| m®
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Baugrube
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Die Baugrube kdénnen Sie sichtbar oder unsichtbar schalten, entwe-
der im Menlpunkt Anzeige - Urgelande oder mit dem neuen Icon
oben bei den Sichtbarkeitsicons:

7 ACon Bleco 2011 i Erdgadh

o Datei Bearbeiten Einfugen Geschoss Gebsude Wohnung Rauminfo Makros Optionen Fenster

SPY-ECTY PR P sl S} 2T ol A B 2 [rvocs <] B
a2 e A

£ - :
@

- 4

Z

>

9

»

A

-

8

E Raym 1

= 119.06 m’

[

2

]

]

<

Mochten Sie Ihre Baugrube in 3D anschauen, so wechseln Sie bitte
T

zum Designmodus (Symbol = marty in der horizontalen Symbol-

leiste oder F12-Taste der Tastatur).

I~ LGN T PPP P - PPTPT N ] @e
]

BEE A 31 WA

:

B LR X E

cpt HE WK &

Falls Sie eine deutlichere Darstellung der Baugrube wiinschen oder
sich die Gelandemodellierung anhand der Geldandedreiecke an-
schauen mochten, so wechseln Sie bitte mit den Funktionstasten
oben links von der farbigen Darstellung zur Schwarz-WeiB-Darstel-
lung:



Baugrube

spt HE WK & 1B ¥ = EE

Méchten Sie die Standardwerte der Baugrube schon vor der Defini-
tion bestimmen, so bleiben Sie bitte mit der Maus auf dem Symbol
stehen und dricken die rechte Maustaste. Folgendes Fenster er-
scheint mit den Reitern Allgemein und Seitenauswertung:

Baugrube S lelr=]
Algemein | Seienausfibiung |
oK
Dicke Sauberketsschicht  [10 Hen i
rechen
Mullerbodendicke: 0 o
als Standard
Hife

~ Niveau Baugiubens:
" OKRF unterstes Gieschoss
" UKRF unterstes Geschoss
UK Sauberkeitsschicht

& belishiges Niveau 200 Hen

© MNeigung 45 Grad
© Neigung 50 Grad
© Neigung 80 Grad

& beliebige Neigung |80 Ha

Sohle: ﬂ
e | |

I~ Baugrube unter allen Gebsuden

Mullebodensblieg [T
Aushub Baugrube: —

Beide Reiter unterscheiden sich nicht von der Eingabe, die unter
Punkt 3 beschrieben wird. Lediglich die Massenauswertung ist noch
nicht vorhanden. Speichern Sie Ihre Eingaben als Standard.
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Geschosstyp Boden-/Sohlplatte

2.2. Geschosstyp Boden-/Sohlplatte

Mit dieser neuen Funktion kédnnen Sie eine automatische Boden-/
Sohlplatte definieren.

Befinden Sie sich im untersten Geschoss, so kdénnen Sie das Feld ist
Boden-/Sohlplatte aktivieren:

Meues Geschoss

S
aligemein | Ubematme | DIN 277 | |
Bezeichnung : |KE||Ergeschnss ﬂ Abbrechen
Bemerkung : als Standard

Hilfe
I [ ist Bodenplatte/S ohiplatte
Leschosshohe i
Deckenhohen
Fulbadern : 10 E o
Rohdecke : 16 B o

Abhangung : 0 E I
Miveau
Oberkants Fulboden:  |-280 E cm

[ Aulenvermalung verwenden

Sturzhihen

[ fest fiir Tiiren : Iﬂi E cm
[ fest fiir Fenster : Iﬂi E cm

[ Hihen ab Oberkante Rohdecke

Daraufhin werden die Felder der Deckenhéhen (FuBboden, Rohdecke,
Abhangung) deaktiviert und kdénnen nicht mehr angewéahlt werden. Auch
wird der Reiter Ubernahme komplett deaktiviert. Das Niveau Ober-
kante FuBboden wird zum Niveau UK Boden-/Sohlplatte:
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Geschosstyp Boden-/Sohlplatte

Meues Geschoss

#ligernein | bemahme | DIN 277 |

Bezeichnung : |Bgdenp|a[[e

Bernerkung :

il

Dicke der Sohlplatte:

[¥ ist BodenplattesS ohiplatte

I%ia (=]

Deckenhohen
Fultboder :
Rohdecke :
Abhangung :

IEIiE cm
Iﬁia cm
lﬂia cm

Miveau
UJF. Boden-/Sohlplatte:

Iﬁia (=]

Sturzhohen
[ fest fur Tiiren :

[ fest fur Fenster :

| Aulenvermaliung venwenden

lﬂia cm
IEIiE cm

[~ Hiohen ab Oberkante Rohdecke

=

K
Abbrechen
alz Standard

Hilfe

Bitte geben Sie beide Werte ein.

Im néachsten Dialog wahlen Sie die

gonal oder automatisch:

Art der Eingabe, ob rechteckig, poly-

Gebdude

Wollen Sie jetzt eine Sohlplatte eingeben’?
Wie?
™ Rechteck
" Palygonal

(% Avtomatizch

il

=

]9

Abbrechen

Hilfe

29



Geschosstyp Boden-/Sohlplatte

Nach einem Mausklick in das Gebaude geben Sie den Versatz ein.

Daraufhin wird die Boden-/Sohlplatte erzeugt und im Projekt mit einer
rot gestrichelten Linie angezeigt.

Deckenplatte vergroBern, Versatz eingeben 23

Versatz: 15 E . 0K
Abbrechen

Hilfe

Im jetzt angelegten Geschoss sind alle anderen Funktionen ausgeschal-
tet, lediglich die Funktionen Deckenplatte, Baugrube, Hilfslinien,
Texte, BemaBung, Schnitt und die Funktion zum MaBe abgreifen sind
aktiv.

Im Schnitt sehen die Baugrube und die Bodenplatte nun so aus:
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Photoshop® Plugln

2.3. Photoshop® Pluglns

Mit ArCon +2011 haben Sie nun die Mdéglichkeit, Ihre Ansichten im 3D-
Modus auch mit Photoshop® Pluglns zu bearbeiten und auszugeben. Die

neue Funktion finden Sie in der linken Leiste im Designmodus: ez )

Verharren Sie langer mit der Maus auf der Funktion, so werden zwei
Symbole angezeigt:

B =

e Photoshop® Plugins
e Aktives PlugIn mit den gleichen Einstellungen erneut ausfiihren

Aktivieren Sie zunachst die erste Funktion mit der linken Maustaste.
Folgendes Fenster erscheint:

aktives Plugin auswahlen

23
Mame j oK
Abbrechen
Laden

Hilfe

Da Sie noch keine Pluglns geladen haben, ist das Auswahlfeld links oben
leer. Dricken Sie auf Laden, kénnen Sie auf Ihrer Festplatte 8bf-
Dateien/Photoshop-Plugins suchen und aktivieren. Diese Einstellungen
gelten jedoch nur solange, bis das aktuelle Projekt offen ist.

Mochten Sie die Photoshop Plugins dauerhaft in ArCon einbinden, so
kopieren Sie die 8bf-Dateien in den Ordner C:\...\ArCon Professional
+2011\Programm\Standard\PsPluglns.
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Photoshop® Plugln

[==]r=]
@Q-\ « ArCon Professional +2011 b Programm + Standard » PsPluglns + [ 42| [ PsPlugins d.. O
Datei Bearbeiten Ansicht Betras 7
Organisieren = In Bibliothek sufnhmen = Freigebenfar = Brennen  MeuerOrdner 3= ~ (] @
X Favoriten 4 Name Anderungsdatum  Typ
Bl Desktop || abstractor.8bf 25.10.2009 10:26 8BF-Datei
& Downloads | linesrt8bf 2510200910:57  8BF-Datei
] Zuletst besucht || lithagraphabf 7510200910:58  BBF-Datei
|| simplicity.8bf 2510.2009 11:15 8BF-Datei
4 Bibliotheken | titanium 3bf 251020091124 BBF-Datei
) Heimnetzgruppe
1% Computer
&, System (C)
s Daten (D)
(a Black Drive (F) I
53 Karin (WELECOSERV\Volume D} |
€ Netzwerk o o D

Beim ndchsten Start von ArCon werden die Pluglns in der Liste aufge-
fiihrt. Nach dem Einbinden der Pluglns in ArCon kommen Sie wieder in

die Auswahl, indem Sie auf PhotoshopPlugIn ﬁa rechtsklicken:

aktives Plugin auswahlen @

- 1 [o ]
wero, Abstractor...

| Abbrechen
wera, Lithograph...

wera, Simplicity... |

wero, Tikanium... Laden
Hilfe

Wahlen Sie aus der Liste Ihr Plugln aus und bestdtigen Sie mit OK.

Aktivieren Sie nun die Funktion mit Linksklick auf das Symbol ﬁ‘
Das Plugln wird geladen und Sie kénnen je nach Hersteller mehrere Ein-
stellungen vornehmen.
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Photoshop® PlugIn

Anbei ein Beispielbild aus ArCon:

Und die entsprechende Darstellung im Plugln:

Stellen Sie die gewlinschte Auflésung der Bildausgabe mit Rechtsklick auf

die Funktion Bild speichern ﬁ in der horizontalen Symbolleiste ein.
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Photoshop® Plugln

Ansicht/Video speichern

Grundnizze [20-D arstellungen)

{* alz Bitmap-Datei [BMF, JPG)
Abbrechen

" al: Windows Metafile [wMF)
Hilfe

did

A0-Darstellungen

Abmezsungen Owverzampling
ol

wig Darstellung & ohre
ol Bl

bl.Blleblg, o 4 fach

Seiterverhaltniz wie Darstellung

" 9-fach

{* beliebig

i -
Brete: [1280 [ Piel 16 - fach
Hohe: 360 ] Pisel
Farbpalette

(" Farbindex [256 Farben]
{* True Color (16.7 Millionen Farben) [+ Raytracen

I+ Kantenfilter

Speichern Sie das bearbeitete 7% ArCon Eleco +2011 - <Neues Projekt> - [Gebaude 21,
Bild mit der Funktion PlugIn— 'ff Bearbeiten Einrichtung  Anzeige Gescho:
Bild speichern... im Meni [} ((Neu- StrgN
Datei oben links: i Neu mit Vorlage...

Neu mit Projektassistent...

W GOffnen... Strg+0
Schliefen
Speichern Strg+5

Speichern unter...

Projektoptionen...
Projektdaten...
als Internetseite speichern...

Kostenschatzung...

Drucken... Strg+P
Drucker einrichten..,

Vektorgrafik exportieren 4
3D-Information exportieren als 3

Als Bild speichem...

I Plugln-Bild speichern... I} I
Senden
_z Beenden Alt+F4
! 1 baugrubenprojekt.acp
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Photoshop® Plugln

Die voreingestellte Auflésung der Funktion Bild speichern wird
Ubernommen und Sie kommen zum Ergebnis:

Auf der ArCon +2011-DVD finden Sie unter Extras = PlugIn-Beispiele
mehrere Beispiele zu verschiedenen Pluglns wie Xero oder AKVIS.

Sie finden auf Ihrer DVD unter dem Punkt "Demos" eine 10-tagige
AKVIS-Testversion.

Bitte Beachten Sie hierzu auch das Bestellformular am Ende des
Handbuchs (S. 47).
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Raumkolorierung

2.4. Raumkolorierung

2.4.1. Kolorierung

Mit ArCon 42011 farben Sie schnell und :
einfach Ihre Grundrisse fiur Exposés ein: frerstey
Pregramm 3
Sie finden die Funktion im Konstruktions- Rauminfo/DINZ77/ILBV...
modus unter Optionen > Kolorierung. Wande...
Taren...
Fenster...
Dachfenster...
Statzen...
Schornsteine...
FuBb&den / Decken...
Schnitte...

Beschriftung...
VermaBung...
AuBenvermaBung...
Lineal...

v | PositionsmaBe bei der Eingabe
Schriftfeld...

Raumplanung...

Kolorierung... L\\)

AUMECIOTIErUNg ZUWEISEN...

Im nachsten Fenster sehen Sie oben die aktuell angewdhlte Kolo-
rierungsvariante.

Raumkelorierung

&

aktuelle Kolorienng: Bauantiag ﬂ

Farb- und Musterauordnung A bbrechen
Farbe und Transparenz

Essen Hirzufiiger..
Kochen >

Arbeiten Loschen
o ls Standard
we ’7 o als Standar
Kind Transparenz |100 E =

(3 alerie:

Hilfe
Eeel‘lzzng Schraffur

Anzchlubraum

Balkon »
Terasse

Dranschicht

Leerraum
Stall

G ilIe
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Raumkolorierung

Die Kolorierungsvarianten Bauantrag und Standard sind bereits ange-

legt:

Raumkelorierung

aktuelle Kolorieng:

Heizung
Anschlufiraum
Balkon
Tenasse
Drénschicht
Leeraum

Stall

=)

=l

Ok

i

Trangparenz 100 E %

Sehraffur
j

Abbrechen
Hinzufiigen...
Loschen
als Standard

Hilfe

Wenn Sie weitere Kolorierungsvarianten anlegen wollen, so klicken Sie
rechts auf Hinzufiigen und benennen im folgenden Fenster Ihre neue

Variante:

Meue Kolorierung speichern

Bezeichnung

i

=

K

|Elecd

&hb

rechen

Links im Fenster die Raumbezeichnungen, die aus der aktuellen Arcon.ini
Ubernommen wurde.

Wahlen Sie nun einen Raum. Rechts kénnen Sie nun eine Farbe auswéh-
len, indem Sie auf dem Pfeilknopf rechts vom Feld klicken:

Raumkolerierung

sktuells Kalorisnung:

Farb- und Musterzuordnung

Essen
Kaochen
Lrbeiten

Heizung
Anschiubraum
Balkon
Tenasse
Dranschicht
Leerraum

Stall

Farbe
g ; Grundfarben:
auantiag
ey |
Ny
Farbe und Transparenz
NN
j HE NN
HE NN

Transpaienz 100

Schraffur

Farben definieren >> |

EEEEET
ammEn [

Abbrechen
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Ra

umkolorierung

Bitte die Farbauswahl unten mit OK bestatigen.

Beachten Sie, dass die Transparenz auf "100" steht. Das heiBt, das Feld
erscheint erstmal weiB3, also ganz transparent. Wenn Sie den Wert ver-
andern, sehen Sie, dass die gewdhlte Farbe im Feld erscheint. Der Wert

1] 100"

bedeutet, dass die Farbe komplett transparent ist,

bel lloll

hingegen ist die Farbe komplett deckend/opak.

Im Feld Schraffur kdnnen Sie den Raum zuséatzlich mit einer Schraffur
oder farbigen Schraffur belegen. Es sind auch Kombinationen der beiden
Felder maoglich; Sie kénnen Farben mit Schraffuren kombinieren.

Anzchlufiraum
Balkon
Tenasse
Dréngchicht

Leerraum
Stall

T

Raumkelorierung
aktuelle Foloriemng: Bauarhiag j
Farb- und Musterzuardnung
Essen Farbe und Transparenz
Kochen
Arbeiten
Bad
Wi
Kind ’7
Galerie Transparenz |0 E %
Keller 1
ity I Schraffur

Abbrechen

i

Hlnzufugen
Lnschen

als Standard

I

Hilfe

Haben Sie Ihren Rdumen Farben und Schraffuren zugewiesen, bestatigen
Sie Ihre Auswahl mit OK. Folgende Abfrage erscheint:

Kelorierung anwenden

Soll die gednderte Kolorienung auf das Projekt angewendet
werden?

E = werden alle Standard-R aume angepasst.

't

Ok

Nein

Bestatigen Sie die Auswahl mit OK, so koloriert ArCon alle Rdume mit

den zugewiesenen Farben und Schraffuren.
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Raumkolorierung

Ihr Grundriss sieht dann so oder so ahnlich aus:

wohnen

Kino

JeLur ] eaad

Dicle

\J

Schlafen

2.4.2. Raumkolorierung zuweisen

Die noch nicht zugewiesenen Raume kdnnen Sie schnell und einfach mit
der Kolorierungsfunktion Raumkolorierung zuweisen farbig belegen:

Sie wahlen aus den schon vorhandenen Kolorierungsszenarien einen

schon zugewiesenen Raum.

aktuelle Kolorierng:
R aumnamen:

Eszen
Kochen
Arbeiten
Bad

Wit

Kind

Galerie
Keller
Heizung
AnzchluBraum
Balkon
Terasse
Dranzchicht
Leerraum
Stall

Raumkolorierung zuweisen

ES

Bauantrag

m

j Beenden
e |

Hilfe
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Raumkolorierung

n Die Farbe/Schraffur wird rechts angezeigt.

s Das Fenster bitte gedffnet lassen und die noch weiBen Raume
nacheinander anklicken.

» Die Raume lbernehmen die gerade aktive Darstellung.

= Mit Beenden die Funktion bestatigen.

-

Wohnen Kina E

e
- 5 jFLur j Bad i
it ==

Schlafen

Nach wie vor kénnen Sie die Raume auch handisch einzeln einfarben,
wenn Sie den Raum auswahlen und doppelklicken. Das Feld 2D-Dar-
stellung wurde um die Transparenz erweitert:
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Raumkolorierung

Raumdaten =]
Allgemein | Beschiitung | DIN 277 | L8V waFh |

Ok

Marme : [piste =l Abbrechen

Bemerkung Material...
Licht-

berechnung..

Hilie

rwohnung : <richt zugeordnet> - b\;iloggttlenr‘g ]

Statistic

Bodenflsche:  1608mF  [ohne Putz)

Farmel 066k 4 + 051 28 + 3 662 95 + 1.32%1.3 P

Bodeniléche

[ohne Putz)

“Wolumen: 3795 Anzahl Objekte: 1

AnzahlWande: 10 Anzahl Stiitzen: keine

Arzshl Tiiren: 4 Anzshl Schomsteine:  keine

Anzahl Fenster: &

2D-Darstelung Boden/Decke

e ﬂ [~ nach ohen offen

Transparenz  [10 E || I nach unten offen

Fuilmuster |

2.4.3. Standard Raumbezeichnung

Die oben beschriebene Raumliste
kdnnen Sie beliebig erweitern und
verandern, indem Sie noch einmal
unter Optionen -> Standard
Raumbezeichnungen wahlen. Die
Raumliste erscheint:

Standard Raumbezeichnungen |E
Raumbezeichnungen:
ohheh oK
Eszzen
Kochen Abbrech
Arbeiten ecnen
a L
Wil Hinzufiigen
Kind "
Galerie aciery
Kell
Hii.:t[mg Loschen
Angchlubraum
Balkon Hilie
Tenasse
Diranschicht
Leerraum
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Raumkolorierung

Dricken Sie nun Hinzufiigen, so kommen Sie zum nachsten Dialog, in
dem Sie eine neue Raumbezeichnung eingeben kdnnen:

MName

| =3

|HwR

QK. Abbrechen

Bestadtigen Sie den neuen Raumnamen mit OK, erscheint der neue Name
in der Raumliste. Selbstverstandlich kénnen Sie auch einfach Raumbe-
zeichnungen l6schen, indem Sie im oben erwdhnten Dialog Raumbe-
zeichnungen die Taste Loschen drlicken.

Sind Sie mit der neu angelegten bzw. verdnderten Raumliste zufrieden,
so dricken Sie bitte auf OK und die folgende Meldung erscheint:

ArCon Eleco 2

. (sie sind dann auch beim nichsten Start von ArCon wirksam)

Sollen die Anderungen permanent gespeichert werden?

Ja Nein

Beachten Sie, dass die Anderungen in der Raumliste erst beim n&chsten
Start von ArCon erscheinen werden, da sie in der ArCon.ini gespeichert
werden.
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Grundriss hinterlegen

2.5. Farbige Draufsicht hinterlegen

Mit der Funktion Farbige Draufsicht kann man die Darstellung farbige
Draufsicht von oben und die Schwarz-WeiB-Darstellung vom Grundriss
wirkungsvoll miteinander mischen.

Im Konstruktionsmodus sehen Sie zundchst die Schwarz-WeiB3-
Darstellung:

r————
S T L LA YORN P = =7 r - P ] ATl

G EN A DN

PICERINN T2 ¥

< i‘
L ‘

niee || Flar / wad b
el I .

\

[ R =

Oben in der Menlreihe sind links neben der Geschossbezeichnung zwei
neue Buttons hinzugekommen:

=

i A il 8 A e 5 B

KPS TN IS TL

PICHRINN 114 1Y)

Dricken Sie zunachst farbige Ansicht anzeigen/ausschalten.
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Grundriss hinterlegen

Die Darstellung farbige Draufsicht von oben aus dem Design-Modus
wird im Konstruktionsmodus mit angezeigt. Bewegen Sie den Mauszeiger
zuriick auf dem Funktionsbutton. Driicken Sie nun die rechte Maustaste.
Folgender Dialog erscheint:

Transparenz

|?|
J 0k,
T 50
: ' Abbrechen

Die Transparenz konnen Sie mit dem Schieberegler bestimmen oder
einen festen Wert rechts eingeben. Das Ergebnis wird sofort am Grund-
riss sichtbar.

Sobald die Funktion aktiviert wurde, ist der Knopf Raytracen im 2D-
Modus nicht mehr gegraut und kann auch gedriickt werden. Bestatigen
Sie die nachste Meldung mit Ja.

ArCon Eleco 3

l . Raytracen mit 2D-Darstellung der Inneneinrichtung?

Ja Mein

44



Grundriss hinterlegen

Nach der Schattenberechnung sehen Sie nur die Mischdarstellung des
Konstruktionsmodus, transparent und mit Schatten dargestellt:

of Dusi Bembeien Enfigen Anusige Geschoss Gebéude Wohnung  Rauminfo  Makros

s n Fenser
NeBPENNSEs HEbal 9-0- Q1) 1, Al sl wEEEE ol AW oo ] o

OB LEENEMREEHSS 1 LMY ERES D0 7

ke 19285
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e3D-Import

2.6. e3D-Import

Den neuen e3D-Import finden Sie im Designmodus unter Einrichtung
- e3D Objekt importieren:

Einrichtung | Anzeige Geschoss Gebdude Wohr

Gruppe laden..,

Objektdatei kopieren...

3D5-Objekt laden...

Liste von 305-0Objekten konvertieren...
ArCon-Objekt speichern...

o2c-Objekt speichern...
3D-5tudio-Datei speichern...

Als ArCon Render Studio speichern...

Platte einfdgen...
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Testversionen

3. Testversionen

3.1. ArCADia-GRAF

T AR GRAF 1557 DE Setup

ArCADia-GRAF 1.5 DE

Mit ArCADIa-GRAF haben Sie
die Mdglichkeit, Ihre Projekte
Objekt-gestlitzt mit einem 3D-
Modell weiterzubearbeiten oder
MBA-gestultzt weiterhin in 2D.

Wadhlen Sie die Objekt-ge-

Neue Dateien werden kopiert

stiitzte Ubergabe, so kann das
Modell auch als IFC-Datei ex-

portiert werden. Nach Ablauf
des Testzeitraums haben Sie
eine Uberarbeitete Variante des
bereits aus friheren ArCon-

Versionen bekannten DWG-

Exports zur Verfligung.

3.2.

&

EnEV-Export

Exports mit installiert.

Mit ArCon +2011 wird automatisch eine Testversion des EnEV-
Die Testversion dient
Veranschaulichung des Export-Mechanismus. ACHTUNG:

lediglich zur
es

wird kein vollstandiges Gebdaudemodell generiert!

3.3. AKVIS

Auf Ihrer ArCon +2011 DVD finden Sie unter "Demos" eine 10-tagige
Testversion von AKVIS Sketch V.12.5. Bitte beachten Sie hierzu auch
Punkt 2.3 ab S.31, das Bestellformular am Ende des Handbuchs auf S.
48 sowie die Beispiele auf der DVD unter Extras 2 PlugIn-Beispiele.

FRESE - O - Q% L of o ol o o ) A W o )
PR D]

Original AKVIS Sketch
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Bestellung

Eleco Software GmbH
Deisterallee 18
31785 Hameln

Visuelle Architektur

Bitte faxen Sie Ihre Bestellung an
+49 (0) 51 51 / 822 39-29

Absender:

Firma: Telefon:

Name, Vorname: Fax:

Strasse: E-Mail:

PLZ/Ort: ID-Nr:

Bestellung

Hiermit bestelle ich:

AKVIS Sketch V.12.5 118,- €
Business Lizenz - PlugIn + Standalone Preis zzgl. MwSt.

(Nach Eingang Ihrer Bestellung erhalten Sie eine Seriennummer fiir die Freischaltung der
Version an Ihre E-Mail-Adresse. Bitte deshalb das Feld "E-Mail" bei den Absenderangaben
unbedingt ausfillen.)

Datum, Unterschrift

(B3 4

Eleco Software GmbH | Deisterallee 18 | D-31785 Hameln | Tel. +49 (0) 5151 / 822 39-0
E-Mail: info@eleco-software.de | Hannover HRB 60585 | Geschéaftsfiihrer: John B. Ketteley,
Jirgen Kruger | Es gelten die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der Eleco Software
GmbH, einzusehen im Netz unter www.arcon-eleco.de. Auf Wunsch senden wir Ihnen diese
gern zu. | Die Preise verstehen sich zzgl. MwSt. Versandkostenfrei innerhalb Deutschlands |
ELECO Anderungen und Irrtum vorbehalten.

Visuelle Architektur
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Visuelle Architektur

7

Bildnachweise:
Hemminger Wohnungsbau,
Dillingen, Reiner Lorenz, Berlin

Telefonischer Support:
0900 1000 456

(1,49 €/Minute aus dem deutschen Festnetz,
Mobilfunktarife evtl. abweichend)

Eleco Software GmbH
Deisterallee 18

D - 31785 Hameln
www.arcon-eleco.de

ClimatePartner © © 2011 Eleco plc

klimaneutral
sedre ELECO
Zertifikatsnummer:

i Visuelle Architektur






