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Das STORYBOARD von ArCon - in kurzen Schritten

Kapitel 1.) Allgemeine Einstellungen

e Uber Anzeige -> Storyboard wird dieses aktiv geschaltet. (iiber das Icon @
kann das Storyboard Ein- und Ausgeschalten werden)
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e Mittels Rechtsklick in den Schiebebalken des Storyboards kann die Dauer des Videos
begrenzt werden.

Gesamtdauer der AnimationBilder pro Sekunde. ..
Realer Zeitverlauf...
Zeitintervall fir Momentaufnahmen...
Story laden...

Story speichern...

Hier

Hilfe

il Gesamtdauer der Story / Bilder pro Sekunde

.. . Ok
Als Belsplel werden hier 50 Sekunden Gezamtdauer der Stary:

eingestellt. Bilder pro Sekunde beim !_H o0 z —|gl:|brechen
Hilfe |

Aufzeichhen alz Video:

3

e Umden gesamten Ablauf des Videos auf dem Bildschirm zu sehen, muss die Zeitskala
verkleinert werden. Mittels Rechtsklick in den grauen Hintergrund des Storyboards
kann dies verandert werden.
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e ArCon Story Board
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Aktuelles Projekt
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Der griin dargestellte Ablaufbalken ist nun von Anfang bis zum Ende sichtbar.

e Sichtbarkeiten der Objekte

Mittels Rechtsklick 6ffnet folgendes Menii, wobei hier die Hiakchen bei Nur sichtbare und
nur animierte Objekte Sandardmiflig gesetzt sind.

# ArCon Story Board

Wi« nml &l »(o/®|«| Em w000 ]

: w MNur sichthare Objekte .

v Mur animierte Objekte

alle Spuren zeigen
nur Basisspuren zeigen

Hilfe

In dem obig gedffneten Projekt befindet sich eine Vielzahl von Objekten die nicht animiert
sind. Indem das Hiakchen bei Nur animierten Objekten durch Anklicken dieser Zeile entfernt
wurde, sieht das Storyboard wie folgt aus:

E;‘ ArCon Story Board
wle|n(ml gl »o/® | EE 0

(= Faktuelles Projekt
— ﬁ* Gruppe 1
-+ & Halogen-Tischleuchte

& Buch

- & Schreibunterlage, dunkelgri
- & schreibtisch

- & Ppolsterstuhl

- & Kaffeetasze

- & Raolladen
|

Diesen nicht animierten Objekten kann eine
Animation zugeteilt werden — dazu hitte
unter Kapitel 3 - Objekte animieren
nachlesen.

£
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Fiir die jetzige Ubung wird das Hékchen wieder gesetzt.
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Kapitel 2.) Kameras positionieren, bewegen und abspeichern als AVI-Datei

Kamerastandpunkt setzen und Aufnahme der Bewegung
Neben den Betrachterstandpunkten konnen in ArCon iiber den so genannten Kameraview
Kameraperspektiven festgelegt und gespeichert werden.

m ... Kameraview

Folgende Vorgehensweise: Im Designmodus positioniert man sich in die gewiinschte
Kameraposition und aktiviert das obig dargestellte Symbol. Es erscheint folgendes Fenster:

Bezeichnung

ok, I Hier wird eine Bezeichnung

fir die  Kameraposition

Abbrechen | Vergeben_

Nach Bestitigen mit OK wird die Perspektive, wie im unteren Bild ersichtlich, rot eingerahmt
und folgendes Symbol automatisch aktiviert.

m B - Kameraview (aufzeichnen)

7
o1 s Cone . L a
7} Dste Dewbsten Lrrching Antege Geshomt Gebhude Wehfung Riumefs Mot Optinen Fenster

IR eSS @0 - - - Q% 4 m O e 3 I metes 5]
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2006 STE - Einfamba - [Gebiiude 1,Erdgeschoss | Kamera 1 [AUFHAHME]]

Eemi:wBEREEr B

Alle Bewegungen, die nun vom Bearbeiter durchgefiihrt werden, werden aufgezeichnet und
der Kamera 1 (siehe Bezeichnung der Kamera) im Storyboard zugeordnet.
Bevor Sie nun mit der Bewegung beginnen, achten Sie darauf, dass der Zeitpunkt des
Storyboards bei 0 steht, bzw. an jener von Ihnen gewiinschten Zeitangabe.
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Fe

Verandern Sie nun die Position des Betrachters mit Hilfe der Schaltfliche -I_I_I-
oder auch mit Hilfe der Pfeiltasten bzw. mit Hilfe des Ziffernblocks oder
verwenden Sie das interaktive Durchwandern mit Hilfe der Schaltfliche. i..:

Nachdem der gewiinschte neue Standpunkt erreicht wurde, wird durch Klicken auf m‘].
die Aufnahme beendet.

Im Storyboard wird folgender Eintrag sichtbar:

E‘ ArCon Story Board
MRILALINANAEICIRN 1| IRECC

€8 Aktuelles Projekt

N e

Um sich die Kamerafahrt in ArCon ansehen zu konnen sind folgende weitere Schritte
notwendig:

1. Zeit ,zuriickdrehen’ — durch Betitigen von |
2. Aktivieren der Kameral

Jetziger Zustand:
(bitte die blaue L eiste beachten)

B ArCon+ 2006 STB - Einfamha - [Geb&dude 1,Erdgeschoss]
f‘fDatei Bearbeiten Einrichtung Anzeige Geschoss Gebdude Wohnung Rauminfo Makros Optionen  Fenster

PEL=EB-CSRE E@L = - =- Q% & #[15 p2El
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Durch Klicken auf Kameraview wird die Kamera 1 aktiviert. Falls mehrere
Kamerastandpunkte erzeugt wurden, erscheint eine Auflistung in welcher man die
entsprechende Kamera auswihlen kann.

E%i ArCon+ 2006 STB - Einfamha - [Gebdude 1,Erdgeschoss | Kamera 1] -Kamel-'a 1
#7 Datei Bearbeiten Eirrichtung Anzeige Geschoss Gebdude Wohnung Rauminfo Makros  Opti ist aktiv
O = & <L @5 E el (B el ] - - Q'}-n i
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Abspielen der Kamerafahrt:

3 | ... die Kamerafahrt wird abgespielt

Storyboard

| Ep | ... die Kamerafahrt wird abgespielt und gleichzeitig eine AVI-Datei erzeugt

III ... Abspielen der Kamerafahrt im Vollbildmodus

Speichernin eine AVI-Datei

Nach Klicken auf die obig mittig dargestellte Symbolik erscheinen folgende Fenster:

- Speichern der Datei

Yideo speichern

Seite 5

B3

Speichem in: |@' Deskdop _v_| i I-:_-*-i( v
. @Eigene Dateien
@ 'y Arbeitsplatz
Zuletzt % Netzwerkumgebung
verwendete D... ICiConsultec
i_: I Testdateien
Desktop
Eigene Dateien
Ahctsplats
L Dateiname: l _:J Speichem
Netzwerumgeb  Dateityp: ideo "avi) = Pbrschen
ung
Hitfe
- Einstellungen

Kompression f'5__<|
omprimiere

1Gnepak Codec by Radius Ll Abbrechen

Komprmierungsgqualitat: 100 Korfigurieren. .
] =

¥

¥ Schiisselild, alle |15 Einzelbilder
v Datenrate [300  KB/Sek.

Irfa...

Durch Bestitigen mit OK werden die einzelnen
Bilder der Kamerafahrt berechnet und in eine

AVI-Datei geschrieben.
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Bearbeiten der Kamerafahrt

E‘ ArCon Story Board

RIS ROETIRE | ISR

md Aktuelles Projekt

B 1 1 1

Wenn man mit der Maus iiber den gelben Balken der Kamerafahrt streift verdndert sich das
Maussymbol in folgende Symboliken:

oy Und . ... erscheint am Ende des Balkens: durch Halten der linken Maustaste kann
die Dauer der Kamerafahrt verandert werden

=+ wird mittig im Balken angezeigt: durch Halten der linken Maustaste kann die
Kamerafahrt verschoben werden.

Weitere Einstellungen konnen mittels Rechtsklick der Maus auf den Balken eingestel It
werden.

Animation: Eigenschaften. ..

Animation bearbeiten. ..
Animation kopieren
Animation léschen

Animation deaktivieren
Animation in Katalog speichern

% ArCon Story Boa

Animationsspur in Ansichten darstellen
Ansicht 3

Aktueles Projekt Hilfie

" s [

Kameras konnen auch als Kamerasymbol im Designmodus dargestellt werden: Anzeige ->
Kameras
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Kapitel 3.) Objekte animieren

Objekte bewegen

Wie bereits unter Kapitel 1 beschrieben, sind in diesem Projekt einige Objekte platziert, die
noch nicht animiert sind. Diese werden nun sichtbar geschalten (Seite 2 unten).

Als Ubungsbeispiel soll das Auto ein Stiick hervorfahren.

Vorgehensweise:

1.) Auto (ein Objekt) anklicken

(Darauf achten, an welchem Zeitpunkt die
Aufnahme beginnen soll)

2.) Im Storyboard die Aufnahme aktivieren

B ArCon Story Board

A Halogen-Tischleuchte
Daraufhin wird das Ansichtsfenster gelb umrahmt aktiviert.

3.) Zeit einstellen — als Beispiel werden 3 Sekunden eingegeben
4.) das Objekt (hier das Auto) an die gewiinschte Stelle verschieben

- > Fallsdie ,Fahrt’ des Objektes noch weitergehen soll, wird nun wieder die Zeit eingestellt,
als Beispiel auf 6 Sekunden und danach wieder das Objekt verschoben.

-> Falls die Objektanimation abgeschlossen werden soll, dann wie unter Punkt 2 beschrieben
auf dasrote Feld klicken und somit die Aufnahme wieder deaktivieren.

Wenn man alle gleichen Zeitabstinde (alle 3 Sekunden) ein Objekt verschieben mochte, gibt
es eine schnellere Moglichkeit:

1.) Einstellen des Intervalles: Rechtsklick im Bereich der Aufnahmetasten und Auswihlen
von Zeitintervall fiir Momentaufnahme...

= N [40180 o —m —
it | Gesamtdauer der Animation/Bilder pro Sekunde. ..
Realer Zeitverlauf. ..

Zeitintervall fir Momentaufnahmen...
Story laden...
Story speichern...

|
A

X

feitintervall fiir Momentaufnahmen

53

| Hilfe
——————————

Zeit zwischen Momentaufnahrmern: lm E: 2 Abbrechen
Hier kann die Zeit eingestellt werden.
Hile

i
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2.) Auto anklicken
(Darauf achten, an welchem Zeitpunkt die Aufnahme beginnen soll)

3.) Aktivieren der Momentaufnahme .|

Daraufhin wird das Ansichtsfenster gelb umrahmt aktiviert, die Zeit automatisch auf das
eingestellt Intervall gesetzt (3 Sek.) und die Aufnahme aktiviert. r
]

4.) Das Objekt (hier das Auto) an die gewiinschte Stelle verschieben.

- > Fallsdie ,Fahrt’ des Objektes noch weitergehen soll, wird nun wieder die
Momentaufnahme angeklickt — daraufhin springt die Zeit auf 6 Sekunden (eingestellt alle 3
Sekunden) und danach wieder das Objekt verschieben.

-> Falls die Objektanimation abgeschlossen werden soll, dann auf das rote Feld klicken und
somit die Aufnahme wieder deaktivieren.

% ArCon Story Board
LIRILAL I AR

o 4 Halogen-Tischleuchte
- & Buch
A Sd‘nreﬂ:unterlage dunkel-

QA - —

_<_--| 5

Objektbewegung ansehen
Die Zeit auf den Beginn setzen und iiber die bereits unter Kapitel 2 (Seite 5) beschriebenen
Aufnahmetasten die Bewegung abspielen.

Einstellungen der Animation

Nach dem Beenden der Aufnahme ist dem Objekt eine Animation zugeteilt, die benannt als
unbenannter Bewegung dargestellt wird.

E‘ ArCon Story Board

ml«j»]m! & »v|o|®| = mm| oo =
' - & Buch
i {i} Buch
:ﬁ Buchsbaum
*i* Yucca

{B 1 <unbenanfte Beweg. .. |

Mittels Doppelklick mittig auf den gelben Balken erscheint folgendes Eigenschaftsfenster.
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Animation: Eigenschaften

Bezeichnung: I<un|:uenannte Bewegung: Hier kann ein Name vergeben
- _ werden, um eine bessere
Startzeit. |0.00 s Mmoo 000 Max 60D Ubersicht im Storyboard zu
Endzeit.  [6.00 s Min 000 Mae 5000 | erhalten: Bsp. Auto fahrt
Dauer:  |6.00 “Hs M 000 Max 5000

[ Bewegung rickwarts ablaufen lassen

¥ Bewsgung zusatzlich zu Startersignissen zur Startzeit beginnen
[ lautomatizch in Bewegungsrichtung dreher (X)
¥ Endpozition als Startposition fur folgende Bewegung venwenden

—%erhalten auberhalb der Arimation

Werzchiebung
wor dem Start - _ —hach dern Ende
Keine Anderung & %;_ i Keine finderung )
: = . Ausfithrung der Bewegung
Zvklizch ) 4 \ " Zyklizch
_ ] _ vor- und nach dem Start

Schleife ¢ | WA | Schieife

Bing Pong © ﬁ% " Ping Pong

Linear £ M  Linear
Rielative Wiederholung © W " Relative Wiederholung

Zeit 2wizchen Wiederhalungen... |

ok Abbrasher Hife |

(X) ... Ein Hackchen konnte noch bei automatisch in Bewegungsrichtung drehen gesetzt
werden: bewirkt, dass wenn das Auto eine Kurve fahren soll und diese Funktion ist nicht aktiv
veriandert das Auto wihrend der Kurve die Blickrichtung nicht und verbleibt so wie zu Beginn
der Kurve. Mit Aktivierung dieser Funktion dreht es sich zur Bewegungsrichtung.

Ohne Funktion aktiv: (die Bewegungsspur wurde sichtbar geschalten und dafiir die
Landschaft ausgeblendet um die Spur besser sehen zu konnen)

Mit aktiver Funktion:
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Speichern der Bewegung und Zuordnen der Bewegung einem anderen Objekt
Jede Bewegung kann in ArCon in einem eigenem Katalog gespeichert werden.

Seite 10

Mittels mittigem Rechtsklick auf den gelben Balken einer Animation kann hier Animation in

Katalog speichern aktiviert werden.

Animation: Eigenschaften...

Animation bearbeiten. ..
- Animation kopieren
E‘ ArCon Story Boarjtiyriliglir-lag )]

Animation deaktivieren
ki Animation in Katalog speichern
"ﬂ“i_i'ﬂl FAB!  Arimation in Katalog speict
' Buch
i BE-:h Animationsspur in Ansichten darstellen
& Buchsbaum Preschi
& Yucca Hilfe

<unbenannte
Bewegung=

<unbenannte
Bewegung>

5--@
L e

I

Wegungen

Wird automatisch in den so genannten Bewegung-Katalog gespeichert.

Nun kann die abgespeicherte Bewegung einem anderen Objekt
zugeordnet werden — wie auch mit Texturen in ArCon wird diese per
Drag& Drop aus dem Katalog auf ein Objekt gezogen.

<unbenannte
Bewegung=

<unbenannte
Bewegung>

<unbenannte
Bewegung>

<unbenannte
Bewegung >

Weitere Bearbeitungen sind wie auf Seite 6 fiir Kameras beschrieben auch fiir die

Objektanimationen moglich.
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Kapitel 4.) ,Weltereignisse’ platzieren

Mittels Linksklick in den griinen Ablaufbalken konnen verschiedene Funktionen eingestellt
werden.

Dachflachen/Holzkonstruktion
Beleuchtung

Darstellungsart

Gelande

Gleichzeitiges Andern von. ..
HilfsEreignis

F‘ ArCon Story Board

Ansicht

Hilfe

Frau, Typ 02 ' 1 <unbenantte Beweg. .. | [N

: Kamera 1
ivo & Halogen-Tischleuchts

weniw| £ -] HE

Am Belsplel D aChﬂ dchen: DachfldchenHolzkonstruktion Dachflachen ein
Beleuchtung Dachflachen aus
Darstellungsart
Gelande
Gleichzeitiges Andern von. ..
Hilfs-Ereignis

Holzkonstruktion ein
Holzkonstruktion aus

Ansicht

Hilfe

Dachflachen AUS  und EIN

Beim Ablaufen der ’Story’ werden zu den eingestellten Zeitpunkten die Dachfldchen aus- und
wieder eingeblendet.



