PLANEN

Grundriss

A+ ArCon Prof + 2026

3D CAD FUR ARCHITEKTUR

A

'hgshan&buch

RENDERN .’I ANSICHT
Visualisierung v Schnitt

& ArCon Software



HERAUSGEBER

ArCon Software GmbH

Hefehof 25 Internet: www.arcon-cad.de
31785 Hameln E-Mail: info@arcon-cad.de
URHEBERRECHTE

Wir weisen darauf hin, dass die im Handbuch verwendeten Software- und
Hardwarebezeichnungen sowie die Markennamen der jeweiligen Firmen im
Allgemeinen geschitzt sind.

ArCon ist ein eingetragenes Warenzeichen der ArCon Software GmbH.
Die Urheberrechte an der Software liegen bei der ArCon Software GmbH.

Alle in diesem Handbuch mitgeteilten Angaben und Programme wurden
von den Autorinnen und Autoren mit groBter Sorgfalt erarbeitet bzw. zu-
sammengestellt und unter Einhaltung wirksamer KontrollmaBnahmen
reproduziert.

Trotzdem sind Fehler nicht ganzlich auszuschlieBen.

Die ArCon Software GmbH md&chte deshalb darauf hinweisen, dass weder
eine Garantie, noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung
fir Folgen Gbernommen werden kann, die in Zusammenhang mit den
Inhalten dieses Handbuches stehen. Fir die Mitteilung eventuell
vorhandener Fehler sind die Autoren jederzeit dankbar.

© Copyright ArCon Software GmbH 2026



Inhalt

ArCon Professional +2026

Erweiterungen
Allgemeine Erweiterungen......cccovviiii i i i e 5
1.1 Neue DruckroUting .. .cciiiiiii i i i v raer e ranaes 5
1.2  Gebaude laden ...c.oiiiiiiiii i e 7
1.3 Neues Geschoss oberhalb des aktuellen...........ccovvvvviiiennen. 8
1.4 Neues Geschoss unterhalb des aktuellen .............oocoinnle. 8
1.5 Individuelle Steuerung fir ein/aus Schalter....................... 8
Erweiterungen Konstruktions-Modus...........cccovviiiinnee. 10
2.1 Editierte VermaBung .....coovieiiiiiiiiiiiiiie s 10
2.2 Eigenschaften Gbertragen ......cccoovviiiiiiiiiiiiiii e 12
2.3 BalKONE .ttt e 13
2.4 2D-Flachen-Elemente....ccciiiiiiiiiiiiiiii i 14
Erweiterungen Design-Modus .......cccvviiiiiiiiiiieciiiiinnns 15
3.1 Drehen des 3D-Modells mit der rechten Maustaste........... 15
3.2 Highend-Rendering mit CASCADOS Al......ccocvviiiiiiiinninnns 17
3.2.1 Abrechnungsmodell........cccoviiiiiiiiiiiiiii e 19
3.2.2 API-Key erstellen........cccoveiiieiiiiiiiiiie 20
3.2.3 Kostenanzeige in der Software ...........cocveveieinnnnnn. 20



Inhalt

Sehr geehrte ArCon Anwenderin, sehr geehrter ArCon Anwender,

mit den auf den folgenden Seiten beschriebenen Erweiterungen fir das
neue Jahres-Release ArCon +2026 Professional haben wir, die ArCon
Software GmbH, groBen Wert daraufgelegt, die Anregungen und
Erweiterungswinsche vieler unserer Kunden umzusetzen.

Wir sind Uberzeugt, dass Ihnen diese Erweiterungen die Arbeit erleichtern
und zu einem effektiveren Planungsergebnis beitragen.

Zusatzlich zu diesem Handbuch kénnen Sie sich ein Video, in dem diese
Erweiterungen anhand von Praxis-Beispielen erklart werden, anschauen.

= Sie finden das Video auf unserem YouTube-Kanal:
https://www.youtube.com/@cascados



https://www.youtube.com/@cascados

Erweiterungen

Allgemeine Erweiterungen

1.1 Neue Druckroutine

Drucken ? X

Drucker

Mame: Microsaft Print to POF - Eigenschaften...

Status: Bereit

Typ: Microgoft Print To PDF

Standort: PORTPROMPT:

Kommentar

Papier Ausrichtung

Groke: A3 | " Hochformat
| J * Querformat

Druckbereich Exemplare

" Alles Anzahl: 1

& |

o r

é ~alf—— — oK Abbrechen

Drucken

Dialog Datei->Drucken und Drucker einrichten

Die neue Druckroutine wurde komplett Gberarbeitet und
vereinfacht. Kurz gesagt realisieren wir damit unter anderem eine
Zusammenfassung der bisherigen Funktionen Drucker einrichten
und Drucken.
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Aus bestimmten Griinden wurde die neue Druckroutine vorgezogen
und schon mit dem Update-Patch ArCon +2025.2.1 ausgeliefert
fir weitere Informationen sehen Sie bitte unser YouTube-Video:
https://www.youtube.com/watch?v=SGgqOF7ycvRY

Mit Hilfe des neuen Dialogs kann nach Auswahl des Druckers, des
Papier-Formats und der Ausrichtung direkt Uber den neuen
Drucken-Button gedruckt werden, ohne vorher die Einstellungen
mit [OK] zu bestatigen.

Ein Maus-Klick auf den Button [OK] bewirkt Drucker einrichten
(der Dialog wird nach [OK] geschlossen).


https://www.youtube.com/watch?v=SGqOF7ycvRY
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1.2 Gebdude laden

Die Funktion Gebaude->Gebdude laden ist essenziell fir die
Planung von Gebaude-Komplexen und Reihenhausern, bzw. die
Darstellung von benachbarten Gebauden.

NEU in ArCon +2026: der Anwender kann jetzt den Import
einzelner Elemente steuern/verhindern.

Gebdude laden

Zuzatzlich laden...
[ Grundstiicke und Gelandebersiche
™ Gehnite Abbrechen

[ wohnungszuordnungen

Rk

Hilfe

Elemente laden/auzschliefen...

W Unter-/Uberziige v D Echer

v Padeste v Gauben

[v Deckenplatten [v Balkone

v Deckenlocher v Falien

¥ Stiitzen v Hilfzlinien

[v Schaormsteine [v Bemassungen
[v Treppen [v Beschriftungen
v ZDElemente v Gelander

[v Einrichtung

Alles aus-/abwaklen

Dialog Gebaude Laden
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1.3

1.4

1.5

Neues Geschoss oberhalb des aktuellen

erfahrene ArCon-Anwender kennen diese Funktion. Sie dient dazu
in einer bestehenden mehrgeschossigen Planung ein neues
Geschoss "dazwischen zu schieben".

NEU in ArCon +2026: als Quelle kann dabei nicht nur das aktuelle
Geschoss (Einschrankung bis einschlieBlich ArCon +2025), sondern
ein beliebiges anderes Vollgeschoss gewahlt werden.

Bestehende Geschosse unterhalb des aktuellen bleiben
unverandert.

Bestehende Geschosse oberhalb des aktuellen werden automatisch
nach oben versetzt, damit das neue Geschoss "dazwischen" passt.

Neues Geschoss unterhalb des aktuellen

diese neue Funktion wurde analog zu "Neues Geschoss oberhalb
des aktuellen" programmiert. Das versetzt Sie in die Lage ein
Neues Geschoss unterhalb des aktuellen "dazwischen zu
schieben".

Als Quelle kann dabei nicht nur das aktuelle Geschoss), sondern ein
beliebiges anderes Vollgeschoss gewahlt werden.

Bestehende Geschosse oberhalb des aktuellen bleiben unverandert.
Bestehende Geschosse unterhalb des aktuellen werden automatisch
nach unten versetzt, damit das neue Geschoss "dazwischen" passt.

Individuelle Steuerung fiir ein/aus Schalter

Bis einschlieBlich ArCon +2024 haben die ein/aus Schalter "global"
funktioniert. Elemente wie z.B. Hilfslinien, Beschriftungen und
VermaBungen wurden flir das gesamte Projekt ein bzw.
ausgeschaltet.

Mit Version ArCon +2025 wurde eine detailliertere Steuerung fur die
Elemente Hilfslinien, 2D-Elemente, 3D-Objekte,
Beschriftungen, VermaBungen, Podeste und Geldnder
eingefuhrt, mit der die Sichtbarkeit mittels 3 Optionen gesteuert
werden kann:

e des aktuellen Geschosses

e der sichtbaren Geschosse

e des gesamten Projekts
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Diese Einstellung erreichen Sie durch Klick mit der rechten
Maustaste auf den entsprechenden ein/aus Schalter.

NEU in ArCon +2026: die Schaltung wurde um eine zusatzliche 4.
Option fir eine individuelle Steuerung erweitert. Die neue Option
ermdglicht es dem Planer bestimmte "stérende" Elemente der
aktuell sichtbaren Gebaude/Geschosse auszublenden.

Anzeige aller... x
...Beschriftungen...
]
" des aktuelen Geschosses
" der sichtbaren Geschosse Abbrechen
* des aktuellen Geschoszes und Hilie

der ausgewahlten Geschosse:

Hauz 1, Erdaeschozs

Haus 1, Spitzboden

Hauz 3, 1. Bodenplatte
Hauz 3, 1. kKellergezchoss
Hauz 3, Erdgezchozs

Hausz 3, Spitzboden
Hauz &, Erdaeschozs
Hauz b, 1. Obergeschoss
Haus b, Spitzboden

" des gesamten Projekts

Dialog zur Steuerung der ein/aus Schalter
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Erweiterungen Konstruktions-Modus

2.1 Editierte VermaBung

analog zu den Planlayout-Modulen CreativeLines und ThouVis
fiir ArCon kénnen mit ArCon +2026 MaBe bei Bedarf editiert
werden. Ein reales MaB aus dem ArCon 3D-Modell kann somit
einen beliebigen gewlinschten Wert anzeigen.

HINWEIS: die Editierte VermaBung funktioniert nur fir
EinzelmaBe. Die Automatische AuBenvermaBung und die
Automatische WandvermaBung miissen zunachst in EinzelmaBe
aufgeldst werden, um diese Funktion zu nutzen.

Um den Wert einer EinzelvermaBung zu editieren, selektieren Sie
bitte das entsprechende MaB per Doppelklick und tragen Sie
anschlieBend die editierte Ldnge ein. AuBerdem kdénnen Sie eine
Farbe fir den editierten MaBtext auswahlen. Diese Farbe dient flr
den Planer zur Kontrolle bzw. als Signal, dass es sich um eine
Editierte VermaBung handelt.

Gedruckt werden die editierten Werte in der von Ihnen gewahlten
Farbe Ihres Schrifttyps (z.B. schwarz).
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Wermalbung

Art: Zahl uber baw. links vaon Linie

’E K

Ahbbrechen

¥ architektengerechte Darstellung

[~ irnmer in cm alz Standard

[ MabPtest automatizch positionieren Hilfe

Pl

[T Fenster-/Tirhohe anzeigen

™ Fenster-Tiithihe automatizch
pogitionieren

[T chne Mateinheit darstellen

M achkommastelen

e Darztellung...

€ eine (0.0] D arstellung Libertragen!
€ zwei [0.00]

€ drei (00000 Schrifttyp definieren...

Schrifttyp Libertragen

— editierter b abtest
M azstext:

editierte Lange: a7

I |

|'Far|:|e editierter b abtest

Dialog EinzelvermafBung

Um die editierte VermaBung anzuzeigen, setzen Sie bitte den Haken
im Menli Anzeige -> Editierte VermaBung

11
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«  Wande schraffiert

~  Dachflichen

~  Holzkenstruktion

«  3D-Objekte

+  Vermalungen

~  Beschriftungen |
AuBenvermnalung verwenden

«  AutoWandvermalBung verwenden

Architektengerechte Darstellung...

2.2 Eigenschaften iibertragen

Diese Funktion ist in Bezug auf die Effektivitat der Planung
besonders wichtig. Eigenschaften von bestimmten Elementen wie
z.B. Wand, Fenster, Tir, Raum, etc. kénnen auf beliebige Ziel-
Elemente des gleichen Typs Ubertragen werden. Diese Funktion
wurde um die nachfolgenden Elemente erweitert:

o Podeste

e Einzel-VermafBung
o Beschriftung

o 2D-Elemente

AuBerdem:

e Fur die Elemente Fenster und Tiiren wurde die Funktion
erweitert: die Checkbox- u. Nachkomma-Einstellungen fur die
Beschriftung der Bristungshéhe kdénnen nun ebenfalls
Ubertragen werden.

e Selektierte Ziel-Elemente werden jetzt einheitlich mit blauer
Farbe gekennzeichnet.

o Selektierte Ziel-Elemente kdénnen per Mausklick wieder de-
selektiert werden.

12
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2.3 Balkone

der Eingabe-Dialog fiir Balkone wurde (berarbeitet und ist jetzt
intuitiver und leichter verstandlich.

Balkon X
Balkonplatte Briiztung oK
Dicke : I E cm Hihe IU H cm _—
Abbrechen
Miveau +/-: IEI E cm Dicke : IU_1 E cm e
[ab OK FFE] - alz Standard
— Oberflache innen
' Raumdaten
Oberflache Oberseite Farbe I ﬂ :
Farbe : I ﬂ Hilfe
Testur Iputz_m LI ﬂ —_—

Textur: Iputz_m - ﬂ

Oberflache Unterseite

Farbe : I j
Textur: Iputz_m - ﬂ

— Dberflache aussen

Farbe I ﬂ
Testur Ipulz_m jﬂ

[V it Gelander Ifreies Gelander =
Eigenschaften... |

Linientup - l: ﬂ
Bauteilyp : IDhne Zuordnung >

— Oberflache Abschiuss

Farbe I ﬂ

Textur. IDutz_m d ﬂ

Transparenz ID E
Fiillrmuster : I j

2D-Darstellung
Fillabe: | ﬂJ

Dialog Balkon

NEU in ArCon +2026: links finden Sie jetzt die Einstellungen flr
die Balkonplatte und rechts fir die Briistung. Die Hoéhe der
Briistung berechnet sich ab OK Balkonplatte und wird nun separat

und nicht mehr Uber

"Abmessungen->Hohe" = Gesamthdhe

einschlieBlich Bodenplatte (vorherige Berechnung durch den
Anwender notwendig) eingeben.

13
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2.4 2D-Flachen-Elemente

Far Elemente mit einem geschlossen Umrissen, also Rechtecke,
Polygone, Kreise und Ellipsen wird optional die Flache im [m?2]
und der Umfang in [m] angezeigt.

Darstellung 20-Elemente x
Darztellung
QK.
Linientyp I ﬂ
Abbrechen
Tranzparenz: ||:| E 4
b alz Standard

Fullruigter -

¥ Fliche anzeigen IE.3 $

[ Umfang anzeigen I'IEI.E'-

Schrifttep...

14
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Erweiterungen Design-Modus

3.1

Drehen des 3D-Modells mit der rechten Maustaste

Die Drehung des 3D-Modells im Design-Modus ist jetzt mit
gedriickter rechter Maustaste (Default-Einstellung) maoglich.
Optional ist die Drehung fir die gedrickte linke Maustaste
einstellbar, so dass die Drehung wahlweise analog zu Programmen
wie z.B. Twinmotion, oder dem o2C-Player erfolgen kann.

Rechte oder linke Maustaste und die Geschwindigkeit des Drehens
lasst sich durch die Einstellungen unter
Optionen->Programm->Allgemeines (Screenshot Seite 16)
steuern.

HINWEIS 1: Auch wahrend des Drehens konnen Sie die
Geschwindigkeit anpassen

e Gedriickte Steuerungstaste [Strg] verringert die
Drehgeschwindigkeit temporar um einen festen Faktor

e gedrickte Alternativtaste [Alt] erhéht die Drehgeschwindigkeit
tempordr um einen festen Faktor

e jeder Druck auf eine der Minus-Tasten [-] verringert die unter
Optionen->Programm->Allgemeines eingestellte
Beschleunigung um einen festen Faktor

e jeder Druck auf eine der Plus-Tasten [+] erhéht die unter
Optionen->Programm->Allgemeines eingestellte
Beschleunigung um einen festen Faktor

HINWEIS 2: wir empfehlen die Drehung mit gedrickter rechter
Maustaste. Bei der Drehung mittels gedriickter linker Maustaste
muss der erste Mausklick an einer "leeren" Stelle erfolgen, da die
linke Maustaste zeitgleich mit der Selektion von Elementen im
Design-Modus belegt ist.

15
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Allgemeine Einstellungen

Begrenzen der Polygonanzahl bel der Begehung
* ialle anzeigery

" begrenzen auf W E Polygone
Anzeige bewegter Bildinhalte

(" alz Drahtmodell

(" farbig, ohne Textur

" testurier, mitlere Qualitst

{* wie Bildinhalte ohne Bewegung

[v Animation in allen Ansichten aktualisieren

[v beim Bearbeiten in allen Ansichten aktualizieren

[v Beleuchtung wahrend des Bewegens von Lampen aktualisiersn

Betrachtungsknopf, 30-Eingabe
Betrachtungsknopf Aufzug

[ links und rechts vertauscht Stufenhiche :

Schrittweite: |5 E Grad 100 E cm

Drehung im Designmodus mit gedruickter Maustaste

* rechte Maustaste
(" linke Maustaste

Beschleunigung;

Eingabe/20-Bedienung
¥ neues Mausrad Verhalten

[v 3D-Objekte in Draufsicht mit B ahmen verschisben

Iv Kontextreni Seleklion
{* mit gedriickter Strg-T aste
" immer

[¥ Tastaturkiirzel nur mit gedriickter Strg-T aste

[v “winkelraster ausschalten bei Bechteck\werkzeugen

Iv Dialoge immer an der Mausposition offnen

16

Abbrechen

dUliR

Hie



Erweiterungen

3.2 Highend-Rendering mit CASCADOS AI

Ein besonderes Highlight der Version ArCon +2026 Professional ist
das neue Erweiterungsmodul CASCADOS AI

Es ermdglicht hochwertige und photorealistische Bildberechnung,
die mit Hilfe von KI-Technologie schnelle und beindruckende
Ergebnisse liefert.

Der neu CASCADOS AI Renderer wird entweder Uber das Mend...

Raumbicher...
Drucken und Drucker einrichten... Strg+P
jeren >
_Z 3D-Information exportieren als b arconWebViewer...
! Als Bild speichern... CASCADOS Al-Renderer...
E antis.../ lwinmotion...
B Beenden Alt+F4 VRML...
3D-DXF...
o 1 +2026_3.2 CASCADOS Al.acpu 1D-Studio...

‘4; 2 wasserschaden wohnheim bleiche 47_ 2026-07-08.acpu ArCon-Objekt...
._& 3 G\ ATest +2026 Schnitte.acpu Collada Objekt...
‘ 4 34-Lieb 03 BA BSP.acpu 02¢c-Objekt...

5 Test-2026_Halbkreis mit 2D.acpu
6 . A\Test +2026 Schnitte.acpu

ArCon Render Studio...
ausfithrbare Datei...

... oder Uber das Icon in der horizontalen Bedienungsleiste

ArCon +2028.1.0 - Beispiel-Mansard

Datei Bearbeiten Anz
N e @

A
d B
).

... aufgerufen.

17
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Die 3 nachfolgenden Screenshots sollen lediglich das Prinzip
verdeutlichen:

3D-Modell in ArCon +2025 Professional

B secon +200811 - +20c0 12 CASCADUS - e rckescrns, e

 ous

e sandiel - 8 x
oo o

Mo Oonn Sehier
il o o (N Ml o & AN R T W X = ]S B B S S[E(S ravce 0

ne £@g
HEE AL Y4
w

=

RO MMM M EEE 2

Syb TIE MeN & 7

3D-Modell in CASCADOS AI nach dem Export

s e c0-391208 aen 201331
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3D-Modell in CASCADOS AI nach dem Rendering

Die Online-Hilfe fur dieses Erweiterungsmodul finden Sie direkt in
CASCADOS AI

HINWEIS zur Abrechnung der AI-Funktionalitat:

Fur die Nutzung der kinstlichen Intelligenz missen Sie jeweils
etwas bezahlen. Hierfur richten Sie sich bei Google ein Konto ein. Je
nach Nutzung wird dann davon abgebucht. Sie bestimmen dabei
selbst, wie viel Geld Sie dort hinterlegen wollen und haben jederzeit
die Kontrolle Uber die aktuellen Kosten. Als kleines Beispiel: die
Berechnung von 2 schénen Bildern entspricht zur Zeit ca. 12 ct,
Kosten.

3.2.1 Abrechnungsmodell

Fiur die Al-Bildgenerierung hinterlegen Sie Ihren persodnlichen

Google-API-Schliissel. Die Bildgenerierung wird also direkt Gber Ihr

Google-Konto abgerechnet, nicht Uber ArCon Software /

FirstInVision. Das hat fiinf konkrete Vorteile fiir Sie:

1. Direkte Abrechnung ohne Zwischenhandler - Sie zahlen die
Bildgenerierung direkt bei Google zum Google- Originalpreis,
ohne Aufschlag von ArCon Software / FirstInVision.

19
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2. Volle Kostenkontrolle - Ihren Verbrauch sehen Sie jederzeit
transparent in Ihrem Google-Konto und koénnen dort selbst
Ausgabe-Limits festlegen.

3. Keine kinstlichen Beschrdankungen — es gibt kein Monats-
Kontingent, das ArCon Software / FirstInVision Ihnen vorgibt.
Sie generieren so viele Bilder, wie Sie bendtigen.

4. Datenschutz - Ihre Render-Anfragen laufen direkt zwischen
Ihrem Rechner und Google. Sie werden nicht Uber Server von
ArCon Software / FirstInVision geleitet.

5. Unabhangigkeit — die Al-Funktion bleibt nutzbar, unabhangig
von Ihrem Abo-Status bei ArCon Software / FirstInVision.

3.2.2 API-Key erstellen

Den Schlissel erhalten Sie bei Google Al Studio:
1. Offnen Sie aistudio.google.com in Ihrem Browser.
2. Melden Sie sich mit Ihrem Google-Konto an.
3. Erstellen Sie Gber ,Get API key" / ,,API-Schlissel erstellen"
einen neuen Schlilssel.
4. Kopieren Sie den Schlissel und fiigen Sie ihn im Al-Render-
Panel von CASCADOS Al ein.

3.2.3 Kostenanzeige in der Software

CASCADOS AI kann Ihnen einen geschatzten Richtwert fir die
Kosten anzeigen. Diese Angabe dient nur der groben Orientierung.
Verbindlich ist allein Ihr Google-Konto. Die tatsachlich angefallenen
Kosten - und Ihr aktueller Verbrauch - sind ausschlieBlich in Ihrem
Google-Konto bzw. auf den Google-Abrechnungsseiten ersichtlich.
Die Schatzung in der Software kann von der tatsachlichen
Abrechnung abweichen, da Google die Preise jederzeit andern kann
und die genaue Abrechnung von Faktoren abhdngt, die in der
Software nicht vollstdndig bekannt sind. Prifen Sie bei
Kostenrelevanz immer Ihr Google-Konto.

ArCon Software / FirstInVision erhebt flir die Al-Funktion keine
zusatzlichen Geblhren.

Fir weitere Informationen sehen Sie bitte unser YouTube-Video zu
den Funktionserweiterungen ArCon +2026 Professional hier:
https://www.youtube.com/@cascados

20
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