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Inhalt

Sehr geehrte ArCon Anwenderin, sehr geehrter ArCon Anwender,

mit den auf den folgenden Seiten beschriebenen Erweiterungen fir die
ArCon Version +2021 haben wir, die Eleco Software GmbH, unter anderem
groBen Wert darauf gelegt, die Anregungen und Erweiterungswiinsche
vieler unserer Kunden umzusetzen.

Wir sind Uberzeugt, dass ihnen diese Erweiterungen die Arbeit erleichtern
und somit Zeit ersparen.



Erweiterungen

1

1.1

Erweiterungen Allgemein

Neue Definition fiir Fundament-Geschosse

Bis einschlieBlich ArCon +2020 erfolgte die Definition des unteren
Gebdudeabschlusses (iber den Begriff "Fundament" bzw. Uber die
Checkbox Bodenplatte. Dies wurde erweitert. Im Geschossdialog
finden Sie nun eine weitere Checkbox flir das Geschoss Fundament.
Hierdurch ist die Definition des unteren Gebdudeabschlusses,
unabhangig von der Bezeichnung, eindeutig.

Bezeichnung : |Ke||ergaschuss j Abbrechen
Bemerkung : als Standard
Duasistent

Hilfe
[ st Fundamentgeschoss
It Bodenplatte/Sohlplatte

Geschosshihe : 280 E =1

Deckenhihen

FuRboden : 10 E =1
[im Geschoss oberhalb)

Fiohdecke 6 & om

Abhangung : 0 E T
Niveau
Oberkante Fubaden:  |-280 E cm

Sturzhishen
I™ fest fir Tiren 0 E crm
I™ fest fiir Fenster : 0 E cm

I”" Hahen ab Oberkante Aohdecke

v AuBenvermabung verwenden

Geschossdialog



Erweiterungen

1.2

Ansichtsmodus umschalten

Beim Arbeiten mit ArCon ist es haufig notwendig zwischen dem
Layout-Modus und der Normalansicht umzuschalten.

Dieses Umschalten war bislang nur Gber den Mentpunkt ,Anzeige"
maoglich.

Anzeige \Variante Gebdude Geschess Wohnung
Mermalansicht

~  Laycutansicht

Ansichtsmodus

Nun kénnen Sie wahrend der laufenden Bearbeitung lber einen
neuen Knopf, zwischen dem Knopf zum Nullpunkt setzen und dem
Knopf flr die Architektengerechte Ansicht, den Ansichtsmodus
umschalten.

Gebdude Geschoss Wohnung  Rauminfo

C N o Y 7.V ]

Knopf fiir Ansichtsmodus

Zusatzlich ist es mdglich den Ansichtsmodus mittels der
Tastenkombination Strg +A umzuschalten.



Erweiterungen

1.3 Wandbearbeitungsfunktionen

Die Wandbearbeitungsfunktionen sind ein sehr wichtiges Hilfsmittel
zur korrekten Konstruktion ihres Projektes. Diese Funkionen sind

nun direkt bei aktivem Auswahlwerkzeug in der "Wie-Leiste"
verfligbar.

‘f:Datei Be
NPHE:
N

=

a1

=g=}

Wandbearbeitung
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1.4

Fangfunktionen erweitert

Die Fangfunktion der Schnittpunkte zwischen Hilfslinien und
Bauteilen wurde erweitert.

Gefangen wurde immer nur auf die Elemente, die sich im gleichen
Geschoss befanden, in dem auch die Hilfslinie eingesetzt wurde.

Diese Funktionalitat wurde erweitert und ist nun einstellbar.

Fangen l Darstellung | Selektierbare Elemente 4| * ]

" auzgeschaltet Abbrechen

* eingeschaltet

Bereich: ,5_ E Pisel

Hilte

i

Fangen auf
W Hilfslinien v virtuellen ' anden
¥ ‘Wandachsen [v Stiitzen
v ‘wandkanten [v Schomsteinen
Iv Falien v Gelandern
v Aussparngen ¢ Deckenplatten
¥ Dachem [bei Ersatzdarstelung)
¥ Eirrichtungsgegenstanden

Schnitte und Enden won

¥ Hilfslinien ¥ wirtugllen \Wanden
¥ ‘wandachsen ¥ Bemaszsungen

W ‘wandkanten [V Gelande
¥ Aussparungen ¢ Deckenplatten

Schnittpunkte:
(" in allen Gezchoszen
% nurim gleichen Geschoss

HINWEIS
Im Programm konnen Sie diesen Dialog im
Konstruktionsmodus jederzeit mit <Shg+Leerzeichens
per Tastatur offnen.

Erweiterung der Fangfunktion
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1.5

Diese Funktion gilt nur fir die sichtbaren Geschoss. Sollten Sie das
Fangen in allen Geschossen aktiviert haben und sich das Arbeiten in
diesem Modus zu unubersichtlich erscheint kdénnen Sie die
Eigenschafte ganz schnell @ndern.

Entweder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Selektionspfeil, oder Sie betatigen gleichzeitig Strg + "Leertaste".

Darauf offnet sich der Dialog zum "Fangen und Selektieren im
Konstruktionsmodus".

Schriftfeld

Es wird nun immer das als Standard definierte Schriftfeld,
unabhangig von einem evtl. zuvor geladenem Projekt mit
abweichendem Schriftfeld, geladen.

Diese Anderung ist nur von Belang, wenn Sie in ArCon eine neue
Datei anlegen, ohne ArCon vorher beendet zu haben.



Erweiterungen

1.6

Durchmesser Gelandehohenpunkte

Die Darstellung der Gelédandehdhenpunkte wurde dahin gehend
erweitert, dass deren Durchmesser nun als Wert in der Planung
definiert wird.

Somit ist er nun unabhdngig vom MafBstab.

[ nur Grundstiicke und Gelandebereiche anzeigen

Ayzmalie der umgebenden Landzchalt Abbrechen
Breite : 10000 E cm als Standard

il

Tiefe: 10000 E cm Hilfe

Hihenpunkte

urn Delta-2 verschieben:

0 B o
Grape: |04 Ecm in der Planung

I NM*Wert anzeigen

20-Darstellung

¥ Fiillung und Schraffuren anzeigen
Erzeugung der Gelandeobjekte

+ genau

" einfach

GroBe in der Planung
Sie erreichen diesen Dialog entweder Uber den MenUpunkt:

Optionen/Programm/Landschaft...
oder mittels Rechtsklick auf die Landschaftsanzeige.

10



Erweiterungen

1.7

Beschriftung von Gelandehohenpunkten

Die automatische Positionierung der Beschriftung von
Gelandeh6henpunkten kann nun ganz einfach eingestellt werden.

Bei Doppelklick auf einen H6henpunkt erscheint folgender Dialog:

absolte

Hihe: 0 g e oK.

Hahe i 4
Eidgeschoss  fuenie 0 Gem Abbrechen

Textposition X

Bite wiahlen Sie die Pasiion des Testes:

ab Standard
Urieriabc: | * | Abrechen
¥ Schilt automatisch postiorisren  Position it Hitz

Schityg betiragen | Postion Ubtizgen

Schrifttyp,

Ve
m0.00
N

Position Hohenpunkt-Text

Sobald Sie auf den Knopf Position klicken, erscheint der neue Dialog
zur Positionierung.

Um diese Position auf alle Hohenpunkte zu Ubertragen, kénnen Sie
auf ,Position Gbertragen™ klicken.

Geldndepunkt »
dedde T @ g |

Erdgeschoss EEEEDIL;I'JE?: lui B Lt m
Linienfarbe: _ﬂ m

Hilfe

v Schiift automatisch positionieren

Schrifttyp... ‘ Schyifttyp Lbertragen Pogition Libertragen ‘

Position iibertragen

11



Erweiterungen

Beispiel:
12447
12443
124.09
J&[} 12424
124 14
$ L
12417
.EF 12431
f:E
Vorher

,[ 12417
124.43
g L/

12400
' 12424
12414 {}
J{P‘\ 7

12417
@, A 12431

Nachher

12
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1.8

1.9

DXF Import beschleunigt

Einige DWG/DXF - Dateien waren beim Import als Folie sehr
langsam in der Verarbeitung. Grund hierflir war oft die Darstellung
von Bdgen (z. B. Schraffur Dédmmung). Hier wurde der Import
optimiert.

DXF Import von 3DSolids

Immer wieder haben ArCon - Anwender DWG/DXF - Dateien die mit
3D Volumenkdrpern (3DSOLID) konstruiert wurden von Ihren
Partnern erhalten. Diese Dateien wurden nur unvollstéandig
importiert. Nun kdénnen auch diese Dateien als Folie hinterlegt
werden.

Beispiel:

3DSolid

13
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1.10

Ergebnis als Folie in ArCon

Starten von ThouVis fiir ArCon 2021

Da es, beruhend auf der System-Architektur von Creativelines,
immer aufwendiger wurde Erweiterungen bzw. Anpassungen an
aktuelle Betriebssysteme zu realisieren, habe wir uns entschlossen
Ihnen eine neue Software zur Plannachbearbeitung und
Planzusammenstellung zur Verfligung zu stellen.

Sie starten den direkten Transfer zu "ThouVis fiir ArCon" genauso
wie Sie das vom Transfer zu CreativelLines gewohnt sind.

Die zusatzlichen Méglichkeiten gegenlber CreativelLines 2020 finden
Sie im Kapitel 5 dieses Handbuches.

# ArCon Eleco +2021.00 - 1 - [Gebiude 1,Erdgeschoss, aktuelle Kolorierung: Sta

Datei  Bearbeiten Einfligen Anzeige Variante Gebdude Geschoss

NeEEHCES SEa bEN &

4 @ L Creativelines
=iy}
7, 2 ThouVis fiir ArCon 2021

ThouVis fiir ArCon
14



Erweiterungen

2

2.1

Erweiterungen 2D

Schnittlange definieren

In ArCon kénnen Sie nun die Breite der Schnittdarstellung auf die
Léange der Schnittlinie reduzieren. Im folgenden Beispiel wird dies

kurz erklart.

Sie moéchten z. B. einen Detailschnitt fiir ein Fenster erzeugen.

Dazu schalten wir erst einmal

von Fenstern aus.

wmung  Rauminfo  Makros  Optionen  Fenster

NV E FEE

[

in der Architektengerechten
Darstellung (rechte Maustaste) die architektengerechte Darstellung

[

v

U [ I e S B S (R A

Architektengerechte Dar

Algemein IGaubel Dach } Schriitt

Architektengerechte Darstellung verwenden

Einstellungen

Bristungshéhe ab Rohdecke

Bristungshéhe bei Tlren anzeigen
Briistungshdhe bei Fenstem anzeigen
Bristungshdhe bei Wandaussparungen anzeigen
Bristungshdhe innen

Anschlag bei Fenstem anzeigen

Tiiren auf Achse vermalien

Fenster auf Achse vermalen

Steigung und Auftritt bei Treppen anzeigen
Treppen im Geschoss unterhalb immer anzeigen
Komma als Dezimaltrennzeichen bei Malkangaben
Gangart in Ansichten fir FensterMakros

Gangart in Ansichten fir TarMakros

oK
Abbrechen
als Standard

Hitfe:

ail}

rechte Maustaste Architektengerechte Darstellung

15




Erweiterungen

Fiir folgende Konstruktions-Elemente anzeigen
v wande
¥ Unter- und Uberziige Abbrechen
- Hilk
o]

TEppEn
v Balkane

IV Geldnder

v Stitzen

v Schomsteine

v Dicher und Gauben
W Dachfenster

Fenster ausschalten

Danach setzen wir im Grundriss einen Schnitt mit entsprechender
Lange.

A Ao
A A

Schnitt mit gewollter Linge setzen

16



Erweiterungen

Es offnet sich der Dialog flir diesen gerade erzeugten Schnitt.
Im unteren Teil dieses Dialoges finden Sie nun zwei neue Optionen:

Bezeichnung : |Schnitt Ay
links : ’A_ W darstellen W Titel darstellen Abbrechen
rechts : ’A_ v darstellen Iv Titel automatizch positionieren
als Standard
Geschnittene Geschosse / Gebaude Malistab
. |Erdgeschoss J * wie Projekt Hilfe
o -
~ |Gebéude1 J paszzend fiir Fenster
" Mabstab 1:20
{* alle Gebaude

" Mabstab 1:50
ichtbare Gesch
sichtbare Geschosse © Mabstab 1100

-~
[ mit Objekten
™ nur Schnittflidchen darstellen

Tiefe:  [115.374 E cm a0

" beliehiger Malstab

Schnittfenster Aktualizierung bei Yerdnderung
€ unsichtbar & immer sofort
" als Rechteck in der Planung

v 7 auf Aufforderung

" gesamtes Fenster |

(¥ gesamtes Fenster in einer neuen Ansicht

finzeige 2D-Darstellung

" Anzeige gesamter Schnitt Linientypen... |

Dialog Schnitt
In der folgenden Grafik sehen Sie das Ergebnis.

Durch diese neue Funktion entfallt das lastige Trimmen von Linien
in Programmen wie z. B. CreativelLines

17
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A A S ST SV A A

~ e e e e e ke e
e e e s e s e s

A S S //
e e s e e ré e Ve
s e s e e e e s

Detailschnitt

18
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Schnitt A--A

P o P P o

Darstellung, wenn gesamter Schnitt gewahlit

19



Erweiterungen

2.2 Schnitt in neuer Ansicht

Vorhandene Schnitte kénnen nun immer, auch nachtraglich, in
einem neuen Fenster (Ansicht) erzeugt werden. Ein evtl. vorher die
Planung Uberdeckender Schnitt wird dann automatisch unsichtbar
geschaltet. Die Schnittlinie ist aber weiter in der Planung sichtbar.

Schnitt

Titel und Bezchriftung
[+ Titel im Schritfenstar darstallere

il

¥ linke Schnitthezeichnung darstellen Abbrechen
Iv rechte Schnittbezeichnung darstellen
Geschnittene Geschosse / Gebaude Malistab gs Standard
" einzelnes Geschoss ' wie Projekt Hilie
o -
" einzelnes Gehaude passend fiir Fenste
" Mabstab 1:20
{* alle Gebiude
" Mabstab 1:50
(" sichtbare Gesch
sichtbare Geschosse C Maistab 1:100
™ mit Objekten o
o " beliehiger Malstab
™ nur Schnittflidchen darstellen
¢]
Tiefe:  [462.059 Ecm el
Schnittfenster Aktualizierung bei Yerdnderung
" unszichtbar

" immer sofort
% alz Rechteck in der Planung

+ auf Auffarderung
¥ Planung iiberdecken

(" gezamtes Fenster 2D-Darstellung
I " gesamtes Fenster in einer neusn Ansicht I Linientyper...

mba-E xport

I Schnittlinien fiir alle Geschosse

Gesamtes Fenster in einer neuen Ansicht

20
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2.3 Fiilloptionen fiir Grundstiicke und Geldandebereiche

Der Dialog fir Grundstiicke und Geldndebereiche wurde im Bereich
der 2D-Darstellung erweitert. Sie koénnen nun dieselben
Einstellungen wie z. B. fiir die Rdume vornehmen.

Grundstiick X
Landschalt | Umrandung |
Farbe: Abbrechen
Testur: g als Standard
Facetten-

e[ Gon ie
D Darstelung——————————————

Uirerim ': j

Flillarbe ﬂ

Transparenz o E %

Filmuster ¥

¥ Eckpurkte als Kreise darstellen

Duchmesser: [a.4 Bem

Dialog Grundstiicke/Geldandebereiche

Da diese farbige Darstellung aber nicht immer gewlinscht ist, kann
dies auch ganz einfach ausgeschaltet werden. Dazu klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Landschaftsanzeige und wahlen die
gewilnschte Darstellungsart.

21
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[ inur Grundstucke und Gelandebereiche anzeigert

Auzmalie der umgebenden Landzchaft Abbrechen

Breite: {10000 E =11} als Standard
Tiefe: {10000 E =01] Hilfe:

Huoherpunk.te

il

um Delta-Z verschieben:

0 o
Groke: |04 E cm  in der Planung

[~ MM-Awert anzeigen

. 20 -Darsteliung

[+ Fiillung und Schratfuren anzeigen

 Erzeugung der Gelandeobjekie
* genau

" ginfach

Rechte Maustaste Landschaftsanzeige

22




Erweiterungen

Im Folgenden ein kleines Beispiel zu dieser Funktion:

Die Grundstiicke und Grundstiickbereiche wurden mit der neuen
Funktion koloriert. Die Farben und Schraffuren der Raume stammen
aus der Raumkolorierung.

¥

Kolorierung inkl. Lageplan

23
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2.4 Sichtbarkeitsoptionen fiir Treppen

Sie kbénnen nun ganz gezielt fir jede Treppe auswahlen, ob diese im
Geschoss darlber sichtbar sein soll oder nicht.

Die Einstellung hierzu nehmen Sie im Dialog der Treppe vor.

Gerade Treppe aus Halz 4

r Geometr Testuren = 5
HEE
Laufbrsite BB em | wange: [dhokDea ! [T
Stoigurgen: [T Stfe:  [dvole08a =] p| | tobrechen
Auifrittbreite : IZB om Sprogsen: IgrauDE ;Iﬂ Yorschau
Niveau am Antritt ID cm als Standard |
. IZBD— 2D-Ersatzdarstellung

e cm ’]nichl geschnitten ;I Hife
Steigung : |1 75 cm

Sihrittrmall 1 IBB_ cm
Winlkel am Antiitt IEI_ Grad
Wirkel am fustitt: [0 Giad
Startwerte setzen |
optimale Begehbarkeit |
Konstruktions-D etails... |
Linienstile. |

Bauteiltyp:
Ohne Zuordnung .
~Geldnder——————————

ks [Standaid | H
rechts © | Standard VI .

~ architektengerechie Darstellung—|

I im Geschoss oberhalb sichtbar

DialogTreppe

Wie die Treppen im dariber liegenden Geschoss dargestellt werden
sollen, ist im folgenden Absatz beschrieben.

25
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2.5 Erweiterung der Darstellung von Treppen unterhalb

Fir die Darstellung von Treppen im darunter liegenden Geschoss
treffen Sie zunachst die Einstellungen im Mendi:
Optionen/Programm/Treppen im Geschoss unterhalb...

Optionen  Fenster

{ Programm > Programmeinstellungen... r
Rauminfo/DIN277/ILBV... Al
Winde... Klange...
Taren... Speichern...
Fenster... Drucken...
Dachfenster... Bild speichern...
Statzen... Meue Ansicht...
Schomsteine... Meues Projekt...
FuBbéaden / Decken... Zoomfaktor...
GERRuIES Fangen und Selektieren ¥
Beschriftung... Raster...
VermaBung... Winkelraster...
AuBenvermaBung... Gebiude spiegeln...
Qs ARGE Einstellungen...
Lineal... £3D Import..
Mizzams o2c-Objekte...
~  Positionsmalie bei der Eingabe
Schriftfeld... Ursprung...
Earmpa i Mordpfeile..,
Breiten der Combo-Boxen... inrE
Landschaft...
Durchwandern/3D Hardware... Hilfelinien...
Standard Raurnnamen... Treppen im Geschoss unterhalb...
Standard Raurntypen... Deckenldcher im Geschoss unterhalb...

Kolerierung...
Raumkoelorierung zuweisen..,

Prifixe Raumbeschriftung...

Bauteiltypen verwalten...

Bauteiltypen zuweisen...

Optionen/Programm/Treppen im Geschoss unterhalb...

26



Erweiterungen

In diesem Dialog definieren Sie den Linienstil, die Farbe und die
Linienstarke.

Linientyp bearbeiten

Eine ganz wichtige Neuerung ist bei dieser Option, dass nur der Teil
der Treppe, der durch das Treppenloch sichtbar ist, dargestellt wird.

Beispiel:

13Stg.

21.5/19

Treppe im EG

27
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11/

bearbeitetes
Treppenloch

13Stg.

21.5/19 —

Bearbeitetes Treppenloch

Darstellung im OG

28



Erweiterungen

2.6 Sichtbarkeitsoptionen fiir Deckenlocher
Fur die Darstellung von Deckenldchern im darunter liegenden

Geschoss treffen Sie zundchst die Einstellungen im Meni:
Optionen/Programm/Deckenlécher im Geschoss unterhalb...

Opticnen | Fenster

] Programm Proegrammeinstellungen...
Rauminfo/DIN277/1l BV... Allgemeines..
Wande... (e
Tiren... Speichern...

Fenster... Drucken...
Dachfenster... Bild speichern...
Stiitzen... Meue Ansicht...
Schornsteine... Meues Projekt...
FuBbaden / Decken... Zoomfaktor..
SEnlie= Fangen und Selektieren
Beschriftung... Raster...
VermaBung... Winkelraster...
AuBenvermalung... Gebidude spiegeln...
R e e ARGE Einstellungen...
Uit E3D Import...
=i 02c-Objekte...
Positionsmalie bei der Eingabe
Schriftfeld... Ursprung...
R Mordpfeile...
Breiten der Combo-Bexen... S
Landschaft...
Durchwandern/30 Hardware... Hilfslinien...

Standard Raumnamen...

Standard Raumtypen...

e

Tiegoening Geechoes ynterhalh

Deckenlacher im Geschoss unterhalb,.,

L

Optionen/Programm/Deckenlocher im Geschoss unterhalb...

29
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In diesem Dialog definieren Sie den Linienstil, die Farbe und die
Linienstarke.

Linienstil Linienstarke

(* Haarlinie Abbrechen
" 0.18 mm

" 0.25 mm

0,35 mm Hie
(“

(“

~

o (I

0.5 mm
0.7 mm

G5 B

Linientyp bearbeiten

Die Sichtbarkeit des Deckenloches im Geschoss oberhalb
definieren Sie im Dialog des Deckenloches.

2D-Darstellung oK
Wit ':
Abbrechen
alz Standard
Fuillmuster : | j 4
Bauteilyp |Dhne Zuordnung j Hie

'
[ it Schatten

[ im Geschaoss aberhalb sichtbar

Dialog Deckenaussparung

30
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2.7 Mehrfachkopie in Z-Richtung ( Podeste und Objekte )

Die bereits vorhandene Funktion fir die Mehrfachkopie von
Podesten und Objekten wurde um die Mdglichkeit, diese auch mit
einem Versatz in Z-Richtung zu versehen, erweitert.

Somit ist es ganz einfach mdéglich z. B. treppendhnliche Kopien eines
Podestes zu erzeugen.

Fir Objekte steht diese Option ebenfalls zur Verfiigung.

Im Folgenden sehen Sie zwei kleine Beispiele:

Mehrfachkopie X \\

Anzahl der Kopien |15 E ﬁichtu;g -
* rechts € unten
Abstand
Abstand hsn:n E Ecm  links " oben Abbrechen
stand erhishen .
um jeweils o Ecm O imwWinkel von i

Kopierrichtung 'B— E Grad ’D_ E s ..

drehen um jeweils
| WVersatz in l— |
z-Richtung a0 Ecm

Mehrfachkopie mit Z-Richtung und Winkel
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Mehrfachkopie mit Z-Richtung und Winkel (Ansicht in 3D)
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sty B | P4
Yoz @en

Mehrfachkopie mit Z-Richtung ohne Winkel
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Mehrfachkopie mit Z-Richtung ohne Winkel (Ansicht 3D)
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3 Erweiterungen 3D

3.1 Mehrfachkopie in Z-Richtung (Platten u. Objekte)

Wie bereits erwahnt, wurde die Mehrfachkopie von Platten und
Objekten in 2D um die Mdglichkeit, dies auch mit einem Versatz in
Z-Richtung zu versehen, erweitert.

Somit ist es ganz einfach mdglich z. B. treppenahnliche Kopien einer
Platte zu erzeugen.

Fir Objekte steht diese Option ebenfalls zur Verfiigung.

Im Folgenden sehen Sie zwei kleine Beispiele:

Anzahl der Kopien |E B Richtung oK

Abstand [100 E " rechts © vomedunten (20)
K - - " Jinks 7 hinten/oben [20] Abbrechen
Ahstand elhrdhlih,—tes et ' jmwinkel von
T um jeweils 0 ch 15 Eﬁrad ﬁ

el
opierichtung ID—BGrad [ relativ zum Objekt

drehen um jeweils

Yerzatz in ,—
z-Richtung 2 ch

Mehrfachkopie mit Z-Richtung und Winkel
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3.2 Erzeugen von Geldnden (Triangulation)

Bei Projekten mit sehr vielen Grundstlcken und
Grundstlicksbereichen kann es vorkommen, dass die
Neuberechnung des Grundstlickes nach einer Verdanderung etwas
Zeit beansprucht.

Sollte dies bei einem Ihrer Projekte auftreten, kbnnen Sie nun die
Berechnung beschleunigen, indem Sie die Triangulation
(Gelandeberechnung) vereinfachen.

Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Landschaftsanzeige und wechseln von ,genau® auf ,einfach®.

W rur Grundstiicke und Gelandebereiche anzeigen

Auzmale der umgebenden Landschaft Abbrechen

Breite : 70000 E cm als Standard
Tiefe:  |10000 E =} Hilfe

Hiohenpunkte

il

um Delta-Z verschieben:

0 opE
Grome: |04 E o in der Planung

[ MM-*ert anzeigen

20 -Darstellung

v Fiillung und Schraffuren anzeigen

Erzeugung der Gelandeobjekte

* genau
" einfach

Dialog Landschaftsanzeige
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4 Erweiterungen CreativelLines / ArCon

4.1 MBA-Export von Hohenpunkten

Die in ArCon enthaltenen H6henpunkte werden nun in eine extra
Folie unter dem Projekt - Planteil abgelegt. Somit ist die Sichtbarkeit
der Hohenpunkte (Gelande) einzeln zu schalten.

Projektmanager n

o 2D Grafik
- & Erdgeschoss Gebaude 1

Neue Folie fiir Gelandeh6henpunkte
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Sichtbarkeit von Folien

Zur besseren Ubersicht werden beim Import von ArCon nun einige
Folien, die importiert wurden, unsichtbar geschaltet. Diese Folien
sind weiterhin im Projekt vorhanden und kénnen bei Bedarf sichtbar
geschaltet werden. Um welche Folien es sich handelt, sehen Sie in
untenstehender Grafik.

Projektranager n
| 2 F e

----- - Flachen Grundstuckzbereiche
----- - Schraffuren Grundstucksbereiche
----- EI Felandehahenpunkie
----- £-Aubenanlagen
----- & - 20 -Grafik,
=& Erdgeschoss Gebaude 1
----- & - Schraffuren
----- &- Grundnizs
----- & -Fenster und Tiiren
..... & Treppen
----- &t-Dacher
----- - Holzkonstuktion
----- - Unterziige
----- &t Beschiiftung
----- £t-Yermnabung
----- £t Eirrichtung
----- &- Schnittzymbole
----- & Hilkzlinien
----- &t 20-Grafik,
----- &-Podeste
N o L Y S i“ e E i tit ==

----- - Flachen Raume

Unsichtbare Folien
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5 ThouVis fiir ArCon 2021

Funktionserweiterungen gegeniiber CreativeLines 2020:

1.

2.

ouAwW

© ® N

10.
11.
12.

13.
14.

15.
16.
17.
18.
. Zusatzliche Importoptionen fiur problematische DXF- und DWG-

19

20.
21.

22.
23.

Komfortables, numerisches Verschieben, Skalieren, Drehen und
Spiegeln

Beim Andern einer Linie Gber die Linieninformation lassen sich
die  durchgefihrten  Operationen (Drehen, Skalieren,
Verschieben) optional auch mit der gesamten Ebene oder
Zeichnung durchflihren.

Paralleldrehen zum schnellen Ausrichten an schragen Kanten
Eigenschaften ersetzen kann auch Schraffuren ersetzen
Winkelhalbierende Hilfslinien

Zusatzliche Zeichenfunktionen z.B.: Kreis durch zwei Punkte,
Vieleck, Spline durch Definitionspunkte

Selbstdefinierbare, komplexe Linienmuster

Zusatzliche Flachenfunktionen

Flachenobjekte lassen sich bei der Erstellung optional
automatisch in den Hintergrund setzen

Farbverlauf Uber regelmaBiges Vieleck und lber zwei Polygone
Zusatzliche Konstruktions- und Werkzeugfunktionen
Leistungsfahigere Textfunktion mit speziellen Texteffekten,
Hoch- und Tiefschrift und farbigem Hintergrund

Zusatzliche Platzhalter in der Textfunktion

Stark erweiterte Einstellmdglichkeiten bei der BemaBung,
Verwaltung von BemaBungsprofilen

Flachenmessen mit optionalem Putzabzug

Freies Drehen von Bitmaps und Metafiles

Bitmaps mit transparentem Hintergrund

Mehr Importformate bei Pixel- und Vektorgrafiken

Dateien

Leistungsstarkerer und konfigurierbarer DXF-Export

Schraffur- und Liniendefinitionen werden in der Zeichnungsdatei
abgelegt, keine Weitergabe von zusatzlichen Dateien mehr
notwendig

36 frei definierbare Ansichten

Zusatzliche und beschleunigte Fangfunktionen

Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu ThouVis flir ArCon
2021.
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