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Erweiterungen

1 Erweiterungen Allgemein

1.1. Anzeige NN - Hohen

Mit der Version ArCon +2019 wurde eine Erganzung im Dialog flr
die Projektdaten eingefliihrt. Sie kdnnen nun fir jedes Projekt eine
Normal Null Hé6he eingeben. Den Dialog finden Sie unter

Datei/Projektdaten.
Projektdaten
£| Bauhenin | Planerstellerin
Name: | Abbrechen
;r::::::nr:e 16102018 R

Adresze

2 |
3 [
Bemerkung:
Hahe 17
iber ;0 g
Projektdaten

Der hier eingegebene Wert konnte bislang flr die erweiterten
Hohenkoten (Grundriss, Ansicht und Schnitt) verwendet werden.
Ab der Version ArCon +2020 kann dieser Wert auch fir die
Darstellung der Geldandehdhen verwendet werden. Im Folgenden
haben wir ein Grundstiick mit HOhenpunkten versehen. Diese
H6hen beziehen sich auf 0,0m in der "ArCon Welt".
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Grundstiick mit Hohen bezogen auf 0,0 in ArCon

Wenn Sie nun mit der rechten Maustaste, in der oberen
waagerechten Leiste, auf den Knopf flr die Grundstlicks bzw.
Landschaftsanzeige klicken, erscheint ein in ArCon +2020
geanderter Dialog:

Landschaftsanzeige

[ rur Grundstiicke und Gelandebersiche anzeigen

Auzmalbe der umgebenden Landschaft Abbrechen

Breite : 10000 E (=] alz Standard
Tiefe:  |10000 E =] Hilfe

Hiohenpunkte

e,

urm Delta-Z verschieben:

Graobe - ||:|47 Ecm

v MH3wert anzeigert

Dialog Landschaftsanzeige
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Wenn Sie nun den Haken bei NN-Wert anzeigen setzen, andert
sich nach bestdtigen des Dialoges mit OK zunachst nichts. Wenn
Sie aber nun im Menl: Datei/Projektdaten einen Wert eingeben
und diesen Dialog mit OK schlieBen, werden alle Hohenpunkte mit
Ihrer NN-H6he angezeigt.

Projektdaten

Frojekt lBauherrIn] Planerstellerdn

Meme: | Abbrechen

erstellt am  0B.17.2019
Dateiname:  C:A\UsershStefantDocumentsh02_Elecos02_05%Handbiicl
Adresse
1: |
2 |
& |

il

Hilfe:

Zuzatz

1: |
2 |
& |

Bemerkung: ||

Hihe ST
ibertiy; 172123 gr

Dialog Projektdaten
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Grundstiick mit Hohen bezogen auf Wert aus den Projektdaten

In der obigen Grafik ist zu sehen, dass sich die H6hen nun auf den

Wert aus den Projektdaten beziehen.

Eine weitere Besonderheit dieser neuen Funktionalitdt ist, dass

solange die Option

"NN-Wert anzeigen" gesetzt ist, auch die

Eingabe von Gelédndehéhenpunkten in Bezug auf den Wert aus den

Projektdaten in Metern erfolgt.

[¥ Schrift automatizch positionieren

Schrifttyp... | Schrifttyp ubertragen! |

elindepunkt: Eingabe in NN-Werten (Bezugshdhe 75.12 m) I W
ke g

ey fam [ gt |

Linienfarbe: I ﬂ &ls Standard

Hilfe

Eingabe der Hohen, NN-Wert ist gesetzt
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1.2.

Neue Optionen beim Zuladen von Gebduden

Bis ArCon 42019 konnten bei der Option fir das Zuladen von
Gebduden (Menilpunkt: Gebdude/Gebaude laden) keine
Grundsticke bzw. Gelédndebereiche mit dem Gebdude geladen
werden. Da dies aber unter Umstanden durchaus Sinn macht,
haben wir diesem Kundenwunsch Rechnung getragen und diese
Funktion flr ArCon +2020 erweitert.

Nun erscheint, bevor das zu ladende Gebaude in die Planung
eingefligt wird, folgende Abfrage:

ArCon Eleco 23

- . Sollen Grundstiicke und Gelandebereiche mit dem Gebaude geladen
werden?

Nein

Neue Abfrage beim Laden von Gebauden
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1.3. Erweiterung der Varianten

Bislang wurde in ArCon immer eine vorhandene Planung als
Grundlage fir eine neue Variante vorausgesetzt. Dies macht aber
in manchen Bereichen nicht unbedingt Sinn. Wenn zum Beispiel
mehrere voéllig voneinander unabhangige Planungen mit Hilfe der
Variantenfunktion von ArCon dargestellt werden sollen, bendtigt
man nicht unbedingt eine vorhandene Planung als Grundlage.

Nun kénnen Sie eine neue leere Planung anlegen.

kt> - [Gebdude 2, Erdgeschoss, aktuelle Kolorierung: Ba

Variante | Gebdude Geschoss Wohnung FRaum

aktuelle Planung als Variante anlegen
aktuelle Variante
Sichtbare Varianten...

Meue Variante...

Meue leere Vanante...

aktuelle Variante bearbeiten...
aktuelle Variante lgschen

aktuelle Variante speichern

Neue leere Planung anlegen
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1.4. Vorschaubilder fiir Tiiren und Fenster

Da inzwischen immer mehr Anwender hochauflésende Monitore
(4K) im Einsatz haben, sind die Knépfe der einzelnen Fenster und
Tlren, die in die Planung eingefligt werden sollen, teilweise nur
schlecht zu erkennen.

Dies haben wir gedndert. Es werden nun neben der
"Schokoladentafel" Vorschaubilder angezeigt.

Diese Vorschaubilder reagieren auch auf Anderungen, die Sie z. B.
bei Makrofenstern / Tlren vorgenommen haben. Dies bedeutet,
dass Sie nun sofort erkennen kénnen, ob Sie dieses Fenster /Tir
unverandert einfiigen, oder zuvor durch Klick mit der der rechten
Maustaste verandern wollen.
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Fensterkonstruktion, einfach
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Fensterkonstruktion, erweitert
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Fensterkonstruktion, mit Oberlicht und Briistungselement
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1.5

Ortho- und Winkelraster

Um Ihnen das Arbeiten mit ArCon zu erleichtern, haben wir in der
oberen waagerechten Leiste einen zusatzlichen Knopf fir das
Winkelraster eingefiigt. Sie finden diesen Knopf zwischen dem
Knopf flr die orthogonale Eingabe und dem Knopf flir das Raster.

2

Knopf Winkelraster

Die Knopfe fiir Ortho- und Winkelraster kénnen jeweils folgende
Zustande haben:

1. Beide Kndpfe aus

2. Ortho ist an, Winkelraster ist aus

3. Winkelraster ist an, Ortho ist aus

Das normale Raster kann unabhangig davon an-bzw. ausgeschaltet
sein.

Durch diese Anderung haben sich auch die Einstellungen fir das
Raster und das Winkelraster gedndert. Sie erreichen die
Einstellungen indem Sie mit der rechten Maustaste auf den
jeweiligen Knopf klicken.

Raster @
Abstand
51125 cm 0K
C2 cm
3 50 cm Abbrechen
4 100 cm
Hife
[ Sichtbarkeit beim Laden aus dem Projekt iiberehmen
Dialog Raster
Winkelraster =
Winkehaster
I~ benutzer] oK
o Abbrechen
-
mi Hife
-
HINWEIS
Analog 2u <StigsF3> schaltet <Strg+R> das Winkeliaster
kurzzeiti bis zum nachsten Mausklick um

Dialog Winkelraster

13
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2

Erweiterungen 2D

2.1 Prifixe fiir Raumstempel

Ein vielfacher Kundenwunsch war, dass man fir die Beschriftung
von Raumen Prafixe vergeben kénnen sollte. Dadurch vereinfacht
sich die Arbeit mit ArCon, weil nun nicht mehr mihsam von Hand
beschriftet werden muss. In ArCon +2020 finden Sie unter den
Optionen einen neuen Menlpunkt: "Prafixe Raumbeschriftung".

Optionen | Fenster

| Programm 2 | _H |Geh§udel lerdge;choss j :“'&i
Rauminfo/DIN277/TLBV... |
Wande...

Tiren..,

Fenster...
Dachfenster...
Stitzen...
Schomsteine...
FuBboden / Decken...

Schnitte... |Dzéfu(e Raumbeschriftung [=3a]
Beschriftung... Moo [Bez ‘ ok |
VermaBung... B ki [ =
emerkung: Bemn. A erTon
AuBenvermaBung... Wahnung ,Whg:i
bineal Bodenflache; = Hife
Messen... | Formel Bodenflache. Formel Bil, =
V| PasitionsmaBe bei der Eingabe Unfeng: e
Schriftfeld.. ca s
R I
aumplaning Nutzflachenart: NIl Art=

Breiten der Cambo-Boxen...

Mettoraumnflzche: NRF =
Durchwandern/3D Hardware... Farrnel Mettoraumilche: |Formel MRF =
o B tpnmens Mettoraurminhal: [WRI=
Standard Raumtypen... Formel Nettorauminhalt: Formel NRI =
Kolorierung... Wohrflachenart: WL k=
Raumkolorierung zuweisen.. Wohnfldche: il =
Préfixe Raumbeschriftung... | Farmel ‘Wohnflache: Farmel Wi =
Bauteiltypen verwalten...
Bauteiltypen zuweisen...

Prdfixe Raumbeschriftung

Wundern Sie sich bitte nicht, dass nach der Installation von ArCon
+2020 das Fenster flr die Prafixe, nicht wie in der obigen Grafik
dargestellt, mit Daten gefiillt, sondern leer ist. Das hat folgende
Bewandtnis. Wenn wir hier Daten vorgegeben hdtten, wirden
diese Préafixe auch sofort bei jedem neuen Projekt verwendet
werden. Dies ist aber nicht unbedingt von jedem Anwender
gewlinscht. Wenn Sie also Prafixe verwenden mdéchten, miussten
Sie diese einmalig in obigem Dialog definieren. Vorhandene
Projekte werden (brigens nicht automatisch, auch wenn Sie den
14
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Dialog bereits mit Daten geftillt haben, mit Prafixen versehen. Wie
Sie vorhandene Projekte schnell mit Prafixen versehen koénnen
erklaren wir IThnen im nachsten Kapitel.

Nun ein kleines Beispiel fur den Umgang mit Prafixen in der
Raumbeschriftung:

Zunachst klicken Sie mit Doppelklick auf einen Raum. Im dann
erscheinenden Dialog finden Sie auf der rechten Seite einen
zusatzlichen Knopf mit der Bezeichnung "Prdfixe". In diesem
Beispiel moéchten wir einen Raum mit der Bezeichnung, dem
Umfang, der Nettoraumflache und der zugehoérigen Formel
beschriften.

Raumdaten @
Allgemein  Beschiitung | DIN 277 | 118V waFty |
oK

Allgemein Abbrechen
Schriftt
Name..‘.r'D Material...
| Bemerkung

: Licht-
™ wohnung Schrittyp... berechnung...

I” Bodenflache

Schriftt; Hilfe
I Formel Bodenflache Ub;rl:;g};!
I “olumen als Standard
DIN 277

™ Mutzflachenart ¢ UrnschlieBungsart

Mettoraumflache

W Mettoraumflache

W Formel Mettoraumflache

I Mettorauminhalt

I Formel Nettarauminhalt

1BV wfaF i

[ ‘Wahnflachenart
[~ wohnflache

[~ Formel Wohnfldche

I mit Gebaude drehen

[¥ Raumtexte zusammen bearbeiten

Dialog Raumdaten

15
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Danach klicken Sie auf den neuen Knopf "Prafixe". Es erscheint
folgender Dialog:

( Prafixe Raumbeschriftung @
Name: I[ [ oK |
Bemerkung: IBem‘ = e I
Wohnung: IWhg. =
Bodenflache: |Bfl. = Hile
Formel Bodenflache: IFormeI Bfl. =
Umfang: U=
Volumen: IV =
Nutzflachenart: (NI Art=
Nettoraumflache: [NRF =
Formel Nettoraumflache: IF ormel NRF =
Nettorauminhalt: INHI =
Formel Nettorauminhalt: IFormeI NRI =
Wohnflachenart: IWfI. Art=
Wohnfliche: [wil =
Formel Wohnflache: [F ormel Wil =

Alles leeren l Aus Standards fullen

Dialog Préafixe aus Dialog Raumbeschriftung aufgerufen

Da wir uns zuvor die Mihe gemacht haben, Prdfixe zu definieren,
ist dieser Dialog auch schon mit Daten gefiillt. Im Gegensatz zum
Dialog unter den Optionen erscheinen am Raum zwei zuséatzliche
Knodpfe. Warum ist das so? Ganz einfach: Sie kénnen in ArCon
+2020 jeden einzelnen Raum unterschiedlich beschriften. Wenn
Sie "Alles leeren" anklicken, werden samtliche Prafixe (fir diesen
Raum!) entfernt. Wenn Sie "Aus Standards filllen" auswahlen,
werden die Prdfixe (auch wieder fiir diesen Raum!), die unter den
Optionen definiert wurden, eingetragen.

Wie Sie schnell alle, oder auch nur bestimmte Raume, nachtraglich
mit Prafixen versehen kdnnen, erklaren wir Ihnen im nachsten
Kapitel.

16
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In diesem kleinen Beispiel belassen wir die Vorgaben und klicken
auf OK. Das Ergebnis sehen wir nun in nachfolgender Grafik:

Essen

s U=20m

NRF =25 m?

Formel NRF = 5.0%5.0

Raum mit Préfixen

17
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2.2 Priéfixe iibertragen

Wie im vorherigen Kapitel erwahnt, méchten wir Ihnen nun zeigen,
wie Sie ganz einfach, bei vorhandenen Projekten, nachtraglich die
Raume mit Prafixen versehen kdnnen.

Nachfolgende Grafik zeigt ein Projekt mit 42 Raumen. Hier
mochten wir die Beschriftung mit Prafixen versehen.

we #

420me
am

wep

420me
e3m

BuuroNovd 1 BuroNord 2 Vorrauwn We Sanitar BuroNovd 3
BiL = 1241 m 1876me 4m 264m 1820 m°

U=146m 17.4m m — 70m 172m

I | N

Buwrosad 1 Bwrosad 2 Bwrosad 3 Verkehr
1250 me 1820 m* 1235 m° 1045me
148m 172m 147m 139m

Buwrosad s
1820 m*
172m

Buro-Sud 4
1235 me
147m

Raum Biiro Nord 1 mit Prafixen

Den Raum Blro Nord 1 haben wir bereits mit Prafixen fir die
Bodenflache und den Umfang versehen. Um diese Einstellungen
auf alle Raume zu Ubertragen, wahlen wir diesen Raum per
Mausklick aus und wahlen die Funktion "Eigenschaften Ubertragen"
in der "Was Leiste".

4
v
Eigenschaften iibertragen
Danach wahlen wir, wie bereits im Handbuch zu ArCon +2018

beschrieben, im unteren Dialog aus, "Wohin" wir "Was" Ubertragen
mochten.

18
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- Quele rmanuelle Zielauswahl | -~ Auto-Zielsuswaht Alle Elemente aus.
B E & selektienes Element _als Vollage verwendent | | % iiber Kick dem Gebiude! | sichib. Gehaude! I~ sichtb. Geschosse | e ]
B -  iber Rechteck ; .
£ Vorlage Quelle bearbeiten € iber Polygen dem Geschoss! I disses Rauntyps Keinc!

Wohin soll etwas iibertragen werden (Alle)

<
o o Allgemein 2D Darstelung Beschiftung DINZ77 Wo
£ G ales I _alles [V _ales [ _ales I _ales
2f Crany ey | || e e (8 e || (i W
I~ Boden/Decke [~ Mateial I~ Flilmuster = I~ Fue I~ als Raum(J/N) detatibemehmeni|

Was soll iibertragen werden (Beschriftung alles)

In diesem Beispiel mdchten wir alles was die Beschriftung angeht,
auf alle Raume dieses Projektes Ubertragen. Nach Anklicken von
"Jetzt Ubernehmen" werden alle Raume mit Prafixen versehen.

= T
=== u i
we #
o1 a20m
“sam
Buwo Novd 1 BuroNord 2 Vorrauwm WC Buro Novd 3
o211 o~ 1o 76 e Cooim o~ 1oz
u-tasm u-iram 7om v-tr2m
Treppe
B 1045 e
u-om
Flar
o - a9 s6 e
v-sam
BiwwoSad 1 Buwo Sad 2 Buro Sad 3 Verkehs Baro Sad 4 Buwo Sad 5
on: = 1250 on: = 1820 me on. = 123 on = 1045 on = 1235 on = 1820
U-tasm o-irem ustarm u-raom ustarm u-ir2m

Alle Raume sind mit Prafixen versehen

Danach koénnen Sie die Funktion mit "Esc" oder rechter Maustaste
beenden.

Hinweis:
Diese Vorgehensweise verwenden Sie z. B. auch um mit wenigen
Mausklicks samtliche Prdfixe wieder zu entfernen.

. Raum anklicken und Prdfixe entfernen.

. "Eigenschaften lbertragen" Funktion auswahlen
. "Alle" Rdume auswahlen

. "Beschriftungsoptionen" anwahlen

. "Jetzt ibernehmen" anklicken --> Fertig!

uhwWNRE
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2.3

Erweiterung: Eigenschaften iibertragen I

Im vorherigen Kapitel haben wir Ihnen das einfache Ubertragen
von Beschriftungsoptionen vorgestellt. In diesem Abschnitt zeigen
wir Ihnen eine Erweiterung bei der Funktion zum Ubertragen von
Eigenschaften. Zwar kann man in ArCon die 2D-Darstellung von
Raumen mit der "Raumkolorierung" und den "Raumtypen"
realisieren, dies wird aber oft nicht durchgangig verwendet.
Deshalb haben wir die Funktion "Eigenschaften Ubertragen" flr
Raume erweitert. Die Vorgehensweise ist bei dieser Erweiterung
identisch zu der, die im vorherigen Kapitel beschrieben wurde.

~

Algermein 2D Darsteling Beschiftung DINZTT WoF V-
BT ales [ alles I _alles [ _alles I _alles
£ Raunbp I” Wahnung I~ Mustefabe [ Transparenz I Schityn Name [ Schrifiyp I~ Nutzart I Umschlietung I Nutzungsait
I BodenDecks [ Matericl [ Fulmuster I” Beschiltung Optionen I™ Puz I alsRaumd/M] Jetetidbemehmen|

| werne

Neuer Block fiir die 2D-Darstellung

Im Bereich "Was" von der Quelle zu den ausgewahlten Raumen
Ubertragen werden soll, ist ein Block fiir die 2D-Darstellung
hinzugekommen. Mit dieser Erweiterung ist es nun maoglich die 2D-
Darstellungen auf andere Raume zu Ubertragen.

20
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2.4

Erweiterung: Eigenschaften iibertragen II

Drei weitere Erweiterungen der Funktion "Eigenschaften
Ubertragen" finden wir im Bereich "Wohin" etwas Ubertragen
werden soll.

Die Erste ist die Option "sichtb. Geschosse", die Zweite ist die
Option "dieses Raumtyps" und die Dritte ist die Anzeige der gerade
in der Auswahl befindlichen Elemente in der FuBzeile.

o [ Quele
Tg | solekteres Element _d Vatoge vewerderd | | ubor Kk dem Giebsudel | sichib Gebsude!]
et Rechteck.
2| € voige Quelebeatbeten.. ||| bt peppon || Jem Geschoss

54cm y(Tefe 2613 cm, 30031185 i |

Erweiterung Eigenschaften iibertragen II

Die Option "sichtb. Geschosse" wurde eingefiihrt, weil bislang mit
den Optionen "dem Gebdude!", "sichtb. Gebdude" und der Option
"dem Geschoss" nicht alle Kombinationen der Sichtbarkeit
abgebildet werden konnten.

Die Option "dieses Raumtyps" wurde eingeflihrt, um noch
einfacher eine Auswahl der betreffenden Raume zu gewdhrleisten.
Voraussetzung hierflir ist natirlich, dass Sie in Ihren Projekten
auch Raumtypen verwenden!

Beispiel:

Sie planen ein Projekt mit finf mehrgeschossigen Gebduden. In
diesen Gebauden befinden sich, lber die Geschosse verteilt,
Badezimmer. Nun mochten Sie die 2D-Darstellung aller
Badezimmer (Raumtyp: Bad) é&ndern.

Die Vorgehensweise ist dann wie folgt:

. Ein Badezimmer anklicken und 2D-Darstellung andern.

. "Eigenschaften Ubertragen" Funktion auswahlen

. "Alle" Rdume auswahlen (50 Raume sind markiert)

. "dieses Raumtyps" anklicken (Anzahl reduziert sich auf 10)
. "2D-Darstellung" gewtinschte Optionen auswahlen

. "Jetzt Gbernehmen" anklicken und Funktion verlassen

aphrbhwWNE

--> Fertig!

21
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2.5 Erweiterung der automatischen AuBenvermafBung

Die Abstande der einzelnen MaBketten untereinander sowie der
Abstand der ersten MaBkette zur Planung kénnen nun in mm auf
dem Blatt eingestellt werden. Sie kénnen diese Einstellungen
entweder unter den Optionen oder durch Doppelklick auf eine
automatische AuBenvermaBung dndern.

Somit werden die Abstdnde bei nachtraglichen MaBstabs-
anderungen immer in mm auf dem Blatt dargestellt.

Diese Funktionalitat kdnnen Sie wahlweise auch ausschalten. Dann
verhalt sich ArCon +2020 wie bis zur Version +2019.

AuBenvermaBung
Malketten S
W i stan i
1 =) mm
V' Aubenmabe I Abbrechen

1
[V Innenmalie E Ly als Standard
I” ghne Innenwande n @ mm

[V Fenstermale

Hilfe

uillif

Position ~ Mab-
einstellungen...
" am Blattrand

% im Abstand zur Planung  |14.5 @ mm

Orientierung
" wie Blatt
" mit Planung drehen

¢ Hauptrichtung berechnen

™ Werte maBstabsgerecht abbilden
[wie bis einschlieBlich ArCon +2019)

Dialog AuBenvermafBung
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2.6 Automatische AuBenwand - VermafBung

Viele ArCon Professional Anwender schatzen die automatische
AuBenvermaBung als Arbeitserleichterung. Leider stoBt dieses Tool
bei nicht orthogonalen Grundrissen an seine Grenzen. Deshalb
haben wir flir ArCon 42020 ein neues Werkzeug flr die
automatische VermaBung von AuBenwanden entwickelt.
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bisherige AuBenvermafBung

In der "Wie-Leiste" der VermaBung finden Sie einen zusatzlichen
Knopf:

BEN§
H|H 111

Neuer Knopf in "Wie Leiste"
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Erweiterungen

Sobald Sie mit der rechten Maustaste auf diesen Knopf driicken,
o6ffnen sich die Voreinstellungen fiir diese neue Funktion. Sie
ahneln  sehr den  Voreinstellungen der automatischen
AuBenvermaBung.

WandvermaBung @

Art:  Zahl tber bzw. links von Linie oK

i) Abbrechen
i Abstand zur Wand 12 B mm als Standard

2
[ immerincm

Hilfe
¥ MaBtext automatisch postonieren | MaBketien
[V Eenster-/Tiithohe anzeigen
V' Fenster-/Tiithche isch v &
positionieren Il Imnenmade I14 B mm
r ' 15
V' Eenstermafie @ L

[ Werte maBstabsgerecht abbilden
(wie bis einschlieBlich &iCon +2013)

DY EN Y5y

Darstellung...
Darstellung ubertragen!
Schiifttyp definieren...
Schiifttyp uibertragen!

Dialog WandvermaBung (rechte Maustaste)

Die Funktion wird mit der linken Maustaste aktiviert. Wenn Sie sich
nun einer Wand ndhern, wird diese an der AuBenseite markiert.

Wand auswahlen
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Erweiterungen

Wahlen Sie die Wand mit einem weiteren Linksklick.
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WandvermaBung

Zahl iiber bzw. links von Linie

Abstand zur \Wand

V¥ architektengerechte Darstelung
I™ immerin cm

¥ MaPtest automatizch positionieren

¥ Fenster-/Tiihthe anzeigen

[¥ Fenster-/Tiihohe automatizch
positionieren

r

ik etten

W AuBenmale

W Innenmabe

W Fenstermalie

S e Ra RO

Daistellung...
Darstellung Lbertragen!
Schiifttyp definieren

Schiifttyp ubertragen!

==

0K
Abbrechen
als Standard

Hife

,1275"1!11

,N—Emm
"IE—Emm

Dialog nach Anklicken einer Wand

Es wird der obige Dialog gedffnet. Hier kbnnen Sie nun Optionen
ab-und anwahlen bzw. die in der Vorschau angezeigten MaBketten
interaktiv positionieren.

WandvermaBung

Zahl Liber bzw. links won Linie

]

Abbrechen

v architektengsrechte Darstellung
I™ immerin cm

¥ MaBtest automatisch positionieren

¥ Fenster-/Tiithhe anzeigen

[ Fenster-/Tiihohe automatisch
postionieren

-

e Rl o

Darstellng

Darstellung ibertiagen! |

Schiityp definieren

Schiftiyp berhiagen!

.
Abstand zur'wand

Mabketten

IV AuBenmabe
¥ Innenmafte

IV Fenstermabe

als Standard
Hie.

VemaBungen
auflosen

T
[

'

L 189 128 3.49 L1268 180

t et s t

ag® 5

bt 9.62 .

1+ 1
9.99 .

MaBketten konnen interaktiv positioniert werden
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Erweiterungen

Flir orthogonale Gebdudeecken und AuBenecken von Gebduden
brauchen Sie in der Regel keine Anderungen im Dialog vornehmen.
Sie kénnen den Dialog also mit "OK" schlieBen und sich der
nachsten AuBenwand widmen. Interessant wird es aber bei
Innenecken (siehe unten).

WandvermaBung @
Art: Zahl ber bzw. links von Linie
] Abbrechen
T e taestmFr Abstand zur'wand = 7 E mm als Standard
| immer in cm Hille
v Maltest automatisch positionieren Mafketten
v Fenster-/Tiitihe anzeigen
¥ Fenster-/Tirhohe automatisch W fubermalie

positionieren 14 E mm
- W Innenmake

15
W Fenstermalie E m

o

~

~

o~

Darstellung...
Darstellung Libertragen!

<
- Schiifttyp definieren...
="
= 5 . ;
;_g; Schrifttyp Ubertragen!

126 199

138"

Problem Innenecken

Hier kdnnen Sie nun ganz einfach und interaktiv die betreffenden
MaBketten so positionieren, dass diese nicht {bereinander
dargestellt werden.

Dieses interaktive Bearbeiten funktioniert Gbrigens auch, wenn Sie
nachtraglich eine solche VermaBung auswahlen.

Desweitern kénnen Sie markierte MaBketten mittels gedrickter
linker Maustaste, ohne den Dialog 6ffnen zu miissen, verschieben.

Auf der nachsten Seite finden Sie das Ergebnis der Bearbeitung.

26



Erweiterungen
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Ergebnis

Desweiteren hat diese Funktion im Menlpunkt "Anzeige" eine
eigene Auswahl erhalten. Somit kénnen Sie neben der
"AuBenvermaBung" auch die "AutoWandvermaBung" einzeln
sichtbar, bzw. unsichtbar schalten.

Anzeige Variante Gebdude Geschoss Wohnung R:
~  MNormalansicht

Layoutansicht

VergréBern Strg++
Verkleinern Strg+-
Alles zeigen

Gesamtes Blatt

Wande schraffiert
Dachflachen

Holzkonstruktion
Inneneinrichtung

VermaBungen

A N

Beschriftungen

AuBenvermaBung verwenden

S

AutoWandvermaBung verwenden

Architektengerechte Darstellung...

Anzeigeeinstellungen
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Erweiterungen

AbschlieBend noch eine Besonderheit dieser Art der VermaBung:

Die VermaBung von an die jeweilige Wand anschlieBenden Wanden
beriicksichtigt nur Wande die im rechten Winkel anschlieBen. Alles
Andere wirde zu unsinnigen Ergebnissen fiihren.

Im folgenden Bild erkennen Sie, dass nur die Innenwand im

rechten Winkel angebunden ist. Deshalb werden die beiden
anderen Wande nicht automatisch verma@t.

92°

Besonderheit bei nicht orthogonalen Wanden
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Erweiterungen

2.7 Neue Funktion zum Verschieben und Rotieren

Fir ArCon 42020 geben wir Ihnen eine neue, einfach zu
bedienende Funktion an die Hand, um schnell z. B. Objekte, aber
auch Konstruktionselemente wie Treppen, Stitzen, Platten,
Schornsteine, bis hin zu gesamten Gebauden exakt zu platzieren
und gleichzeitig zu rotieren.

Den neuen Knopf finden Sie in der "Wie Leiste" sobald eines dieser
Elemente ausgewahlt wurde.

1.l:l%

0O =
e | OOOw

- A
1A
= "

Knopf zum Verschieben und Rotieren

o

Auf den folgenden Seiten finden Sie Bilder flir ein exemplarisches
Vorgehen beim Platzieren von drei Schranken in einem
unregelmaBigen Grundriss. Hierzu platzieren wir zundchst wahllos
drei Schranke in der Planung. Danach markieren wir den ersten
Schrank, wahlen die neue Funktion und fihren die Schritte, wie in
den Grafiken gezeigt, aus.
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Erweiterungen

Schrank 1
Schrank 1 platziert

[Klick 2 T [ —==
Schrank 2
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Erweiterungen

Schrank 2 platziert

J:‘ ! lick 4
24 \."
Klick 2
.“. {ﬂk 3
: Klick 1
Schrank 3

Schrank 3 platziert
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Erweiterungen

2.8

Uberstand der Traufunterbrechung

Ein weiterer Kundenwunsch, der haufig an uns herangetragen
wurde, betraf eine Erweiterung bei den Gauben. Wurde eine Gaube
mit Traufunterbrechung ausgefiihrt, war bis ArCon +2019 der
seitliche Uberstand des Daches im Bereich der Unterbrechung
nicht einstellbar. Dieser Uberstand kann nun getrennt, fiir beide
Seiten, eingestellt werden.

Uberstand des Daches im Bereich der Unterbrechung

Um dies einzustellen muss der Dialog flir die Gaube geé6ffnet

werden. Unter der Option "Traufunterbrechung” finden Sie nun die
Eingabefelder zur Eingabe der jeweiligen Uberstande.
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Erweiterungen

Schleppgeube =

i i
Abstand @ o I Eindeckung hansparent —I
Grad Abbrechen

]
Neigung : i [& .
Konstrukti 24 em
Hahe (h[25 em ensireicen als Standard
: Eindeckung B em
Uberstand : [ {20 cm Hile
Wanddicke:  id) [20 em [V Die At der Ausbildung von Ortgdngen und
Traufen werden vom zugehtiigen Dach
Offrungshishe : (ak) 925941 cm iibernammen |

Breite: (5) [62478 em
Dachiiberstand
seiichfks: (W) ]20om

Dachiberstand
“I seilich techis, (1[20 o

™ Aufgesstzts Gaube

W Dachiifrung bis zu1 Decke

[—_&b Oberkante Fohdsscke

W' Mit Traufunterbrechung
Uberstandinks: ~ [10 em
Uberstand rechts: [1g° em

=

( Eindeckung:  [cs_dach_001 2l
Lirieristt ’:‘ ﬂ
Bateilyp: | Ohne Zuordrung = L

Neue Eingabefelder im Gaubendialog

Nach Andern dieser Werte auf Ocm erhalten wir dieses Ergebnis:

33



Erweiterungen

2.9

Gelandebereiche mitdrehen

Wenn Sie mit ArCon +2020 ein Grundstick drehen modchten,
erhalten Sie nun, bevor die eigentliche Drehfunktion gestartet
wird, eine Abfrage wie mit Geldandebereichen und Hohenpunkten
verfahren werden soll.

Gelande rotieren

Hohenpunkte
@+ alle Hohenpunkte mitdrehen

" nur die Hohenpunkte des Grundstiicks mitdrehen

" keine Hohenpunkte mitdrehen

Gelandebereiche
@+ alle Gelandebereiche mitdrehen

" nur die Gelandebereiche des Grundstiicks mitdrehen

" keine Gelandebereiche mitdrehen

Dialog zum Umgang mit Hohenpunkten und Geldndebereichen
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Erweiterungen

Grundstiick inkl. Hohenpunkten und Gelandebereichen nach der Rotation
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Erweiterungen

2.10 Mehrere Texte zusammen verschieben

Um mehrere Texte zusammenhangend zu verschieben, kdnnen Sie
nun die Funktion "Planteile numerisch verschieben" einsetzen.
Sobald mehr als ein Text markiert ist, wird diese Funktion in der
"Wie-Leiste" aktiviert. Bei der Selektion ist es nicht relevant, ob
Sie die Texte mit gedrickter "Shift-Taste" oder per
Rahmenselektion markieren.

R

4|

O =
s | OOOw

ol 4

Planteile numerisch verschieben

Nachdem Sie die gewdhlten Texte ungefahr an die gewilnschte
Stelle verschoben haben, kdnnen Sie exakte Werte eingeben.

Selektion numerisch verschieben @
Verschiebung Elemente
.791522.2 Ecm & Abbrechen
dy:|-835 @cm : als Standard

Hilfe
™ polar [™ Einrichtung

Selektion numerisch verschieben

Sie kdnnen aber auch, wenn die Position stimmt, einfach auf "OK"
klicken.
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Erweiterungen

2.11 Verschiebbare "Anfasspunkte" (Podeste)

In ArCon kdnnen Sie nun auch die Eckpunkte von Podesten nachtraglich
verschieben. Hierzu wahlen Sie einen Eckpunkt des Podestes aus und
verschieben Diesen mittels gedriickter linker Maustaste.

Verschiebbare Eckpunkte von Podesten
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Erweiterungen

3

3.1

Erweiterungen 3D

Neue Hintergrundpanoramen

Mit der neuen Version ArCon +2020 stellen wir Ihnen neue
Hintergrundpanoramen als JPG-Dateien zur Verfligung.
Diese finden Sie unter folgendem Verzeichnis:

. C:\Eleco\Panorama2020|

Vorgehensweise:

Wechseln Sie im ArCon in den 3D-Modus und wahlen Sie den
Befehl ,Optionen/Hintergrund®. Im folgenden Dialog setzen Sie
einen Haken bei ,Hintergrundbild®, gehen auf die Schaltflache
,durchsuchen™ und wahlen im sich 6ffnenden Windows-Dialog das
entsprechende Panorama aus.

Bestdtigen Sie mit ,,OK"™ und das Panorama wird in Ihre Zeichnung
geladen.

K
*
2
2
B
=
=
»
&
&

Geladenes Hintergrundpanorama
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Erweiterungen

3.2

Panoramen kombinieren

Haben Sie ein Panorama geladen, kénnen Sie mit einem
Rechtsklick auf die Kamera in der oberen Funktionsleiste einen
Dialog 6ffnen, um die Ausgabeeinstellungen fiir eine Bilddatei
anzupassen.

'f:Datei Bearbeiten Einrichtung Anzeige Variante Gebduc

NS M el AR=H
BEE AL Y4 00 |
Lo

et Ansicht/Video speichern X
is)

- Grundrisse [2D-D arstellungen)

7 als Windows Metafile [w/hF)

[ oK,
(s als Bitmap-Datei [BMP, JPG)
Abbrechen
Hilfe

30-Darztellungen

Abmessungen Oversampling
" wie Darstellung e dia
 helietig, (e
Seitenverhdltnis wie D arstellung < ah
| - fac
=B || # beliebig
" @ 5
: Breite: {1820 E Fixel 15:zfach
Hohe: [1030 B Piel
~Farbpalette
W Kartenfiter

" Farhindex [256 Farben)
* True Colar [16.7 Milionen Farben] v Raptracen

- Stiirzende Lirien..
[~ ...karigieren
I im Hintergrund

I™ automatisch beschneiden

E Eleh % B

Dialog Bild-/Videoeinstellungen

Wahlen Sie sich hier die fiir Sie passenden Einstellungen aus und
bestatigen/schlieBen den Dialog mit , OK".

Gehen Sie anschlieBend erneut auf das Kamerasymbol, flihren
diesmal jedoch einen Linksklick aus und wahlen Name,
Dateiformat und Speicherort fir Ihre Bilddatei.

Ein gerendertes Bild mit Hintergrundpanorama wird entsprechend
abgelegt.
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Erweiterungen

Hinweis: Die im Folgenden beschriebene Vorgehensweise bezieht
sich auf Fremdsoftware und wird daher nicht durch den Elecosoft
Support unterstiitzt.

Haben Sie ein Windows 10 Professional auf Ihrem Rechner
installiert, sollte nun auch das Programm ,paint.net® bei Ihnen
vorhanden sein.

Ist dies nicht der Fall, kébnnen Sie sich dieses kostenfrei im
Internet herunterladen und installieren.

Mit diesem Programm ist es IThnen mdglich, auf einfache Art und
Weise Bilder miteinander zu kombinieren.

Offnen Sie zunéchst paint.net und laden lber ,Datei/Offnen" ihr
soeben in ArCon erstelltes Bild.

Sie koénnen dieses nun mit weiteren Bildkomponenten
kombinieren, um das Bild etwas ,lebendiger" aussehen zu lassen.
Eine Moglichkeit ware, die mitinstallierten Vordergrundobjekte
dafir zu nutzen. Diese finden Sie unter folgendem Dateipfad:

Ch\Eleco\Felien und Kulissen'\Vordergrund-Fotoobj Ektel

Suchen Sie sich im Windows-Explorer das gewilinschte Bild aus und
ziehen es per Drag-and-Drop in die Arbeitsfldche von paint.net.

Es erscheint eine Abfrage, wie Sie das Bild einfligen mdéchten.
Wahlen Sie die Méglichkeit ,,Ebene hinzufiigen®.

Eine weitere Ebene mit dem Bildobjekt wird eingefiigt und ist
anschlieBend editierbar (z.B. per Drag-and-Drop positionieren oder
mit den Befehlen unter ,Ebene" drehen/spiegeln).

Stellen Sie sich auf diese Art und Weise Ihre Bilder nach Belieben
zusammen.

Sie kénnen auBerdem Uber den Reiter ,Korrekturen™ das komplette
Bild editieren (Farbwerte/Sattigung/Kontrast anpassen o.a.).
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Im Folgenden ein Beispielbild, wie ein Ergebnis aussehen kann.

Beispielbild Panorama in paint.net bearbeitet
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4

4.1

4.2

Erweiterungen CLines / ArCon

Projektdaten von ArCon zu CLines iibernehmen

Die in ArCon +2020 eingegebenen Projektdaten werden nun in die
Ubergabedatei zu CreativelLines geschrieben. Somit ersparen Sie
sich die erneute Eingabe im Creativelines.

Die Ubernahme der Daten erfolgt nur, wenn Sie auf den
Ubernahmeknopf im ArCon klicken, bzw. wenn Sie eine mba-Datei
im CreativeLines Giber den "Offnen" Dialog laden.

Keine Ubernahme der Daten erfolgt, wenn Sie die mba-Datei iber
den "Import" Dialog in einen vorhandenen Plan importieren.
Raumtexte werden als Gruppe zu CLines exportiert

Die Raumbezeichnung und die Ubrige Raumbeschriftung werden

nun als Gruppe zu CreativelLines exportiert. Dadurch kénnen die
Raumbeschriftungen einfacher im Plan platziert werden.
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