12019

ArCon +2019 Erweiterungshandbuch



HERAUSGEBER

Eleco Software GmbH

Kastanienwall 56 Internet: www.elecosoft.de
31785 Hameln E-Mail: info@elecosoft.de
URHEBERRECHTE

Wir weisen darauf hin, dass die im Handbuch verwendeten Software- und
Hardwarebezeichnungen sowie die Markennamen der jeweiligen Firmen
im Allgemeinen geschitzt sind.

ArCon ist ein eingetragenes Warenzeichen der Eleco Software GmbH.
Die Urheberrechte an der Software liegen bei der Eleco Software GmbH.

Alle in diesem Buch mitgeteilten Angaben und Programme wurden von
den Autorinnen und Autoren mit gréBter Sorgfalt erarbeitet bzw. zu-
sammengestellt und unter Einhaltung wirksamer KontrollmaBnahmen
reproduziert.

Trotzdem sind Fehler nicht ganzlich auszuschlieBen.

Die Eleco Software GmbH mochte deshalb darauf hinweisen, dass weder
eine Garantie, noch die juristische Verantwortung oder irgendeine
Haftung fir Folgen Gbernommen werden kann, die in Zusammenhang
mit den Inhalten dieses Handbuchs stehen. Fir die Mitteilung eventuell
vorhandener Fehler sind die Autoren jederzeit dankbar.

© Copyright Eleco Software GmbH 2018



Inhalt

ArCon +2019

1 Erweiterungen Allgemein .......coooviiiiiiiiiiiiiiiiiians 4
1.1. Eingabe der Normalnull-HBhe.........ccoiiiiiiiiiii e 4
1.2. Neue Objekte fiir anspruchsvolle Visualisierungen.............. 6
1.3. Direktes Aufrufen des Fenster- und TurDesigners ............ 11
1.4 Speichern eines veranderten Makro-Fensters .................. 15
1.5 arconNWebVieWer......cciiiiiiiiiiiii s 19
2 Erweiterungen 2D ..o 23
2.1 Sichtbarkeit von Folien ......c.cooiiiiiiiiii e 23
2.2 Erweiterung AuBenvermaBung Teil 1......cccovvviiiiiiiiinnnnnnn. 24
2.3 Erweiterung AuBenvermaBung Teil 2......cccoevvviiiiiiiinnnnnnn. 25
2.4  Erweiterung VermaBuNng ......oevviviiiniiiiieiene e eeeeeeneenenes 27
2.5 Zusatzliche Hohenkoten ... 29
2.6 Allgemeines Drehwerkzeug ........covviviiiiiiiiiniiiiniieneeene 34
2.7 Allgemeines Polygonwerkzeug.......c.covvviiiiiniiiinenennnnens, 36
2.8 Erweiterung der Beschriftung von Balkonen .................... 43
2.9 Gebaudeaussparung schaltbar............cocoiiiiiiiiiinnn, 44
2.10 Raumkolorierung erweitert ........cooviiiiiiiiiiii e 48
3 Erweiterungen 3D ... 49
3.1 Gebaudeaussparung schaltbar.............ocooiiiiiiiiiiinnnn. 49
4  Erweiterungen CLINES .....cvviiiiiiiiiii i 51
4.1 DXF/DWG-Import als Bild .....cccovviiiiiiiiiiiiiccie e 51
4.2  Funktion "Selektieren aller" wurde erweitert. .................. 52
4.3  Funktion "Ldschen aller" wurde erweitert.............cocvennnne 53
4.4  Funktion "Grafik importieren" wurde erweitert................. 54
4.5 Zusatzliche Folien beim Import von ArCon ........c.ceevuenenns 55
4.6 Direkter Import von ArCon.....ccoevvieiiieiiiiiiiiiiieneeieneenens 56



Erweiterungen

1 Erweiterungen Allgemein

1.1. Eingabe der Normalnull-Héhe

Mit der Version ArCon +2019 wurde eine Erganzung im Dialog flr
die Projektdaten eingefiihrt. Sie kénnen nun fir jedes Projekt eine
Normal Null Héhe eingeben. Den Dialog finden Sie unter
Datei/Projektdaten.

Projektdaten

t‘ Bauhelrln] Planerstellerln

Name: I Abbrechen

erstellt am  16.10.2018
Dateiname:

i

Hilfe

Adresse
1:

2 I
E [

Zusatz

1:
2 [
3

Bemerkung:

Hohe TR
iberNn: 10 g

Projektdaten

Der hier eingegebene Wert kann dann unter der spater in diesem
Handbuch beschriebenen Erweiterung der Héhenkoten (Abs. 2.5)
verwandt werden.



Erweiterungen

Hinweis: Der Wert flir NN wird immer in Metern eingegeben. Dies
ist unabhdngig von dem von Ihnen gewdahlten "MaBeinheiten", die
Sie unter dem Menupunkt Datei/Projektoptionen gewahlt haben.

e

'Projektoptionen

- Blattformat

" Ad Hochforma

G Abbrechen

" 1S Letter als Standard
" US Letter quer

" A3 Hochformat
" A3 Querformat

uiid

Hilfe:

 Mabstab-

" Mabstab 1:20
" Mabstab 1:50
cker einvichten... | & Mahstab 1:100

(“ . .

" beliebiges Farmat beliebiger Maﬁstab
Breite: |2? Scm i 1 I/_‘I_I B

Hihe: [12 @cm

Hintergrund der 3D-Darstellungen- :  MabBeinheiten in
" mm " Inch

™ cm " Yard
| ' m " Feet

" vom Drucker vorgegeben

Hintergrund...
| [T imperiale Darstellung
| F :
i~ Projektbeschreibung
Ersteller : Meier »

Erstelt :16.10.2018

Projektoptionen



Erweiterungen

1.2.

Neue Objekte fiir anspruchsvolle Visualisierungen

ArCon 2019 enthalt tber 700 neue Objekte aus den Bereichen Menschen,
Pflanzen und Objekten "Rund um's Haus".

Detailgetreue Modellierungen und fotorealistische Abbildungen von Menschen
und Pflanzen ergeben eine sinnvolle Erganzung des ArCon Katalogs. Neu sind

ebenfalls abstrakte Darstellungen von Menschen und Pflanzen, wie sie von
vielen Architekten bevorzugt werden.

Die neuen Objekte im Uberblick

Menschen:

In 2D - fotorealistisch

e In 2D - fotorealistisch mit Sockel

e |n 2D - abstrakt

e In 3D - modelliert inkl. 2D-Ersatzdarstellung
Pflanzen:

In 2D - fotorealistisch: Baume, Blische, Hecken

In 2D - fotorealistisch: Baume, Biische, Hecken mit Sockel und
2D- Ersatzdarstellung

In 3D - modelliert: Baume, Biische, Blumen inkl. 2D-Ersatzdarstellung
In 2D - abstrakt

Rund um’s Haus:

Sie finden die neuen Objekte im Objektkatalog und "Eleco Outdoor

Balkongelander
Fenstergelander
Fertigteilkellerschachte
Schornsteinabdeckungen
Vordéacher

Objects".

&

Eleco Outdoor Objects

Wir haben fir Sie die farbigen 2D-Objekte (Pappen) wahlweise mit
Sockel erstellt. Mit Sockel meinen wir transparente Platten bzw.
Kegel, die jeweils unter den Objekten platziert wurden. Diese
Sockel haben mehrere Vorteile. Zum einen kénnen dadurch die
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Erweiterungen

Objekte, die ja eigentlich nur 1mm dick sind, besser im 2D-Modus
selektiert werden. Zum anderen kann man diesen Objekten eine
entsprechende 2D-Ersatzdarstellung zuweisen.

i

Gruppen

ﬂ
c'!:’ b}

Gruppen mit Sockel

Beispiel eines Baumes:

Bei diesem Vergleich der Darstellung im 2D-Modus handelt es sich
jeweils um denselben Baum. Links ohne, rechts mit 2D-
Ersatzdarstellung.

Baum
/‘f/”‘““»\\
e N
’ //’ \\I
- \
f
i
) J
N ()
\\‘ off
%
RN o
R N
Darstellung ohne Ersatzdarstellung Darstellung mit Ersatzdarstellung

Vergleich der Darstellung im Konstruktionsmodus
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Erweiterungen

Weitere Vorteile der 2D Objekte:

Die folgende Option ist textlich etwas schwer zu beschreiben, fir
Visualisierungen aber sehr hilfreich. Ihre Hauptanwendung findet
diese Option sicherlich bei der Verwendung von sogenannten
"Pappen". Hierbei handelt es sich um Fotos (z. B. Baumen) die
freigestellt sind und auf einem sehr diinnen Objekt platziert
werden. Diese "Pappen" mussten bislang immer wieder zum
Betrachter gedreht werden sobald sich der Blickwinkel geandert

hat.
Dies ist nun durch die Option "Automatisch zum Betrachter

orientieren" nicht mehr notwendig.

Objekteinstellungen o o]

Allgemein | Internet | 20 Ersatzdarstellung |

Baum 36

bmessungen

Lingel: [61338 [ om
Brete y): [0 g o
Hiherd:  [B301 B om

[~ verzent skalieren
I~ spiegein

¥ Hihe emitteln [nach fieiem Fall]

Hihe Liber Fulbodern |ZSD— E =0
absalute Hiihe i Hen
Gebéude: m
Geschoss: lm

™ an Gelinde anpassen

™ nicht mit Gebaude bewegen
[ wirtt beimn Paytracen Schatten
[ beim Bewegen schnappen
¥ als Schinappziel disnen

[w Automatisch zum Betrachter
orientiersn

0K | abbechen | Staweresemen | Hile | Speichern uner |

Sie richten ein solches Objekt zuklinftig nur noch einmal aus und

setzten dann die Option.
Danach erscheint das Objekt, egal aus welchem Blickwinkel,

immer zu Betrachter orientiert.
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Blickwinkel 1

Blickwinkel 2



Erweiterungen

Die 2D-Ersatzdarstellung haben wir flir Sie auch fir die
modellierten 3D-Objekte hinterlegt. Dadurch erhalten Sie eine
wesentlich "saubere" Darstellung im Plan.

Beispiel:

Bei diesem Vergleich der Darstellung im 2D-Modus handelt es
sich jeweils um denselben in 3D modellierten Baum. Links ohne,
rechts mit 2D-Ersatzdarstellung.

ohne Ersatzdarstellung mit Ersatzdarstellung
Vergleich der Darstellung eines 3D-Baumes im Konstruktionsmodus
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Erweiterungen

1.3.

Direktes Aufrufen des Fenster- und TiirDesigners

Eine weitere enorme Arbeitserleichterung ist die Mdglichkeit, den
Fenster- und Tlrdesigner direkt im Dialog der Makro- Tiren bzw.
Fenster aufzurufen.
Mit Makrotiren bzw. Makrofenstern meinen wir die erste Tlr bzw.
das vierte Fenster.

Makro-Fenster

Die Arbeitsweise beschreiben wir nun am Beispiel eines
Makrofensters. Vor dem Einsetzen eines Fensters wahlen wir
zuerst mit der linken Maustaste das Makrofenster aus.

BEAEE s

||

Auswahl Makro-Fenster

Danach 6ffnen wir mit der rechten Maustaste den Dialog fir das
Fenster-Makro.

Auf der linken Seite kénnen wir nun ein entsprechendes Fenster
auswahlen und in die Planung einfligen.

Wenn wir dieses Fenster in seiner Form, oder den Funktionen wie
zum Beispiel der Fligelart aber abandern wollen, musste dieser
Dialog bislang verlassen werden.

Danach mussten wir den Fenster- und TurDesigner aufrufen, das
Fenster andern, und dieses geanderte Fenster wieder abspeichern.
Danach musste der Dialog erneut aufgerufen werden.

Dies ist nun wesentlich einfacher. Wenn der Dialog erscheint, sind
hier nun zwei neue Knopfe enthalten. Der erste Knopf startet den
Fenster- und TirDesigner, der zweite Knopf wird im unter 1.4
beschrieben.

11



Erweiterungen

1. Dialog mit rechter Maustaste 6ffnen.

itk §

i

E

b fis

Soseh: [GrnZiodrs =]

Dialog Fenster-Makro

2. Fenster auswahlen und den Fenster- und TirDesigner starten.

Fenster Meiro X

Ao |Exen |

Ofrungmate
Bese % on | Sasp & o 10 Atwachan
<] <] b Standwd

Bosehp: [Dwzudury =]

Fenster- und TiirDesigner starten
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Erweiterungen

3. Fenster bearbeiten.

In diesem Beispiel wollen wir nur die Gangart des Fensterflligels
von Dreh-Kipp-Fligel nach Drehfliigel andern.

g N

HilR0@x ODa] KW

Eigenschaften Flugel x

ot

Mommanes | Fikng Gengat |
Ofirungmchtung

q| | @ nachimendtnend
© rach msen éfinerd

h#5de=1# 800600070
.

1

r- und FenstesDesignes 8.03, Copyright © 20

[ oK Sbrechen | (berwboen e

Fenster bearbeiten

4. Eigenschaften aufrufen und neue Bezeichnung vergeben

7 Tar- und FensterDesigner - 20181016.afm (20181016) - o X
Datei Bearbeiten | Ansicht 2

D@ Roster. jlaew
]m i Rahmen/Zarge...

ZusatzmaB-Namen...

(u]

[} Eigenschaften...

P —

a Eigenschaften bearbeiten X
o ——

Algemen 3
0 e @ Ferster [m‘l
- e

4 € T

+* Bezex Hte |
- ey ¥ |Men neues Fensteq

1 |

8 ———s==——+ | | [~ Voreingestelte Biiistungshohe verwenden

¥ O

b

%

n
53

Offnet einen Dialog zum Bearbeiten allgemeiner NUM

Eigenschaften aufrufen und neue Bezeichnung vergeben
Hinweis: Die Bezeichnung ist wichtig, da dies die Beschriftung in

der Auswabhlliste ist. Wenn Sie keine abweichende Bezeichnung
vergeben, haben Sie gleichnamige Fenster in der Liste!
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Erweiterungen

5. Fenster unter neuem Dateinamen speichern

74 Tar- und FenstesDesigner - 20181018.0fm (Mein neves Fenster) - o x
Datei Bearbeiten Ansicht 7
Neu s |DQRAQ RN
Offnen... Strg+0
Speichern StrgeS
Speicher unter...
+ 74 Speichern unter X
Beenden AlteFd
a Speichemin Makros | «®cyE-
120181018.afm ‘ 2
220181016.2m * Name Anderungsdatum  Typ A
3 Sonderd 7 Fenddv.afm 020720181042 APM-L
A SeastARy Schosag 74 Fen03l.afm 02.04.2002 12:55 AFRM-L
s ("l 74 FenO5rafm 02042002125  AFM-L
| o 7 Fenl6.afm 22.11.2000 13:08 AFM-C
= ’r Fen070.afm 24.11.2000 10:20 AFM-L
] ] 74 Fen0Tuafm 112001020 AFM-L
v Biblotheken 4 Fen08.afm 24.11.2000 10:32 AFM-L
8 @ 74 Fen08 Tuerafm 020720181042 APM-L
> 74 Fen09s.afm 22.11.2000 13:08 AFM-C
& Dieser PC /# £en0dv.afm 21120001308 AFPM-L
ey “ A Fenlseafm 22.11.2000 13:08 AFM-C
z ,“Fev\ﬂ.a'm 22.11.2000 13:08 AFM-T
A Fan1R afm 211 2000 1308 arar Y
Speichert das aktive Dokument unter neuem N < >
Dategame Bl ==
Datetyp |eCon Fenster-Makro (“am) x| Abrechen |

Speichern unter

Hinweis: Der Dateiname ist nicht so wichtig, da er nicht in der
Liste erscheint. Wenn Sie allerdings das urspringliche Fenster-
Makro erhalten moéchten, miissen Sie einen neuen Dateinamen
vergeben!

AnschlieBend kénnen wir den Fenster- und TurDesigner beenden.

6. Riickkehr zum Dialog

Fen x
Abganen | Enectert |
ooy et e
Bt L o | Bassty o 12 Aetvechn
ke [ P =1 b Sanitud
Biimrgatcre - [&7 o= or
I Ab0l ,, T Forstetba, wr: I~ Fonabark. mében fomime
T N Warndobrung ecomugen. ' LLJ
E e - P
g :
S : oy
2E 2 =
[B ozt
] L H
e ra—— I; % :‘: I
Baschp: [OhreZiiiny =]

Dialog

Das geanderte Makro-Fenster erscheint nun, unter der zuvor
eingegebenen Bezeichnung, im Dialog und ist ausgewahlt.
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1.4 Speichern eines veranderten Makro-Fensters

Die Makro- Fenster

Fenstern erzeugen.
einzustellen dient der

und Tilren sind, wie schon in vorherigen
Handbichern beschrieben, sehr universell einsetzbar. Sie kdnnen
zum Beispiel Objekte wie Fensterladen, Gardinen, Rollldden oder
Heizkdrper mit diesen Fenstern verknipfen. Desweiteren kénnen
sie Sprossen beziehungsweise fertige Sprossenbilder zu diesen
immer wieder von Neuem
zweite neue Knopf im Makro Dialog.

Um dies nicht

Ferster Makio

Hbgeome | Emeten |

Oirungmae
e

Soseo: [orwzmdn =]

s

Makro speichern

Wir beschreiben diese neue Funktion mit einem kleinen Beispiel fiir
ein Fenster mit einer horizontalen und einer vertikalen Sprosse.

1. Wir wechseln auf den Karteireiter "Erweitert"

[Fenster-matro
=

Amessngen

Neme [

.

Karteireiter "Erweitert"

15
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2. Sprossenbild laden

Zuerst klicken wir mit der linken Maustaste auf den Fensterfliigel.
Danach dricken wir die linke Maustaste und wahlen aus dem
erscheinenden Dialog "Neue Sprosse/Sprossenbild laden..".

Ferster-Makro x
Mgnsin Enveled | T
Name - [Bietn - Abtsechen

s Standad
Lange 126 on —J
Yorschau
b — Hee |
Bete [T o L
Dicke: [+ on I
Fiigel Neue Sprosse Ober zwei Punite..
Namse | Standud - Alle Sprossen Uber einen Punit, Linge und Winkel...
iber Bezugspunis, Linge und Winikel...
Bote [T o ponchey
© Jbjekt lader Toden.
— ® Sprossenbild
ity sl 2 Dicke der Fillung. ' T
Fastele:  [15
° r Weitere Eigenschaften..
Ubesachisg - [0 o ——
Ubersehlag
]
Faliete

Arvchiisss be Ecklensem

M it Gebeurg ks
W 1o Gebourg rechis

Batedyp - |Obre Zuochury v

Spossenbild laden

3. Dann wahlen wir das gewlinschte Sprossenbild

~ oK
Abbrechen

Sprossenbild wahlen
Nach Bestatigen mit OK schlieBt sich dieser Dialog und das Fenster

inkl. der Sprossen wird in der Vorschau angezeigt. Dieses Fenster
wollen wir nun unter einem neuen Namen speichern.

16



Erweiterungen

4. Makro speichern driicken und Namen vergeben.

Aigemen Evetet |

Name - [Brete - o]

by Standard
Urgs. [ o

Vs [Standud =]
Bote: [T em b
Dike: [ em ,‘s
Famete: [15  em
Dbectiag:[0 com

Bezeichnung X

—_—
’ Ooerschiag

e =1
) ey Bive wnan Nartmn an, unbes
| g prs ez [ %]
| el poCoee |
[
Iswrma ‘enloch wl Sproead l.‘

¥ mi Gebnrg ks
W i Gebaurg wechis

Bavedo: [Oren Zuudng v

Makro speichern

Hinweis: Die Bezeichnung ist wichtig, da dies die Beschriftung in
der Auswabhlliste ist. Wenn Sie keine abweichende Bezeichnung
vergeben, haben Sie gleichnamige Fenster in der Liste!

5. Dateinamen vergeben

7 Speichem unter x
> « Standard + Fenster » Makros v o b
v .
& Bilder L&) Name A Anderur atuem L
R Newk OB 8 12305
03 Direktes At 20181016.0fm

O Specheme 74 20181018atm
Strbucherma s 78 Fatefm

72 FenOlsafm
& Dphent 74 Fen2atm
@ Onedive 7 Fentafm
72 Fenl3aafm
S Giser PC 74 Fendtiatm
8 30-Objeiee o2 FenDdr.aim
& Bilder 7L FenObv.afm
B Deskaop 72 FentStatm
%) Dokumente 78 Fenteaim
& Downiosds 74 Fentiaim
72 Fenl70.a0m
& Ml 74 FenTu.sfm
1§ Videos 72 Fenlisfm
- 05(C) 7£ Fen8_Toer.afm
s Dota () 72 Fen03s.afm
o Backup 200182 76 Fendvafm
o Meier (192168 | 78 FentSeatm
74 Fen7afm 12000 130 o
@ Netzwerk 2

v <

O I
Dateityp: Makro-Datei (*afm)

A Ordnes ausblenden Speichem Abbrechen

Dateinamen vergeben
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Erweiterungen

Hinweis: Der Dateiname ist nicht so wichtig, da er nicht in der
Liste erscheint. Wenn Sie allerdings das urspringliche Fenster-
Makro in diesem Fall "Standard.afm" erhalten mochten, miissen
Sie einen neuen Dateinamen vergeben!

6. Das neue Fenster erscheint in der Auswabhlliste.

| Agumen | Envectent )
| | ‘ -
Offrungimabe Tevtusn e I
Pe # en | Baseitp . Tewha Arbiochan
& rnen —_
e 195 [ iifiiemen 2 & auien (o = aks Standwd
Biimngshcre: [75  om —v
[ Ab Obeskante Achdecke I Formterbark. svwe I Fensabark_ aflen owechas_|
™ Mo Warrdobrung sezmugen fo i Hee |
B foschisg - 3 G

Mabscausmarl ]

Turwd |
Fenster

tit .
- _cesprer, |
Makio
panchan

Standard Fenater. erdach fest

Torasswtia

v
< >

| “Sasetie: ooz <]

Neues Fenster in der Auswabhlliste
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1.5 arconWebViewer

noch nie war es so einfach das 3D-Modell Ihrer Planung mit Ihren
Kunden und/oder Geschaftspartnern zu teilen.

Prinzipiell funktioniert der arconWebViewer so:

- In ArCon+2019 laden Sie das 3D-Modelll auf den Elecosoft-
Server (dazu brauchen Sie eine Internet-Anbindung)

- Ihr Standardbrowser o6ffnet automatisch einen neuen Tab mit
der 3D-Darstellung Ihres ArCon-Projektes (&hnlich der
Darstellung im Designmodus)

- Sie kopieren anschlieBend den Link mit der Internet-Adresse
des 3D-Modells aus der Adresszeile Ihres Browsers und leiten
diesen per E-Mail an die gewlinschte Person weiter

Der arconWebViewer basiert auf der WebGL-Technologie (Web
Graphics Library), mit deren Hilfe 3D-Grafiken hardware-
beschleunigt im Webbrowser ohne zusatzliche Erweiterungen!
plattformiibergreifend dargestellt werden kdnnen. Dabei ist es
also egal, ob dieser Browser auf einem "Windows-PC", einem
"Apple-PC", einem Tablet-PC oder einem Smartphone beheimatet
ist. Alle modernen HTML5-fahigen Browser sind zur Darstellung
geeignet. Lediglich die Prozessor-Geschwindigkeit des Endgerats
hat eine relevante Auswirkung auf die Performance der Darstellung
beim Zoomen oder Navigieren des Objektes.

Unsere vergleichenden Untersuchungen haben gezeigt, dass unter
Windows der Browser Chrome des Herstellers Google die beste
Performance liefert. Selbstverstandlich ist auch die Ausstaffierung
der Gebaude mit Mébeln, Autos, Baumen etc. flr die Performance
auf dem Endgerat relevant. Laden Sie also nicht den
sprichwortlichen "Wald mit Baumen" hoch, sondern nur so viel wie
notig.

ArCon +2019 beinhaltet die kostenfreie Nutzung (Gastzugang) des
arconWebViewer's. Die Objekte sind fur eine Woche abrufbar
und werden anschlieBend automatisch geléscht.

Alternativ steht Ihnen eine kostenpflichte Variante zur Verfligung,
die Objekte sind dann flr drei Monate abrufbar. Optional kann
auch Ihr Firmenlogo angezeigt werden.
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Erweiterungen

Bei Interesse setzen Sie sich bitte mit dem zustandigen
Kundenberater fir dieses Produkt in Verbindung:

Roland HauBler

Tel.: +49(0)8191-9447284

Mail: roland.haeussler@elecosoft.de

Betrachten wir die Funktionalitédt im Detail:
Sie erreichen den Export-Dialog direkt Uber den neuen Button

"Upload zum arconWebViewer" in der horizontalen
Funktionsleiste.

oder alternativ im Konstruktionsmodus Uber das Datei-Menl
—>Datei/Exportieren als/arconWebViewer

und im Designmodus ebenfalls (iber das Datei-Men(
->Datei/3D-Informationen exportieren als/arconWebViewer

Danach 6ffnet sich folgender Dialog:

s

Upload zum arconWebViewer:

benutze Gastzugang Kundennummer erfassen

Weiter... Abbrechen

Fiir den kostenfreien Gastzugang auf "Weiter..." klicken

Bitte klicken Sie nun auf "Weiter...".

20
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Ihr Standardbrowser 6ffnet automatisch einen neuen Tab mit der
3D-Darstellung Ihres ArCon-Projektes.

Um den Link weiterzuleiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Adresszeile Ihres Browsers

[ arconwebViewer x  + -— mit rechter Maustaste anklicken

C [“@https://elecosoft.de/arconWebViewer/?viewingObject=1542272266.339_2018_11_15_0000_dzARo1CBPp52KnA2.02c|
Elecosoft ‘@ Helligkeit -:- Alles zeigen @ Standard ~

Klicken Sie in die Adresszeile

und wahlen Sie dann "Kopieren".

Rickgidngig Strg + Z
Ausschneiden Strg + X

I Kopieren Strg + C I
Einflgen Strg + V

Einflgen und suchen

Loschen

Dialog bei Rechtsklick

AnschlieBend erstellen Sie eine neue E-Mail an den oder die
gewlinschten Adressaten und erganzen den Text mit dem Link aus
der Zwischenablage von Windows mittels der Funktion Einfligen
oder [STRG+V].

Der Empfanger klickt lediglich auf den Link und kann sofort und
ohne weiteres Zutun das 3D-Modell betrachten drehen, zoomen
und bewegen.

Navigationshinweise fiir einen PC mit Maus:

e drehen: linke oder rechte Maustaste gedrickt halten
e bewegen: zusatzlich die [STRG]Taste gedriickt halten
e zoomen: mit dem Mausrad

Navigationshinweise fiir ein Tablet-PC oder Smartphone:
e die analogen Fingergesten verwenden
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Falls in ArCon +2019 Betrachterstandpunkte definiert wurden,
stehen diese Ansichten im arconWebViewer zur Verfiigung.

() Standard ~

@ Default 3D

@ Hofansicht

€ Wintergarten @
€ Wintergarten innen
@ von der Galerie

@ Essen

@ im Studio

Betrachterstandpunkte

AuBerdem kann der Betrachter noch per Schiebregler die
"Helligkeit" steuern und eine Gesamtansicht "Alles zeigen"
schalten.

.- Helligkeit 4-:» Alles zeigen

Helligkeit und "Alles zeigen"
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2 Erweiterungen 2D

2.1 Sichtbarkeit von Folien

Zugeladene DXF/DWG Folien waren bis ArCon +2018 nur dann
sichtbar, wenn das Gebdude, in dem die Folie geladen wurde, auch
sichtbar geschaltet war. Dies war aber manchmal hinderlich, weil
man zum Beispiel bestimmte Folien in allen Geschossen, allen

Gebauden und allen Varianten sichtbar schalten will.

Dies kann

nun ganz einfach flr jede einzelne Folie bestimmt werden.
Wir brauchen dazu nur die entsprechende Auswahl zu treffen.

Wenn eine Folie per Doppelklick ausgewdahlt wurde, kénnen wir
unsere Auswahl unter den Folieneigenschaften treffen.

Folieneigenschaften (Gebaude 1, Erdgeschoss)

1

10000
0.0000 Horad

Skalierungsfaktor:

Winkel :

Speicheroptionen
IV im Projekt speichem

I mit Datei verkniipfen

uber Abstand zweier
Punkte

!E “ElecohdiCon Professional +¢

[achctor, |

Bearbeiten

Teirechteck auswahlen

oK
Abbrechen
Hilfe

Sichtbarkeit
™ in allen Geschossen anzeigen

-
-

Folieneigenschaften

Die Sichtbarkeit jeder einzelnen Folie ist hierarchisch aufgebaut.
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2.2 Erweiterung AuBBenvermaBung Teil 1

Fir einige Anwender ist die Anzeige der Innenwanddicken bei der
automatischen  AuBenvermaBung nicht relevant (z. B.
Schadensaufnahme). Deshalb kdnnen Sie bei ArCon +2019 nun
die Anzeige der Innenwanddicken ausschalten.

AuBenvermaBung

Mabketten

Abstand
vV Gesamtmal s

0 B it Abbrechen
& g cm als Standard

0
] Ben Hie

vV Aubenmabe

[V Innenmale

s}

v FEenstermafe

Position - : Mal-

€ amBlatiiand einstellungen...
% imAbstand zur Planung 140 a cm

Orientierung !zzn;%?::?.en

" wie Blatt
" mit Planung drehen
% Hauptrichtung berechnen

l

Innenwanddicken nicht anzeigen

Das Ergebnis sieht dann wie folgt aus:

L 2.82°

L oL 2145 |, 138 g 120
| T 41 17 1
15 A A
11100 | 125 | 0 150, 2.75 150,50,
T | 125 1 | | | T
- 1.75 87°
BRH 11250 BRHE250 BRH 15000
| Y| ml

AuBenvermaBung ohne Innenwdnde
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2.3 Erweiterung AuBenvermaBung Teil 2

Mit ArCon +2019 wurden umfangreiche Erweiterungen sowohl an
der automatischen AuBenvermaBung als auch bei der normalen
VermaBung umgesetzt. Diese Erweiterungen geben Ihnen sowohl
mehr Einstellmoéglichkeiten bei der VermaBung als auch eine
enorme Arbeitserleichterung.

Zum einen sind die VermaBungen nun individuell einstellbar, zum
anderen werden VermaBungen, die nicht zwischen die
MaBhilfslinien platziert werden koénnen, automatisch nach oben
bzw. unten verschoben.

Die folgende Grafik zeigt eine automatsche AuBenvermaBung mit
MaBen, die automatisch verschoben wurden.

2.27 1.38 1914 5
11 11 il 11

2.50 50, 2.75 50,50,
1T 1 1

1.75

Automatisch AuBenvermaBung ArCon +2019

Im Dialog fur die Darstellung der MaBlinientypen kénnen
Einstellungen fir MaBlinien, MaBhilfslinien, MaBlinienbegrenzungen
Sowie die Position der Texte, die nicht zwischen den MaBhilfslinen
platziert werden, vorgenommen werden.

Die Linien kénnen bezlglich ihrer Lange, Linienstil, Linienfarbe und
Linienstarke eingestellt werden.
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Die Dialoge zur Einstellung erreichen Sie wie folgt:

-17 . . Abstand ok |
85

V' AuBenmabe l 9 Al Abbrechen |

M 185 ch als Standard |

]85 E cm

I ohne Innenwande
V' Fenstermafe

Hife

R
Position

el
" am Blattrand

Mab-
instellungen...

& im Abstand zur Planung ~ [140

Ecm

—Oii
" wie Blatt
" mit Planung drehen

' Hauptrichtung berechnen

VermaBung

Art: Zahl tiber bzw. links von Linie

¥ architektengerechte Darstellung
I immer in cm

¥ Fenster\Tiithohe anzeigen

hMasslinientypen

X

[~ Masslinien
Uberstand: |2 a mm
Linientyp : l: ﬂ

0K I
Abbrechen

Hilfe

[ —

Schrifttyp Libertragen!

Grofe:
Linientyp ,: :I
Darstellung...
i Texte
Schiifttyp definieren... ’:::m?\l;“ 0 E m

(gilt nur, wenn die MaRzahl nicht zwischen
MaBhilfslinien platziert werden kann)

Darstellung der MaBlinientypen
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2.4 Erweiterung VermafBung

Wie schon im vorherigen Kapitel beschrieben wurden auch bei der
VermaBung umfangreiche Erweiterungen vorgenommen.

Sie erreichen die Dialoge indem Sie entweder mit der rechten
Maustaste in der Was-Leiste auf die VermaBungsfunktion klicken,
eine vorhandene VermaBung anklicken oder unter
"Optionen/VermaBung..." die Einstellungen vornehmen.

Atz Zahl iber baw. links von Linie

w_|
Abbrechen | | | Messlinientypen X
[V architektengerechte Darstellung |
- o Stendard Massirien o
et in cm | = ;
™ Mahtext automalisch postiorieren Hife Lo O 8 o

¥ Fenster\Tiithohe anzeigen
[V Fenster\Tuithche automatisch
positonieren Masshilfsinien

Linge: ’375"'"
trien:  ———)

e —— _ otrechen |

Hife

Darstellung iibedragen! ‘

c Schiftiyp defirseren. Grofle: [ra a m
Schiifttyp Lbertragen! Linientyp !: ﬂ

Texte

Abstand Tex [
oben/unten:  1° g
(it rur, wenn die Mazahi richt zwischen
Mabhifslrien platziert werden kanin)

Optionen VermafBung

Hinweis: Die hier vorgenommenen Veranderungen beziehen sich
nicht auf Ihre Einstellungen fur  die automatische
AuBenvermaBung. Das heiBt, dass Sie unterschiedliche
Einstellungen vornehmen kénnen, wenn aber beide
VermaBungstypen identisch dargestellt werden sollen, Sie die
Anderungen auch in der AuBenvermaBung anpassen miissen.
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Um evtl. vorgenommene Veranderungen auf schon platzierte
VermaBungen zu Ubertragen klicken Sie einfach auf "Darstellung
Ubertragen".

VermaBung
Art: Zahl uber bzw. links von Linie

[V architektengerechte Darstellung
[~ immer in cm

Abbrechen

als Standard

Pl .

™ MaPtest automatisch positionieren Hilfe
V¥ Fenster-ATiithche anzeigen
V' FensterATiithche automatisch

positionieren

Darstellung Libertragen!

ANNDE

re 0 Schrifttyp definieren...
Schiifttyp Ubertragen!

Darstellung iibertragen
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2.5 Zusatzliche Hohenkoten

Mit ArCon +2019 wurden die schon vorhandenen H&henkoten um
zwei weitere Hohenkoten erweitert.

Ay | ey gt #0E

[P F—
[ T e

VA
VA

Neue Hohenkoten

Diese Hohenkoten kénnen die NN-Hohe, die wie unter 1.1 dieses
Handbuches beschrieben, eingegeben wurde, auswerten.

Fur die folgenden Beispiele haben wir unter den Projektdaten eine
NN-H&he von 74.50m festgelegt. Die Oberkante FertigfuBboden im
Erdgeschoss liegt bei 0.0m, die Oberkante FertigfuBboden im
Obergeschoss liegt bei 2.80m.

Die Beispiele beziehen sich jeweils auf die linke der beiden neuen
Hoéhenkoten, also das FertigmaB. Die identische Funktionalitat
bietet die rechte der beiden neuen Hohenkoten fur das
Rohbaumal.

Weiter haben Sie die Mdglichkeit eigene Standards fir die Option

"NN-Wert berechnen" je nachdem ob der Haken gesetzt ist oder
nicht, festzulegen.
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Hé&henkote mit Zusatztext

v Kotentext automatisch positionieren

Grdke in der Planung E &)
Grafe im Schritt : 0.4 E &) al: Standard

Schiifttpp definieren... ‘ Hilfe

Abbrechen

dlld

Schiftiyp Uibertragen! ‘

1. Maltest: DK FFE = [NNm Uiber NN

2. Maltext: |

[ MM-*#fert berechnen

Hier konnen folgende Variablen venwendet werden:

1. [MM] ='wert aus den Projektdaten
2. [wlert] = der von ArCon ermittelte Hohenwert

Wenn der Haken [MH-ert berechnen) gesetzt ist,
wird MM entsprechend berechnet.

HIMWEIS:

keine Berechnungluswertung im 2. babtest

Erweiterung Dialog

Im ersten MaBtext kdnnen Sie mithilfe von Variablen die Ausgabe
beeinflussen.
Es kdnnen folgende Variablen verwandt werden:

2. [NN] ist der Wert aus den Projektdaten.

3. [Wert] ist der von ArCon ermittelte Hohenwert.

Der Haken "NN-Wert berechnen" bewirkt, dass sowohl im
Grundriss, als auch im Schnitt der aktuelle Wert aus der Planung
ausgewertet wird.

Hinweis: In der zweiten Zeile (die unter der horizontalen Linie
ausgegeben wird) findet keine Berechnung statt.
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Hé&henkote mit Zusatztext

v Kotentext automatisch positionieren

Grike in der Planung [ E &)
Grafe im Schritt : 0.4 E &) al: Standard

Schiifttpp definieren... ‘ Hilfe

Abbrechen

il

Schiftiyp Uibertragen! ‘

1. Mabtest: |DK FFE = [NM]m iiber MM

2 Maltert | |Beispiekent

[ MM-*#fert berechnen

Hier konnen folgende Variablen venwendet werden:
1. [MM] ='wert aus den Projektdaten

2. [wlert] = der von ArCon ermittelte Hohenwert

Wenn der Haken [MH-ert berechnen) gesetzt ist,
wird MM entsprechend berechnet.

HIMWEIS:

keine Berechnungluswertung im 2. babtest

Zweiter MaBtext

A4, OKFFB =74.50m Gber NN

' Beispieltext

Beispiel ohne Berechnung
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Hé&henkote mit Zusatztext @

oK

v Kotentext automatisch positionieren

o Abbrechen
Grofle in der Planung — [p.4 E cm
Grafe im Schritt : 0.4 E &) al: Standard
Schiifttpp definieren... ‘ Hilfe:

Schiftiyp Uibertragen! ‘

1. Maltest: | 0K FFE Pw/ertm = [NNIm tber NN
2. Malitest: |Beispiellexl’
B

Hier konnen folgende Vanablen venwendet werden:
1. [MM] ='wert aus den Projektdaten
2. [wlert] = der von ArCon ermittelte Hohenwert

Wenn der Haken [MH-ert berechnen) gesetzt ist,
wird MM entsprechend berechnet.

HIMWEIS:

keine Berechnungluswertung im 2. babtest

NN-Wert berechnen

A, OKFFB 0.00m = 74.50m ber NN

“t’ Beispieltext

Beispiel Berechnung EG

A, OKFFB 2.80m = 77.30m tber NN

' Beispieltext

Beispiel Berechnung OG
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OK FFB 2.80m = 77.30m Uber NN

Beispieltext oG

EG
OK FFB 0.00m = 74.50m Uber NN
Beispieltext

Beispiel Hohenkoten mit Berechnung im Schnitt

Durch diese Verfahrensweise sollten alle Mdglichkeiten der
Ausgabe gewahrleistet sein.
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2.6 Allgemeines Drehwerkzeug

In ArCon +2018 hatten wir ein neues Werkzeug zum Drehen von
Folien eingeflihrt.

Dieses Werkzeug hat sich bewahrt.

Deshalb haben wir es in der Version +2019 zu einem
"allgemeinen Drehwerkzeug" weiterentwickelt.

In der Wie-Leiste finden Sie, sobald ein Element, das mit diesem
Werkzeug gedreht werden kann, selektiert ist, einen zusatzlichen

Knopf::i

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie nun mit nur drei Klicks Elemente
interaktiv drehen.

Zuerst wahlen Sie den Drehpunkt, dann wahlen Sie z. B. die Kante
eines Elementes.

Der dritte Klick bestimmt die Richtung in die die zuvor gewahlte
Elementkante gedreht soll. Das war schon alles.

Ein Beispiel fir das Ausrichten eines Schrankes an einer schragen

Wand:
vorher nachher
Klick 1
% Klick 2
fa—Klick 3
Vorher Nachher
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Folgende Elemente kénnen mit diesem Werkzeug gedreht werden:
e Komplette Gebdude

Treppen (inkl. Treppenloch)

Deckenaussparungen

Manuell erzeugte Deckenplatten

Podeste

Balkone

Freie Gelander

Stutzen

Schornsteine

Alle in 2D oder 3D gesetzten Objekte

Grundsticke

Grundstlicksbereiche

Eine Besonderheit betrifft das Drehen von Grundstiicken und
Grundstlicksbereichen.
Hier offnet sich ein Dialog mit folgender Abfrage, die die
Ho6henpunkte betrifft:

e Alle H6henpunkte mitdrehen

e Nur die Hohenpunkte des Grundstiicks mitdrehen

e Keine Hohenpunkte mitdrehen

Geldnde rotieren @

Hihenpunkte

" alle Hohenpunkte mitdrehen
" nur die Hohenpunkte des Grundstiicks r

* keine Hoherpunkte mitdrehen

Dialog beim Rotieren von Geldnde / Geldndebereichen
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2.7 Allgemeines Polygonwerkzeug

ArCon +2019 hat ein allgemeines Polygonwerkzeug erhalten. Mit
diesem Werkzeug kénnen Sie, mit Ausnahme von Ddachern und
2D-Grafiken, Eckpunkte in Polygone einfligen oder auch I6schen.

Wenn ein Element, das mit diesem Werkzeug bearbeitet werden
kann, ausgewahlt ist, erscheinen in der Wie-Leiste zwei neue
Knopfe.

£

Zwei neue Knopfe

Der obere Knopf dient zum Einfligen, der unter zum L&schen von
Polygonpunkten.

Die Vorgehensweise ist hier exemplarisch an einem Podest
beschrieben.

Erstes Werkzeug: Polygonpunkt einfligen.
Wenn ein Podest markiert ist, und dann der obere Knopf gedriickt

wird, kénnen Sie mit der Maus auf die Polygonseite, in die ein
Punkt eingefiigt werden soll, klicken.
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s

Podest ist ausgewahlit

Danach wird die Polygonseite aufgetrennt. Der neue Punkt befindet
sich an der Maus.

Neuer Polygonpunkt an Maus
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Polygonpunkt absetzen

Durch einen weiteren Klick mit der linken Maustaste setzen Sie
den neuen Punkt ab.

Dieser Vorgang wiederholt sich bis Sie ESC oder die rechte
Maustaste betatigen.

Ergebnis in 2D
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Ergebnis in 3D

Zweites Werkzeug: Polygonpunkt I6schen.

Wieder markieren Sie das Podest. Danach wahlen Sie den zu
I6schenden Punkt.

Dieser Polygonpunkt
/ soll geléscht werden.

Polygonpunkt anklicken
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Polygonpunkt ist markiert

Der zu lI6schende Punkt wird zur Sicherheit noch einmal markiert.
Ein weiterer Klick mit der linken Maustaste l6éscht den Punkt
endgliltig.

Ergebnis
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P

NY
Weiteren Polygonpunkt auswdahlen

So wird aus einem Rechteck ein Dreieck
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Ergebnis in 2D

Dieser Vorgang wiederholt sich bis Sie ESC oder die rechte
Maustaste betatigen.
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2.8 Erweiterung der Beschriftung von Balkonen

Analog zu den Erweiterungen die Raumbeschriftung ist es nun
maoglich, den Schrifttyp des Namens von Balkonen und der (brigen
Beschriftung getrennt einzustellen.
Weiter ist es auch mdglich, die Position von Namen und Ubriger
Beschriftung einzeln zu platzieren.

Farbe
Testur |putz_m

Obeiflache Abschiuf

Farbe
Testur, |putz_m

[ it Gelnder | freies]

Liniertyp ’:
Bautsilyp [0hnd
2D Darstellung

Musterizbe: ||
Tiansparenz [0 |
Fiilimuster ’_

Balkon &=
Abmessungen Bodenplatte R
N i ) Dicke: 15 Hen _—
[einschiisBich Bodenplate] bertliche Oberssite Abbrechen
Niveau +/-: [0 E em Faibe ﬂ als Standard

b OK FFE S|
£ ) Testr, [putzm <] | Ragdsen |
Brilstung >

e - &=
Dicke 115
Oberflache imnen Allgemein Beschiiftung | DIN 277 | ILBY/ woFl |
Fobe [ | [ o |
Abbrechen

Textur:  |putz_m Az Schifityp —_—

¥ Mame Name. Hilie
Oberflsche aussen I~ Bemerkung F—

I Wohnung

W Bodenfliche
I™ Fomel Bodenfliche

DIN 277
I Nutzflachenar / UmschieBungsart

I™ Nettoraumflache

I™ Fomel Nettoraumflche

1LBV/ WfoF
™ Wohnflschenart

™ wohnflache
I Fomnel‘wohrflache

[ mit Gebaude drehen

I Bakenteste zusammen bearbeiten

Beschriftung von Balkonen

Balkon

17.86 m?

Beispiel
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2.9

Gebdudeaussparung schaltbar

In ArCon werden dem Anwender sehr viele Arbeiten automatisch
abgenommen. Dies kann aber manchmal auch hinderlich sein.
Zum Beispiel "schneidet" ArCon fir jedes erstellte Gebdude ein
"Loch" in Grundstlicke und Gelandebereiche. Dies ist, solange man
alle Gebdude sichtbar schaltet auch ganz OK so.

Anbau

Gelédndebereich

Drei Gebdude, alle sichtbar
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Wenn man allerdings, von den in diesem Beispiel vorhandenen drei
Gebauden, nur den Anbau darstellen will, erscheinen die
Gebdudeumrisse der anderen Gebaude als "pinke Linien" auf dem
Plan.

Anbau

Gelandebereich
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Hier koénnen wir mit ArCon +2019 Abhilfe schaffen. Im
Gebdudedialog sind nun zwei weiter Optionen verfligbar.

e Gebdudeaussparung im Designmodus erzeugen.

e Gebaudeaussparung im Konstruktionsmodus anzeigen.

Gebdudedaten @
Hame: Ok
Bemerkung : Abhbrechen

Hilfe:

¥ Gebaudeaussparung im Designmodus erzeugen

IV Gebiudsaussparung im Kaonstruktionsmodus anzeigen

Statistik
Zwei neue Optionen

Mithilfe dieser beiden Optionen sind Ihnen alle Freiheiten, sowohl
in 2D- als auch in 3D, gegeben.

Um die, uns in diesem Fall stérenden Linien der nicht sichtbaren
Gebaude, auszublenden gehen wir wie folgt vor:

Wir wahlen in den Gebauden Garage und Bestand im
Gebaudedialog jeweils die Option "Gebdudeaussparung im
Konstruktionsmodus anzeigen" ab.

Gebdudedaten @
Marme : |Bestandsgebéude OK
Bemerkung : Abbrechen

Hilfe:

¥ Gebaudzaussparung im Designmodus erzeugen

I [ fGebaudeaussparung im Konstrukbionsmodus anzeiger: I

Option "Gebdudeaussparung im Konstruktionsmodus anzeigen" abwadhlen
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Danach erhalten wir folgendes Ergebnis:

Anbau

Gelandebereich

Die "pinken Linien" sind nicht mehr sichtbar

Hinweis: Zur Vereinfachung ist die Gebdudeumrandung im
Konstruktionsmodus als Standard ausgeschaltet.

Die Vorteile dieser Funktionserweiterung im Designmodus, finden
Sie in diesem Handbuch unter Punkt 3.1.
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2.10 Raumkolorierung erweitert

~Raumkolorierung
zuweisen

Button

Die Funktionalitat fir das Zuweisen von Raumkolorierungen
(Wie-Leiste 2. Button von oben) wurde wie folgt erweitert:

1. Die in

2.

der

Definition der

Funktion Gbertragen werden.

Raumtypen
Texturen, kdnnen ebenfalls per Klick zugewiesen werden.
Die Raumtypen an sich kénnen ebenfalls mit dieser

eingestellten

Raumkolorierung zuweisen @
aktuelle Kolarieung: Standard mit 200 und 30 Texturen [Fj
tYpEn: Hilfe

‘ E)
Kochen als Standard
Sbst R 3D-Texturen
orat
Schiafen Wwand: -—
Lurbeiten E
Hw/R
Bad Boden: | | ‘_
T
Kind
Galerie Decke: .‘_
Flur
Balkon
Terasse ¥ auch 3D-Texturen zuweisen ‘u—
Keller 2
W auch Raumtypen zumeisen ‘_

Erweiterte Raumkolorierung
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3

3.1

Erweiterungen 3D

Gebdudeaussparung schaltbar

Wie unter Punkt 2.9 in diesem Handbuch beschrieben, ist der
Gebaudedialog erweitert worden. Das automatische Erzeugen der
Gebaudeaussparungen kann Sie in Ihrer Arbeit im Designmodus
behindern. Diese Bereiche von Gebaudeaussparungen kdnnen
namlich nicht texturiert werden.

Diese Bereiche lassen sich nicht texturieren!

Auch hier kann nun Abhilfe geschaffen werden. Wie schon zuvor im
2D-Modus beschrieben schalten wir die Gebaudeaussparung nun
auch fiir den Designmodus ab. Dies soll sowohl fiir das Gebaude
Bestand, als auch fir das Gebdude Garage geschehen.

Gebaudedaten (23w

Bemerkung : Abbrechen |
Hilfe |

MName :

||_ Gebiudeaussparung im D esighmodus erzeugen |

[T Gebdudeaussparung im Konstruktionsmordus anzeigen

Gebadudeaussparung wird ausgeschaltet
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Nun kdénnen wir die Bereiche, die zuvor nicht texturiert werden
konnten, nach Belieben texturieren.

Die Aussparungen sind nun nicht mehr sichtbar
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4

Erweiterungen CLines

4.1 DXF/DWG-Import als Bild

Diese Funktion importiert eine DXF- oder DWG-Datei als Bild. Im
Gegensatz zum normalen DXF-/DWG-Import erhalten Sie bei
dieser Methode nicht viele Einzelobjekte, die sich getrennt
bearbeiten lassen, sondern ein einzelnes Metafile. Der Vorteil
dieser Methode ist, dass die urspringliche Optik der DXF-Datei
weitestgehend erhalten bleibt, also mit Schraffuren, Texturen etc.

Das Metafile wird nach dem Import zunachst so positioniert, dass
seine linke obere Ecke mit der linkeren oberen Ecke des Blattes
liegt.

Datei | Bearbeiten Anzeige Planteile Folien Manager Details Grafik Optionen Hilfe

Neuen Plan erstellen StrgeN ey | 462 | I Z, AR Ak
Plan &ffnen... Strg+0 | [Gelnde
Plan schlieBen [ 10
1 1
Plan speichern Strg+S
Plan speichern unter...
Elmrre r ArCon (MB-Austauschformat)...
Exportieren als 3 Grafiken...

" DXF/DWG/HPGL...
DXF/DWG als Bild...

Projektoptionen...

Projektdaten...
Schriftfeld...
Scannen.. -
Scanner auswahlen...
Import als Bild
< DXF/DWG als Bild importieren =3
Suchen in: Workflow |+ & ek @& (2634372) @
Name ” Anderungsdatum
 bxel Bild und Elemente. df 26.07.2017 08:35 =
b Copy_HM_20170704_102925.dxf 04,07.2017 10:54 = )
b Copy_HM_20180703 155947.dxt 03.07.2018 16:34 @ N
bt Holscher selbst gemacht_BMP.dxf 03.08.2017 08:30 1
oxd Holscher selbst gemacht_IPG.dxf 03.08.2017 08:30 - !
a it v

Dateiname:  [Bid und Elemerte cbd Offnen
Daeiyp:  [AutaCAD DXF =] Abbrechen

Importdialog
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4.2 Funktion "Selektieren aller" wurde erweitert.

Diese Funktion wurde um folgende erweitert:

Linien

Bogenobjekte (Kreise, Ellipsen und Bdgen)
Kurven

Symbole.

Farbe auswahlen

Eigenschaften ersetzen...

Fixieren

Fixierung aufheben

Selektieren 3
Selektieren aller 3 Hilfslinien Beschriftungen
Flachen Bitmaps
| Schraffuren Flachen
Beschriftungen Hilfslinien
- VermaBungen Kreise, Ellipen und Bogen
Bitmaps Kurven
1 Metafiles Linien
1 Verldufe Metafiles
- Schraffuren
ClLines 3.8
4 Symbole
Verlaufe
q VermaBungen
P ClLines 3.9
Erweiterungen
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4.3 Funktion "Ldschen aller" wurde erweitert.

Diese Funktion wurde um folgende erweitert:

e Linien

e Bogenobjekte (Kreise, Ellipsen und Bdgen)
e Kurven

¢ Symbole.

Loschen aller 3 Hilfslinien Beschriftungen
Gruppieren Strg+G Eheebel Bitmaps
) Schraffuren Flachen
Gruppe auflgsen
Beschriftungen Hilfslinien
YT e D el VermaBungen Kreise, Ellipsen und Bégen
Rahmen heraustrennen 3 Bitmaps Kurven
Mehrfachkopie 3 Metafiles Linien
Ausrichten 3 Verlaufe Metafiles
Ordnen 3 Doppelten Linien... Schraffuren
Farbe auswahlen SYIECE
. Werlguf
Eigenschaften ersetzen... CL'neS 3 8 eraute
- WermaBungen
Fixieren
Fixierung aufheben Doppelten Linien...
Selektieren 3 H
CLines 3.9
Selektieren aller 4
Erweiterungen
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Erweiterungen

Funktion "Grafik importieren" wurde erweitert.

Die Funktion Grafik importieren wurde um zwei Grafikformate
erweitert:

e PSD (Photoshop)

e PCD (PhotoCD)

Offnen =
Suchen in: J Windows j I‘::F B~ J
MName ° Anderungsdatum -

, addins 14.07.2009 07:38 =
. AppCompat 16.04.201512:35
J AppPatch 10.10.2018 14:11
| assembly 10.10.2018 15:35 fLeer
e
, Boot 14.07.2009 07:38 -
4| 11 2
Dateityp:  |BMP-Dateien (" bmp) »|  Abbrechen
BMP-Diateier bmp
JPEG-Dateien ("jpg)
Photo-CD (" pcd)
PC¥-Dateien (* pecx)
PNG-Dateien (" png)
Photoshop (® psd) -
TIFF-Diateien (*tif)
WMF-Dateien {*wmf)
Alle Dateien

Zwei neue Grafikformate
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4.5

Zusatzliche Folien beim Import von ArCon

Eigentlich gehort dieser Punkt im Handbuch in den Bereich der
ArCon +2019 Erweiterungen.

Zur besseren Ubersichtlichkeit beschreiben wir dies aber hier.

Beim Export einer mba-Datei und auch beim direkten Export zu
CLines werden zwei zusatzliche Folien erzeugt.

Dies sind die Folien "Flachen Raume" und "Schraffuren Raume".

ArCon - Folien importieren

Impaort Eigenschaften

pdsreicn ‘
Projekt

[t 018 mm — ~] Abbrechen

[ Yolirie | | s standar

- = Hife

ArCorimpartraba

Leerfolien Igschen | Planteils zusammerfassen

kg

Plantele und Folien

Vorschau

- Sohraffuren - a + [V Worschau sktiv
o Grundiss
-3 Ferster und Tiren
o Treppen
o Dicher
-3 Holzkonstuktion
O Unlerziige
- Beschiftung
- O Yemaliung
O Einvichtung
o Schnittsymbole
-3 Hilfeliriizn
0 20-Grafik
- Fodeste
.3 Schiaffuren D auteilypen
- Flachen Raume
o Schiaffuren Riume

Alles aus-‘abwahlen

m

zusatzliche Folien

Mithilfe diese beiden neuen Folien kénnen Sie die Sichtbarkeiten
noch individueller schalten.
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4.6

Direkter Import von ArCon

Im Menl-Bereich Anzeige befindet sich nun ein zusatzlicher
Programmpunkt.

Planteile Folien Manager Details Grafi
# v Normalansicht

< Layoutansicht -
- VergroBern Strg++
Iy
Verkleinern Strg+-
Alles zeigen
Gesamtes Blatt Posl

Gesamter Plan

Flachen

Schraffuren
Beschriftungen
Vermalung

Bitrmaps
Farbverldufe

Details & Gruppen
Stiftbreiten 8 Farben

LSS SSNS NS

Editierte Vermalung
Projektdaten

v Transparenz

Raster
v Hilfslinien
Zeichenhilfen 3

Farbpalette

Blattrand

Importdialog bei Programmstart

Importdialog an- bzw. ausschalten

Der Importdialog ist nun voreingestellt ausgeschaltet. Dadurch
kénnen sie direkt alle Planteile aus ArCon heraus importieren. Des
Weiteren wird bei Doppelklick auf eine mba-Datei der Dialog
ebenfalls unterdriickt. Wenn Sie das bisherige Verhalten
wiederherstellen mochten, aktiveren sie bitte diesen
Programmpunkt.
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