Tipps & Tricks ArCon Render Studio

MaterialgroRe und Materialausrichtung bearbeiten

Beschreibung:

Nach Zuordnung von Materialien im ArCon Render
Studio kann es erforderlich sein, diese auf die Bauteil-
starken bzw. Grollen des ArCon-Projektes abzustim-
men.

Neben den, in einigen DI KRAUS AKTUELL Ausga-
ben, bereits gezeigten Materialadaptierungen, wie
Spiegelung, Transparenz und Farbe, kann ein Material
auch in seiner GrofRe und Ausrichtung den Wiinschen
des Anwenders entsprechend angepasst und bearbei-
tet werden.

Material in GroBe und Ausrichtung dndern
Wie in folgendem Beispiel ersichtlich, wurde ein Fliesen-
Material auf einer Terrasse verwendet, wobei die hori-
zontale Flache und die vertikalen Flachen versetzt dar-
gestellt werden.

Um diese Flachen zu adaptieren und auch die vertikalen
Flachen entsprechend zu verschieben, die horizontale
Flache jedoch unverandert zu belassen, ist folgendermas-
sen vorzugehen:

Das an der Terrasse verwendete Fliesen-Material ist, per
Rechtsklick der Maus auf das gewtinschte Material im Ma-
terialkatalog und Auswahl von “Umbenennen”, namentlich
zu andern.

Anschlieend wird dasselbe, bereits verwendete Fliesen-
Material, aus dem Original-Katalog auf die vertikalen Fla-
chen in das Projekt gezogen.

Uber Einstellungen im Materialkatalog kénnen die Zuord-
nungen wie Objekt, Flache, etc. eingestellt werden.

Stellen Sie hier “Fldche” ein, so wird
durch Ziehen eines Materials (linke
Maustaste) vom Katalog in das Pro-
jekt, die gewunschte Flache ausge-
wahlt und mit dem neuen Material
belegt > wie in diesem Beispiel die
vertikale Flache der Terrasse.

Um nun das Fliesen-Material der
vertikalen Flache zu adaptieren,
werden die Eigenschaften des Ma-
terials im Materialkatalog per Dop-
pelklick geoffnet.
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Auf der Karteikarte der Materialeigenschaften “Grofie
und Ausrichtung” kann tber “Verschiebung” das Material
(und somit die Fliesenfuge) verschoben und der hori-
zontalen Fliesenflache angepasst werden.

Weitere Eigenschaften der Karteikarte
“GroRe und Ausrichtung”:

< GréRe und Skalierung

Uber diese Einstellungen kann das Material in der GroRe
bearbeitet werden.
-> Beispiel: horizontale Fliesen in deren GréRRe andern

<~ Anordnung des Materials

Die Anordnung sowie die Spiegelung des Materials nach
Verwenden auf einem Objekt kann durch Setzen ver-
schiedener Hakchen verschieden ausgegeben werden
und ermdglicht eine Vielzahl von Verlegemustern.

-> Standardeinstellung

-> Spiegelung horizontal

-> Spiegelung vertikal

-> Zufallswiederholung

Uber diese Einstel-
lung kann eine Zu-
fallswiederholung
sowie der zugehor-
ige Abstand der
Wiederholungen
eingestellt werden.

<~ Drehung des Materials
Durch Eingabe eines Winkels wird das Material gedreht.
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