on

Visuelle Architektur

ArCon Render Studio

Anpassen von Materialeigenschaften

RAY

Fensterflachen von Gebauden stellen einen wichtigen Aspekt im fertigen visualisierten Bild dar. Wer hat sich nicht
schon oft Gedanken liber Spiegelung, Transparenz und iiber die wichtigen Einstellungen im ArCon Render Studio
gemacht. Am Beispiel eines Blockhauses, der Winterjahreszeit entsprechend angepasst, werden die Fensterflichen
aufgewertet und einwirklich tolles Ergebnis erzielt.

1.) Einden des richtigen, zu verdndernden Materials:

Uber Einstellungen des Materialkataloges -> Material mit der Maus anklicken ... -> und Auswéhlen mit der Maus der ent-
sprechenden Flachen, (Zuordnung sollte auf Kennung stehen - somit werden alle Fensterflachen ausgewahit) wird die Tex-
tur der Fenstefymarkiert und kann sofort bearbeitet werden.
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Vorschaufenster [Ret
v Zuordnung auf eine Kennung 3¢l
Zuordnung auf ein Material
Zuordnung auf eine Gruppe 3¢l
Zuordnung auf ein Objekt
Zuordnung auf eine Flache (NE]
Zuordnung auf ein Teilprojekt
Zuardnung auf eine Auswahl (NE]
Zuordnung auf eine Bildauswahl
| v Zuordnung ersetzt das bisherige Material Res
Schicht auf die sichtbare Seite zufiigen R
Schicht auf beide Seiten zufligen
Materialien/Kataloge laden... Rel
Materialien speichern... i
Materialien erzeugen... l\l&l
(NE]
Meuer Katalog. .,
Kataloge speichern... e

Kataloge entfernen...
Kataloge ausblenden

Ugteaben | 30Otpnae | Bider |

Mehrfach-Materialien auflisten .. I _lr.u
Bildgréfie setzen... wahl des Proj
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- Da die Fensterflachen transparent sind, wird mittels Mausauswahl auch die

‘whelches Material wollen Sie wahlan?

Glas02 0. GrauO4 6. OBERFL. PUTZ_G. PUTZ__. SILBERE. 5TI Textur im Innenraum ausgewéh't'
R .r E‘! Mehrdeutige Auswahl
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2.) Verandern der Materialeigenschaften

. Durch Doppelklicken des Materials oK &bbrechen ‘ Hite |

- im Materialkatalog kénnen auf verschiedenen
~Karteikarten Eigenschaften vergeben werden.

E1 Glas_Fenster: Materialeigenschaften E|

Algemen | Glanz | Spiegelung | Transparenz | Optionen | Texturbid |

R = — e Karteikarte ALLGEMEIN
e 22 Grundfarbe:
Skt _Ter. | Die ,Glasfarbe' erhalt ein helles Grau mit einer
Struk urtiste: = e
X e T Intensitat von 20%
I™ Struktur wie Grundtestur
Leuchten Fatbe... i Leuchten:
Intensitat % auf Probeflache x H : H i
o — 2% ., 'r’p s % Durch einen geringen Prozentanteil kann die
wm@g P Fensterflache zusétzlich zum Tageslicht aufgehellt werden
it =3
oK | mbrechen | Ubemehmen | e |
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E-{ Glas_Fenster: Materialeigenschaften
. Algemein  Glanz ]Sp\ege{ung ] Transparenz I Optionen I Texturbild ]
KaI'tEIkal'te GLANZ Glanzbereiche: Farbe...
Glanzintensitét: Intersik 0%
Mit ca. 40% wird ein realistischer Glanz erzielt - o — ~
A i H i i+ Grundfarbantei: 0%
davon abhangig ist jedoch die Sonnenposition zu beachten S
Birasite: ]nz—
E‘] Glas_Fenster: Materialeigenschaften — Al
Allgemein] Glanz  Spiegelung ]Tlansparenz ] Optionen ] Texturbild ]
Spiegelung: ] Farbe. . I Textur...
Irbenzitat: 7% Karteikarte SPIEGELUNG
[ wirkdlabhingige Spiegelung Splegelung- ) ] )
S Diese kann mit ca. 45 bis 50% eingestellt werden.
ndintenzitat: 100 % - . N A
x| 5 Zuséatzlich ist, der Jahreszeit und der verschneiten
Bereich i die Endlendgat (— Umgebung entsprechend, ein dunkles sattes Blau als

Farbe der Spiegelung auszuwahlen.

Grundfabanteit SN W Yarschaubild:
- — - auf Probeflache v i
Grundfarbenanteil:
= Hiermit kann die Farbe noch verandert werden.
RGE-Modell
Rot-Antei 7]
o =
inﬁmé': 353’/«»__—1 oK AR T Hiffe E‘l Glas_Fenster: Materialeigenschaften
Blaudntel 7
1 e 575:1 Allgemein ] Glanz ] Spiegelung  Transparenz IOptionen ] Texturhild ]
Varschau _ Transparenz: Farbe, .. | Tewxtur... |
“Wom Bildschirm abgreifen Intenzitat: B0
= | A | e |
. Grundfarbanteil %
Karteikarte TRANSPARENZ - S
Transparenzintensitéat: Brechung rr—
Wenn der Raum hinter den Fensterflachen eingerichtet o - =
ist, ist um 80% (sonst zwischen 50 bis 60%) Transparenz Aot e e
einzustellen. sEEY) et [m—J
aur Fropeflache g

3.) Vordergrundbild fiir Spiegelung verwenden
Ein Vordergrund wird erstellt und ein entsprechendes

Landschaftsbild in die Umgebung gezogen (Markierung auf Vordergrund). Q et | B Kamerm |
@ Berechnung ﬁ Umgebung

Urngebungsliste;

‘Wollen Sie das Material einer Umgebung zuordnen?
‘-:) = [ Vordergrund
Sie kidnnen das Material dann dber das Icon “Umgebung bearbeiten” verandern, .
[ Kulisse
i = [ Hirtergrund
v B, default
+ [ Spezial

Mit JA bestatigen und das Bild mit der besten Darstellung (HDRI-Darstellung) berechnen:
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