Tipps & Tricks ArCon Render Studio

Animation Innenraume (seispiel auf www.arcon-cad.at)

Beschreibung:

Mit ArCon und dem ArCon Render Studio kdnnen Sie
Ihren Kunden auf schnellstem Weg eine rdumliche und
visuell ansprechend gestaltete 3D-Perspektive des zu-
kinftigen Eigenheims bzw. der zukinftigen Wohnung
erstellen. Die raumliche Vorstellung des Bauherrn ist in
den meisten Fallen von sehr grof3er Bedeutung.

Neben den Mdoglichkeiten des (gemeinsam mit dem
Bauherrn) manuellen Durchwanderns in ArCon und dem
ArCon Render Studio, sowie der Erstellung von Filmen,
die das Durchwandern aufzeichnen, gibt es jetzt im
ArCon Render Studio eine einfache und optisch sehr an-
sprechende dritte Option. Das sogenannte Innenpano-
rama des ArCon Render Studios ermdglicht es lhnen
und lhren Kunden, sich Uber festgelegte Kamerastand-
punkte selbst im Eigenheim oder der Wohnung zu be-
wegen, von Raum zu Raum zu gehen und je Kamera-
standpunkt mittels 360° schwenkbarer Kameraposition
alle Einzelheiten zu bewundern.

Und so wird’'s gemacht:

1.) Export ArCon / Import Render Studio

Wir beginnen in ArCon, wo eine gewtinschte Ausgangspo-

sition im Designmodus gewahlt wird. In dem Beispiel wird
ein Kamerastandpunkt in der
Kiiche gewahlt. Uber Datei ->
3D Informationen exportieren
als -> ArCon Render Studio
wird das ArCon-Projekt in das
Render Studio-Format exportiert.

Durch Auswahlen von “Kopie der aktuellen Lichtquelle” und
“animierte Lichtquelle” wird die gewlnschte Lichtquelle er-
stellt.

Vor dem Speichern entfernen Sie die Hakchen bei ohne
Texturen exportieren bzw. bei ohne Objekte expor-
tieren. Mit Speichern schliel3en Sie den Export ab.

Im ArCon Render Studio wird mittels Projekt -> Projekt la-
den das aus ArCon exportierte Projekt geladen. Alle Tex-
turen, Objekte und deren Einstellungen in ArCon werden
im ArCon Render Studio ebenso dargestellt.

2.) Darstellungs-Qualitat erhohen

D Das groRte Plus des ArCon Render Studios ist die
Berechnung des Tageslichtes, welche folglich die dar-
gestellte Qualitdt um ein Vielfaches erhoht! Dazu werden

Uber den Button
Tageslicht ein-
stellen die ent-
sprechenden
Parameter ge-
setzt. Hier kon-
nen die Einstel-

lungen flr eine
Innenvisualisie-
rung wie folgt
vorgenommen
werden:

Entscheidend ist die Einstellung des Sonnenstandes, wel-
cher am Besten Uber die Auswahl der 4-Ansichten einge-
stellt werden kann.

Uber 4-Ansichten kann der Standpunkt der Sonne besser
erkannt werden. Im Einstellungsfenster des Sonnenstand-
es treffen Sie lhre Einstellungen und Gbernehmen diese.
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AbschlieRend wird das
Tageslicht Uber den
Button Tageslicht be-
rechnet. Die Meldung,
ob alle Kunstlichtquel-
len, welche aus ArCon
mit Ubergeben werden,
abgeschaltet werden
sollen, ist mit Ja zu bestatigen. Diese kdnnen spater ein-
fach ein- oder wieder ausgeschalten werden.

Ergebnis mit Tageslichtberechnung:

3.) Kamerastandpunkte fiir Animation anlegen
Der direkt von ArCon Ubergebene Kamera-Standpunkt
wird Uber den Kameraeditor als neuer Standpunkt mit Be-
zeichnung ,Klche® abgespeichert.

Dazu wird Uber den Button
Neu eine neue Kamera ange-
legt. Im folgenden Fenster ist
der Name der Kamera anzu-
geben und ein Hakchen bei
Kopie der aktuellen Kamera
zu setzen.

—

Nach dem Anlegen ist die default-Kamera per Doppelklick
wieder zu aktivieren. (Hakchen wird vor der Kamera ange-
zeigt = aktiviert)

Info: Ist die neue Kamera ,Kiiche* im Projekt aktiv und Sie
bewegen sich, dann andert sich die Kamera immer mit und
bleibt nicht wie gewiinscht abgespeichert. Die default-Ka-
mera kann sich verandern.

Nach dem Anlegen des Standpunkts ,Kiiche® soll nun ein
zweiter Standpunkt im Wohnzimmer angelegt werden. Da-
zu kénnen mittels Rechtsklick der Maus in der Perspektive
Uber den Kamera-Dreh-Modus verschiedene Bewegungs-
formen ausgewahlt und umgesetzt werden. Fir die Anima-
tion wird Laufen ausgewahlt.

Tipp fiir Darstellungs-Modus wahrend der Bewegung:
Drahtmodell auswahlen!

Nach der Bewegung
ins Wohnzimmer,
wird dort ein weiterer
Kamerastandpunkt
abgespeichert.

4.) Innenpanorama - Animation erstellen

Uber Panorama -> Innenpanorama komplett berechnen
und Auswahl der gewlinschten Kamerastandpunkte, sowie
einstellen der
Qualitat (HDRI)
und Panorama-
grésse, kann
die Animation
erstellt werden.

Die Kamera-

standpunkte

kdnnen nach

Berechnung in

der Animation

angewahlt wer-

den und ermdglichen so einen freien Rundgang durch die
einzelnen Raume. Mit Ja bestatigen. -> Ergebnis:
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